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こんなに進化した Autodesk® Maya®: 機能比較2012 – 2015
Maya はこれまでの 4 つのメジャー リリースで大幅に改良されました。現在お使いのバージョンでも十分と
お考えかもしれません。でも比較してみてください。違いは歴然としています。

3D モデリング

合理化されたリトポロジ ツールセット √

強化されたポリゴン モデリング* √

OpenSubdiv のサポート √

強化された UV ツールセット √

ポリゴン、サブディビジョン メッシュ、
サーフェス モデリング √ √ √ √

UV、法線、頂点カラー √ √ √ √

ダイナミクスとエフェクト 

Bifrost プロシージャル エフェクト 
プラットフォーム √

XGen Arbitrary Primitive Generator √

強化された Bullet Physics √

Maya nHair √ √ √

Maya nCloth √ √ √ √

3D レンダリングとイメージング 

カラー管理* √

ShaderFX √

mental ray で Ptex をサポート √

次世代のビューポート表示と
シェーディング √ √ √ √

3D アニメーション

多面体ボクセル バインド √

グリース ペンシル √ √

ATOM アニメーション転送 √ √ √

一般的なアニメーション ツール √ √ √ √

パイプラインの統合

高度なファイル処理 √ √

Alembic キャッシュ √ √ √

スクリプトと API √ √ √ √

「Maya 2015 の新機能は間違いなく素晴らしいも
のです。しかし、本当に感心させられたことは、目に
見えない部分にまで改善が及んでいることです。技
術的な制約のない環境で作業すること、問題が発生
してもわずかなダウンタイムで済むことはアーティス
トの生産性を向上させるために不可欠です。Maya 
2015 はそのような環境を提供してくれるのです。」

 -  デイブ・スコットランド、
VFX アーティスト、アニメーター、講師

AIE、オーストラリア、3D アーティスト マガジン

製品をアップグレードして常に最新状態を維持するには、
Maintenance Subscription が最適です。最新機能を利
用できるだけでなく、さまざまなメリットが得られます。

• Autodesk® 360 の利用: クラウドの長所を活用*

• 柔軟なライセンス運用: 前バージョンの利用と自宅での
利用

• 技術サポート: 問題解決に費やす時間を減らし、仕事の
時間を確保

*これらの機能は、Maintenance Subscription または Desktop Subscription の契約期間内のお客様に提供される Maya 2015 Extension 1 を
インストールすることによってのみご利用いただけます。2015 以外のバージョンには各 Extension での機能追加は含まれておりません。

より詳細なバージョン別機能比較は、www.autodesk.co.jp/products/maya/compare/compare-releases をご覧ください。オートデスク株式会社　 www.autodesk.co.jp
〒 104-6024 東京都中央区晴海 1-8-10 晴海アイランド トリトンスクエア オフィスタワー X 24F
〒 532-0003 大阪府大阪市淀川区宮原 3-5-36 新大阪トラストタワー 3F

Subscription の特典の利用にあたっては、Autodesk Subscription の契約条項に合意する必要があります。製品や言語によっては、Subscription の特典の一部がご利用いただけない場合があります。
製品や地域によっては、Subscription の特典の一部がご利用いただけない場合があります。詳細については、オートデスク認定販売パートナー、またはオートデスクの販売担当者までお問い合わせください。
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