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Was ist Fusion Team?





Was ist Fusion Team?

▪ Projekte erstellen und verwalten

▪ Mitwirkende zum Projekt hinzufügen

▪ Teilen und verwalten von allen Projektdaten – nicht nur Fusion 360 Dateien

▪ 2D und 3D Konstruktionen im Browser auf jedem Endgerät ansehen, prüfen, markieren
und kommentieren

▪ Verfolgen von Projektaktualisierungen und Aufgaben, die Ihre Aufmerksamkeit und Ihr 
Handeln erfordern

Ein zentraler Arbeitsbereich in der Cloud für alle Belange der Projektzusammenarbeit



Start mit Fusion Team

▪ Neue Fusion Nutzer erstellen bei der Erstanmeldung ihr Fusion Team

▪ Bestehende Anwender können ein Team erstellen oder einem bestehenden Team beitreten





Zugreifen auf Teams

▪ Aktivieren eines Teams in Fusion 360

▪ Gruppe Daten einblenden

▪ Gewünschtes Team anwählen

▪ Team im Browser öffnen

▪ Im Web öffnen

▪ Administrator-Konsole im Web öffnen



Rollen, Projekte und Einstellungen
in Fusion Team



Projekttypen im Team



Fusion TEAM – Projekte und Mitglieder



Fusion TEAM –Members and Roles



Arbeiten in Fusion Team



Einstellungen in Fusion Team
Über den Browser



Einladung zu Fusion Team



Verschieben von Projekten in Fusion Team



Desktop Connector in Fusion Team



Szenarien zur Organisation von Kursen und 
Studierenden mit Fusion Team



Szenario 1 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben

ME1

Owner / Administrator:
- Dozent
- Tutor

Teammitglieder:
- Studenten

Alle Studenten sind Teammitglieder in dem ME1 Team



ME1

Owner / Administrator:
- Dozent
- Tutor

Teammitglieder :
- Studenten

Student A

Student C

Student B

Owner:
- Student A

Owner:
- Student B

Owner:
- Student C

Student A-ME1

Student B-ME1

Student C-ME1

Jeder Student erstellt sein Projekt in seinem TEAM

Szenario 1 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben



ME1

Owner / Administrator:
- Dozent
- Tutor

Teammitglieder :
- Studenten

Student A

Student C

Student B

Owner:
- Student A

Owner:
- Student B

Owner:
- Student C

Student A-ME1

Student B-ME1

Student C-ME1

Abgabe: Studenten transferieren ihre Projekte zum TEAM ME1

Szenario 1 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben



ME1

Owner / Administrator:
- Dozent
- Tutor

Teammitglieder :
- Studenten

Student A

Student C

Student B

Owner:
- Student A

Owner:
- Student B

Owner:
- Student C

Student A-ME1

Student B-ME1

Student C-ME1

Deaktiveren nach Abgabeschluß -> kein
Zugriff auf die Daten
(optional)

Dozenten können alle abgegebenen Projekte prüfen

Szenario 1 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben



Hier erstellen und verwalten die Studenten ihre Projekte in ihrem TEAM selbst und 
transferieren diese anschließend zum TEAM des Dozenten

Vorteil:
- Wenig administrative Arbeit auf Seiten des Dozenten

Nachteil:
- Risiko von Fehlbedienung auf Seiten der Studenten

- Verschieben der Projekte
- Benennen der Projekte
- Einladen von “fremden” Teilnehmern
- …

→ Evtl. eher empfohlen für hörere Semester

Szenario 1 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben



ME1

Owner / Administrator:
- Dozent
- Tutor Projektmitwirkende:

- Studenten
- Können andere nicht in ihr Projekt

einladen
- Können nur ihr eigenes Projekt

sehen
- Können deaktiviert und wieder

aktiviert werden vom AdministratorStudent C-ME1

Student B-ME1

Student A-ME1

Dozent/Tutor erstellt Projekte für alle Studenten und lädt diese als Projektmitwirkende ein

Szenario 2 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben



Dozent/Tutor setzt alles innerhalb des ME1 TEAM auf und alles geschieht nur innerhalb
dieses einen TEAM

Vorteil:
- Kein Risiko aufgrund von Fehleinstellungen und Fehlabgaben von Seiten der Studenten
- Studenten können nur ihr eigenes Projekt sehen
- Studenten können nur in ihrem eigenen Projekt (allein) arbeiten

Nachteil:
- Mehr administrative Arbeit auf Seiten des Dozenten
- Option: Programmierung für automatisiertes Setup

Szenario 2 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben



Szenario 3 – Kurs ME1 mit wenigen Studenten, die ihr Projekt abgeben

Student A

Student C

Student B

Owner:
- Student A

Owner:
- Student B

Owner:
- Student C

Student A-ME1

Student B-ME1

Student C-ME1

Jeder Student erstellt sein Projekt in seinem TEAM



ME1

Projektmitwirkender:
- Dozent Student A

Student C

Student B

Owner:
- Student A

Owner:
- Student B

Owner:
- Student C

Student A-ME1

Student B-ME1

Student C-ME1

Jeder Student lädt Dozent in sein Projekt ein (in sein TEAM)

… und kann dann auf 
deren jeweiliges
Projekt zugreifen

Dozent wechselt
zwischen den TEAMs 
der Studenten …

Team ME1 
Student C
Student B
Student A

Szenario 3 – Kurs ME1 mit wenigen Studenten, die ihr Projekt abgeben



Alles geschieht und bleibt in dem TEAM des Studenten

Vorteil:
- Keine administrative Arbeit auf Seiten des Dozenten

Nachteil:
- Team-Wechsel beim Dozenten
- Abgabefrist kann nicht vom Dozenten kontrolliert werden

→ Empfohlen für höhere Semesters und geringere Anzahl von Studenten

Szenario 3 – Kurs ME1 mit wenigen Studenten, die ihr Projekt abgeben



Student 

Student C

Student B

▪ Jeder Student arbeitet in seinem eigenen

Fusion TEAM

▪ Student teilt seine Konstruktion via Link 

mit dem Dozenten

▪ Funktioniert auf JEDEM Endgerät

Dozent

“Easy” Option: Abgabe der Arbeit via Viewer-Link
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