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Wie Sie mit Fusion Team 
Ihren Kurs organisieren

Doris Fischer

Education Account Manager



• Konto, Installation, Start mit Fusion 360 und Fusion Team

• Rollen und Projekte und Einstellungen in Fusion Team

• Szenarien zur Organisation von Kursen und 
Studierenden mit Fusion Team

• Daten verteilen im Kurs



• Konto, Installation, Start 
mit Fusion 360 und Fusion Team



https://www.autodesk.de/products/fusion-360/students-teachers-

educators

https://www.autodesk.de/products/fusion-360/students-teachers-educators


Fusion 360 starten und anmelden



Konto-Schutz - optional







Beliebigen Teamnamen eingeben, 
dieser kann später auch
wieder geändert werden.





Aktuell kann pro Account 
nur 1 Team erstellt werden



Upgrade Einzelbenutzerspeicher nach Fusion Team

1. Fusion Gruppe Daten einblenden

2. Einzelbenutzerspeicher aktivieren

→ Sie werden aufgefordert ein Fusion Team zu erstellen oder einem beizutreten



Upgrade Einzelbenutzerspeicher nach Fusion Team



Transfer Einzelbenutzer Projekt(e) zu einem Fusion Team 



Rollen, Projekte und Einstellungen
in Fusion Team
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http://techworld4u.wordpress.com/2011/12/13/hide-data-without-any-sofware
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/


Fusion Team Rolen und Rechte

1. Team Administrator: Verwaltet das Team

2. Teammitglied: Kann Projekte erstellen und offene und geschlossene Projekte sehen

3. Projektmitwirkende: Können nur Projekte einsehen, zu denen sie eingeladen sind

Projekt Rollen und Rechte

1. Projekt Administrator: Verwaltet das Projekt

(Teammitglied oder Team Administrator)

2. Editor: Kann Dateien anzeigen und bearbeiten

3. Viewer: Kann Dateien (online) anzeigen und kommentieren

Rollen / Rechte

https://knowledge.autodesk.com/search-result/caas/CloudHelp/cloudhelp/ENU/FSNT-LearningCenter/files/GUID-B27A3E17-D4AD-4535-8BFE-5FC17A1759CC-htm.html


Szenarien zur Organisation von Kursen und 
Studierenden mit Fusion Team



Szenario 1



Szenario 1 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben



Szenario 1 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben

Team Hochschule ABC

Owner / Administrator:
- Dozent
- Tutor

Teammitglieder:
- Studenten

Alle Studenten sind Teammitglieder in dem Hochschule ABC Team



Team Hochschule ABC

Owner / Administrator:
- Dozent
- Tutor

Teammitglieder :
- Studenten

Student A

Student C

Student B

Owner:
- Student A

Owner:
- Student B

Owner:
- Student C

Student A-ME1

Student B-ME1

Student C-ME1

Jeder Student erstellt sein Projekt in seinem TEAM

Szenario 1 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben

Meilenstein



Team Hochschule ABC

Owner / Administrator:
- Dozent
- Tutor

Teammitglieder :
- Studenten

Student A

Student C

Student B

Owner:
- Student A

Owner:
- Student B

Owner:
- Student C

Abgabe: Studenten transferieren ihre Projekte zum TEAM ME1

Szenario 1 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben

Student A-ME1

Student B-ME1

Student C-ME1



Team Hochschule ABC

Owner / Administrator:
- Dozent
- Tutor

Teammitglieder :
- Studenten

Student A

Student C

Student B

Owner:
- Student A

Owner:
- Student B

Owner:
- Student C

Student A-ME1

Student B-ME1

Student C-ME1

Deaktiveren nach Abgabeschluß
-> kein Zugriff auf die Daten
(optional)

Dozenten können alle abgegebenen Projekte prüfen

Szenario 1 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben



Hier erstellen und verwalten die Studenten ihre Projekte in ihrem TEAM selbst und 
transferieren diese anschließend zum TEAM des Dozenten

Vorteil:
- Wenig administrative Arbeit auf Seiten des Dozenten

Nachteil:
- Risiko von Fehlbedienung auf Seiten der Studenten

- Verschieben der Projekte
- Benennen der Projekte
- Einladen von “fremden” Teilnehmern
- …

→ Evtl. eher empfohlen für hörere Semester

Szenario 1 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben



Szenario 2





Team Hochschule ABC

Owner / Administrator:
- Dozent
- Tutor Projektmitwirkende:

- Studenten
- Können andere nicht in ihr Projekt

einladen
- Können nur ihr eigenes Projekt

sehen
- Können deaktiviert und wieder

aktiviert werden vom AdministratorStudent C-ME1

Student B-ME1

Student A-ME1

Dozent/Tutor erstellt Projekte für alle Studenten und lädt diese als Projektmitwirkende ein

Szenario 2 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben



Dozent/Tutor setzt alles innerhalb des ME1 TEAM auf und alles geschieht nur innerhalb
dieses einen TEAM

Vorteil:
- Kein Risiko aufgrund von Fehleinstellungen und Fehlabgaben von Seiten der Studenten
- Studenten können nur ihr eigenes Projekt sehen
- Studenten können nur in ihrem eigenen Projekt (allein) arbeiten

Nachteil:
- Mehr administrative Arbeit auf Seiten des Dozenten
- Option: Programmierung für automatisiertes Setup – zukünftig über API

Szenario 2 – Kurs ME1 mit vielen Studenten, die ihr Projekt abgeben



Szenario 3



Szenario 3 – Kurs ME1 mit wenigen Studenten, die ihr Projekt abgeben

Student A

Student C

Student B

Owner:
- Student A

Owner:
- Student B

Owner:
- Student C

Student A-ME1

Student B-ME1

Student C-ME1

Jeder Student erstellt sein Projekt in seinem TEAM



ME1

Projektmitwirkender:
- Dozent Student A

Student C

Student B

Owner:
- Student A

Owner:
- Student B

Owner:
- Student C

Student A-ME1

Student B-ME1

Student C-ME1

Jeder Student lädt Dozent in sein Projekt ein (in sein TEAM)

… und kann dann auf 
deren jeweiliges
Projekt zugreifen

Dozent wechselt
zwischen den TEAMs 
der Studenten …

Team Hochschule ABC 
Student C
Student B
Student A

Szenario 3 – Kurs ME1 mit wenigen Studenten, die ihr Projekt abgeben



Alles geschieht und bleibt in dem TEAM des Studenten

Vorteil:
- Keine administrative Arbeit auf Seiten des Dozenten

Nachteil:
- Team-Wechsel beim Dozenten
- Abgabefrist kann nicht vom Dozenten kontrolliert werden

→ Empfohlen für höhere Semesters und geringere Anzahl von Studenten

Szenario 3 – Kurs ME1 mit wenigen Studenten, die ihr Projekt abgeben



„Szenario 4“



Student 

Student C

Student B

▪ Jeder Student arbeitet in seinem eigenen Fusion TEAM
▪ Student teilt seine Konstruktion via Link mit dem 

Dozenten
▪ Funktioniert auf JEDEM Endgerät

Dozent

“Easy” Option: Abgabe/Teilen der Arbeit via Viewer-Link



Daten verteilen im Kurs



Innerhalb von Fusion Team

Über separates Projekt
• Offen

• keine Einladung notwendig für Teammitglieder
• nicht zugänglich für Projektmitwirkende

• Geschlossen
• Einladung für alle notwendig

• Vorteil:
• Einfache Verwaltung über Fusion Team

• Nachteil:
• Kein Schreibschutz

Bibliotheken (offenes Projekt)
• keine Einladung notwendig für Teammitglieder
• nicht zugänglich für Projektmitwirkende



https://a360.co/2LrfriV

Außerhalb von Fusion Team via Share

• Vorteil:
• Schreibschutz

• Nachteil:
• Bei größerer Anzahl von Daten aufwändig

https://a360.co/2LrfriV
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