
「Contest-in-a-Box」は、CAM プログラミングの体験学習を学生の皆さまに提供することを目的とした学生コンテスト 
です。そしてこの Contest-in-a-Box ツールキットは、コンテストに関する包括的なガイドです。教育者や IT 管理者の
皆さまは、以下の資料と CAM ファイルを使用して、コンテストを授業に取り入れることができます。最適なスケジュー
ルを組んでコンテストを実施したり、授業のカリキュラムに沿って内容を修正することもできます。

ツールキットをダウンロード後の、 次のステップ
コンテストをご自身で管理する場合も、他の人に任せる場合も、簡単に管理できます。ファシリテーターとは、 
Contest-in-a-Box コンテストを監督する役割を担う人を指します。ファシリテーターに幅広い技術スキルや経験は 
必要ありません。

クラスの学生の皆さまが Fusion 360 をまだインストールしていない場合は、オートデスク教育機関限定ライセンス
を申請し、製品やサービスを無償でご利用いただけます。教育機関限定ライセンスを使用するためには、利用資格の
確認手続きを行う必要があります。

詳しくは www.autodesk.co.jp/education をご覧ください。

手続きはとても簡単です。このツールキットに含まれるアセットや、オートデスクの教育機関向けサポートについての
ご質問は、contest@autodesk.com までお気軽にお問い合せください。

オートデスクの無償ソフトウェアやクラウドサービスをご利用の際には、ソフトウェアまたはクラウド サービスに付随する利用規約およびその他の規約の条件に同意し、遵守していただく 
必要があります。教育機関限定ライセンスまたはサブスクリプションで提供されるソフトウェアおよびクラウドベースのサービスは、教育目的でのみご利用いただけます。商用、業務用または
その他の営利目的でご利用いただくことはできません。

本資料は、オートデスクが教育機関向けに作成したものです。ここで提供されるすべての資料に含まれる内容について、オートデスクはいかなる表明も保証もいたしません。 
また、このコンテンツの使用やお客様のコンテストに関連するすべての責任を負いません。開催するお客様ご自身が、コンテストや賞に関するすべての責任を負うものとします。

Contest-in-a-Box  
ファシリテーターの概要

ファシリテーターが、審査員を 3 名選定

・審査員の責任に関する文書

ファシリテーターがコンテストを開始

・学生向けの招待状
 • Autodesk Fusion 360 ファイル
• コンテストチェックリスト
• プロジェクト スナップショット
• プロセスの根拠に関する文書 

学生が応募作品を提出

ファシリ 
テーターを
決定

受賞者を 
祝いましょう！

審査員が受賞者を決定

・ルーブリック（評価基準）

ファシリテーターが 
受賞者を発表
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