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,Bez oprogramowania
Autodesk trudno by nam
byto konkurowac”.
—Rainer Miiller
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Perfekcja wzornictwa

przemystowego

Dzieki oprogramowaniu Autodesk firma
Genesis wyprzedza konkurencje

Przedsiewzigcie w skrécie
Niemieckie biuro projektéw Genesis-design GmbH
(Genesis) zdobywa liczne nagrody projektujac artykuty
sportowe, produkty powszechnego uzytku
i elementy motoryzacyjne. Od chwili powstania,
Genesis konsekwentnie wzmacnia swéj podstawowy
atut - zdoInos¢ projektowania nowatorskich, wysokiej
jakosci produktéw o skomplikowanych ksztattach,
szybciej niz konkurencja. Sukcesy firmy buduje
niewielka grupa utalentowanych projektantéw
oraz oprogramowanie firmy Autodesk. W Genesis,
do tworzenia koncepgji, analizy, rozwoju, weryfikacji
i wizualizacji projektéw cyfrowych, wykorzystuje sie
rozwigzania Autodesk® AliasStudio™, Autodesk®
Showcase™ i Autodesk® Maya®.
Za pomoca aktualnego oprogramowania Autodesk
firma Genesis:

czterokrotnie szybciej projektuje powierzchnie

opracowata gotowe do umieszczenia

w katalogach wizualizacje dla klientéw

zdobyta liczne nagrody za nowatorskie projekty

opracowata powierzchnie tak wysokiej jakosci,

ze klienci wykorzystuja je do tworzenia narzedzi

Wyzwanie

Po studiach na kierunku wzornictwa przemystowego
w Monachium, Rainer Miller i Dirk Jirgens zatozyli
Genesis-design GmbH - firme nastawiong na wysokiej
jakosci cyfrowe opracowania produktéw. Od samego

poczatku wspdlnicy postawili na cyfrowa organizacje
przebiegu prac.

,Zdecydowalismy sie specjalizowac¢ w cyfrowym
projektowaniu i opracowywaniu produktéw”

- powiedziat Rainer Milller. ,,Rysunki nie zawsze

sg przekonujace, a budowa modeli fizycznych wymaga
nie tylko czasu, ale do tego jest jeszcze kosztowna.
Chcielismy mie¢ mozliwo$¢ prezentowania klientom
wyrobéw w postaci cyfrowej, na bardzo wczesnych
etapach prac projektowych”.

,Niektdre firmy tworza tylko rysunki koncepcyjne,

ale nie uwzgledniajg w nich uwarunkowar
konstrukcyjnych” - méwi Miiller. ,A poniewaz majg
one znaczacy wptyw na produkt koricowy, uznalismy
ze wazna bedzie mozliwos¢ projektowania od poczatku
z uwzglednieniem uwarunkowari technicznych”.

Firmie Genesis potrzebne byto oprogramowanie

nie tylko utatwiajace projektowanie, ale takze
pozwalajace uwzgledniac specyfike branz, dla ktérych
firma planowata pracowac. ,,Zamierzalismy dziata¢

w obszarze produktéw powszechnego uzytku

i motoryzacji” - stwierdzit Mdiller. , W wypadku
towaréw powszechego uzytku jakos¢ powierzchni
jest wazna, ale w wypadku motoryzacji musi ona by¢
klasy A. Dlatego tez zdecydowanie potrzebowalismy
oprogramowania najwyzszej jakosci”.

Autodesk:




Dzieki AliasStudio w firmie Genesis, niektére zadania s3
wykonywane czterokrotnie szybcie;.

Rozwiazanie

Decyzja o zainwestowaniu w Autodesk AliasStudio

nie byfa trudna - oprogramowanie zapewnia
sprawnosc i mozliwosci, ktére sg potrzebne Genesis,

w tym tworzenie powierzchni klasy A.,,Moglismy kupi¢
rozwigzanie konkurencyjne za jedna dziesiata ceny”

- moéwi Miller. ,Ale spodobata nam sie organizacja
pracy w AliasStudio, poza tym jest ono standardowo
uzywane przez firmy motoryzacyjne”.

AliasStudio byto pierwszym oprogramowaniem
Autodesk zakupionym do Genesis, ale nie ostatnim.
Firma wykorzystuje takze Autodesk Showcase

i Autodesk Maya do wizualizacji projektéw. Dzieki
wspotpracy tych narzedzi firma Genesis zrealizowata
swoj cel - kompleksowego cyfrowego opracowywania
produktéw.

Cyfrowe projektowanie

Zazwyczaj firma Genesis otrzymuje parametry
techniczne konstrukcji od zamawiajgcego - jak

w przypadku projektu dla firmy Marker, producenta
artykutéw sportowych. W tym wypadku, parametry
techniczne byty zawarte w pliku typu .STEP i okreslaty
potozenie sprezyny, a takze wysoko$¢ wiazania nart.
W Genesis plik zaimportowano do programu AliasStudio
i potaczono z projektami wigzan, co pozwolito
opracowac projekty tréjwymiarowe. Gdy firma Marker
zmienita parametry techniczne, Genesis bez problemu
mogta uaktualnic¢ swoj projekt. , AliasStudio umozliwia
tatwe modyfikowanie konstrukcji w $lad za zmianami
wprowadzanymi przez zamawiajgcego” - méwi Miller.

Gdy Genesis skoriczy model koncepcyjny, zamawiajacy
otrzymuje plik, ktéry wbudowuje w prototyp cyfrowy
potrzebny do produkcji. W pewnych wypadkach klienci
od razu mogg wykonywac narzedzia. ,,Powierzchnie,
ktdre tworzymy przy uzyciu AliasStudio sg tak
dokfadne, ze klienci tacy jak Marker wykorzystuja je do
opracowania narzedzi produkcyjnych” - wyjasnia Mller.
,A opracowanie powierzchni wysokiej jakosci,

w tym nawet klasy A, w AliasStudio nie stwarza zadnych
probleméw”.

Na ostatnim etapie projektowania, za pomocg
programu Autodesk Maya przeksztatca sie modele
koncepcyjne w doskonate wizualizacje, ktére klienci
moga wykorzystywac w celach marketingowych.
»Dane do Autodesk Maya pobieramy wprost

z AliasStudio” - méwi Miller. ,,Mozemy tatwo tworzyc
szczegotowe wizualizacje oraz animacje. Klienci

to uwielbiajg. Marker wykorzystat wykonane przez nas
renderingi na swojej witrynie i w katalogu wigzan”.

Wynik

Dzieki oprogramowaniu Autodesk firma Genesis
opanowata dochodowa nisze rynkowa. ,Klienci
uwazaja, ze jestesmy drodzy - ale tylko do chwili,

gdy zobacza jak szybko pracujemy i jaka jest jakosc¢
naszych projektéw” - méwi Miiller.,Jeden z klientéw
powiedziat, Ze tak doskonatego procesu projektowania
jeszcze nie widziat. Jestesmy od konkurencji szybsi

w modelowaniu, nasze powierzchnie sg lepszej jakosci,
a konstrukcje wizualizujemy juz na wczesniejszych
etapach prac”.

Réwniez programy Showcase i Maya usprawniajg prace
firmy Genesis. ,JesteSmy w stanie robic wizualizacje

W 20% czasu” - méwi Miller. ,Klienci sa bardzo
zadowoleni, bo dostajg od nas wiele opcji konstrukgji

w Showcase i doskonate odwzorowania w Maya, ktére
moga wykorzystywac do réznych celéw”.

Firma Genesis nie tylko realizuje projekty szybciej,
udowodnita réwniez, ze jej wyroby sa najwyzszej jakosci.
W 2007 roku otrzymata nagrode IF Product Design
Award za ramie robota, ktére opracowata dla DLR,
niemieckiego Centrum Badari Lotniczych i Agencji
Kosmicznej. Natomiast wigzanie do nart opracowane
przez Genesis dla firmy Marker otrzymato nagrode

IF Product Design Award w 2008, Europejska Nagrode
Przemystu Narciarskiego oraz nagrode European
Outdoor Award na targach ISPO w Monachium.

Do wizualizacji i weryfikacji konstrukcji w Genesis
uzywane jest oprogramowanie Autodesk Showcase.
,To fantastyczny program” - potwierdza Mdiller.

,Wprowadzamy do Showcase siatke, a nastepnie

przez cieniowanie i otoczenia tworzymy model
tréjwymiarowy. Mozemy na przyktad zobaczyc,

jak bedzie wygladata powtoka przezroczysta, jezeli

od spodu nakleimy na nia folie z grafika, a takze
poeksperymentowac z kolorami wykoriczen. Dzigki
Showcase mozemy wraz z klientami podejmowac
decyzje projektowe na wczesnych etapach prac,

co pozwala nam zaoszczedzic czas i pienigdze”.

Nowe narzedzia do dynamicznego modelowania
ksztattéw, dostepne w AliasStudio, umozliwiaja
Genesis wykonywanie pewnych zadar nawet
czterokrotnie szybciej. ,W jednym projekcie musielismy
zdefiniowac konstrukcje na siatce” — wyjasnia Miiller.
»Prébowalismy modelowania konwencjonalnego - byta
to skomplikowana praca nad powierzchnia swobodna,
ktéra zajeta nam tydzieri. Nastepnie uzyliémy narzedzi
AliasStudio do dynamicznego modelowania ksztattéw
i taki sam wynik uzyskalismy w jeden dzier”. Wartos¢
oprogramowania Autodesk Miller ujmuje w sposéb
nastepujacy - ,Jest nam potrzebne do pozyskiwania
zleceri. Bez oprogramowania Autodesk trudno

by nam byto konkurowa¢. Na szczescie juz na poczatku
dokonalismy wtasciwego wyboru i dlatego jestesmy
pewni, Ze programy Autodesk poprowadza nas

w przysztosc¢”.

Dodatkowe informacje

Wiecej informacji o tym, jak uproscic¢ projektowanie
przemystowe i wizualizacje mozna uzyskac z witryny
www.autodesk.com/conceptualdesign-cp

Dzieki Showcase mozemy wraz z klientami podejmowac
decyzje projektowe na wczesnych etapach prac, co pozwala
nam zaoszczedzic czas i pienigdze

—Rainer Miiller
Zatozyciel i dyrektor zarzadzajacy
firmy Genesis-design GmbH
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