Lab 1 – Здравствуй, Мир:  Настройка проекта
[bookmark: _Toc132180387]
Создадим наше первое .NET приложение для AutoCAD

В этой лабораторной работе мы будем использовать Visual Studio .NET и создадим новый проект Class Library. Этот проект создает .NET dll, которая может быть загружена в AutoCAD и которая добавит в него новую команду с именем “HelloWorld”. Когда пользователь запустит эту команду, в командной строке напечатается текст “Здравствуй, Мир! ”. 


1. Запустите Visual Studio 2010 и выберите File> New> Project. Выберите C# Projects  в диалоге New Project. Выберите шаблон “Class Library” template. Укажите имя “Lab1” и место, где этот проект будет создан. Выберите Ok для создания проекта.

2. Если  Solution Explorer не виден in Visual Studio, включите его в меню View и выберите “Solution Explorer”. Это позволит просмотреть все файлы в проекте и добавить ссылки на COM Interop и .NET сборки. Откроем (при помощи двойного клика в Solution Explorer) файл Class1.cs, созданный .NET wizard.


Подключение к AutoCAD Managed API – AcMgd.dll and AcDbMgd.dll

3. В файле Class1.cs public class “Class1” был создан автоматически. Мы добавим нашу команду в этот класс. Чтобы это сделать, нам нужно использовать классы из AutoCAD .NET управляемых обёрток. Эти обёртки содержатся в двух управляемых модулях. Добавим ссылки на эти модули:

a. Правый клик на Project в solution explorer и выбираем “Add Reference”. 
b. В диалоге“Add Reference” выбираем “Browse”. 
c. В диалоге “Select Component” переходим в каталог AutoCAD 2012. (C:\Program Files\AutoCAD 2012\) Находим “acdbmgd.dll” и выбираем open. Кликаем “Browse” и снова находим и открываем “acmgd.dll”. Вы можете также набрать *mgd.dll для фильтрации необходимых сборок.
d. Кликаем ok в диалоге “Add Reference” когда компоненты выбраны. 
e. Правый клик наe Project (Lab1) и выбираем Properties. В диалоге Properties выбираем References. Отметим, что acmgd.dll и acdbmgd.dll выбраны. 
f. Двойной клик на этих ссылках для получения свойств для этих dll. 
g. Меняем установку Copy Local в to false. (Если  Copy Local установлено в true тогда dll не будут загружены нормально при отладке).
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Отметим:  acdbmgd.dll содержат ObjectDBX управляемы типы (всё что нужно для манипуляции dwg-файлами).  acmgd.dll содержит управляемые типы AutoCAD, которые работают только внутри AutoCAD.
4. [bookmark: _GoBack]Используем Object Browser для исследования классов, доступных в этих управляемых сборках. (View > Other Windows >Object Browser). Развернём объект “AutoCAD .NET Managed Wrapper” (acmgd) На протяжении лабораторных работ мы будем исследовать эти классы. В этой лабораторной экземпляр“Autodesk.AutoCAD.EditorInput.Editor” будет использоваться для вывода текста в командную строку AutoCAD. Развернём объект “ObjectDBX .NET Managed Wrapper” (acdbmgd) Классы в этом объекте будут использоваться для доступа и редактирования примитивов в чертеже AutoCAD. (следующие лабораторные работы)
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5. Сейчас мы можем импортировать классы, которые будут нам нужны. В самом начале файла Class1.cs перед объявлением Class1 импортируем пространства имён ApplicationServices, EditorInput и Runtime namespaces.

using Autodesk.AutoCAD.ApplicationServices;
using Autodesk.AutoCAD.EditorInput;
using Autodesk.AutoCAD.Runtime;

Определяем нашу первую команду

6. Теперь добавим нашу команду в Class1. Для того чтобы добавить команду, которая может быть запущена в AutoCAD используется атрибут “CommandMethod”. Этот атрибут (класс) содержится в пространстве имён Runtime. Добавим следующий атрибут и процедуру в Class1. 
[CommandMethod("HelloWorld")] 
public void HelloWorld()
{
}

7. Если запускается команда “HelloWorld”, вызывается процедура HelloWorld. В этой процедуре получим экземпляр класса редактора (Editor), у которого есть методы работы с командной строкой AutoCAD (а так же работы с выбором примитивов и другими важными возможностями). Редактор для активного документа может быть возвращен с использованием класса Application. Как только редактор создан, воспользуемся методом WriteMessage для печати “Здравствуй, Мир! ” в командной строке. Добавим следующее в процедуру HelloWorld:

Editor ed = Application.DocumentManager.MdiActiveDocument.Editor; 
ed.WriteMessage("\nЗдравствуй, Мир!");

Тестирование в AutoCAD

8. Чтобы начать тестирование приложения в AutoCAD мы заставим Visual Studio запустить AutoCAD в режиме отладки. Просто:

a. Правый клик на “Lab1” in Solution Explorer и выберите “Properties”. 
b. На странице Lab1 Property выберите “Configuration Properties > Debugging. 
c. В строке Start Action, выберите “Start external program:”. 
d. Далее нажмите на кнопку с троеточием и найдите acad.exe. 
e. Выберите acad.exe и нажмите “OK”.
f. После изменения этих установок нажмите  F5 или выберите в меню Debug>Start для запуска сессии AutoCAD. При этом приложении будет скомпилировано и AutoCAD будет запущен при условии отсутствия ошибок при компиляции. Если есть ошибки – исправьте их и повторите.
9. Команда “NETLOAD” используется для загрузки созданных Вами управляемых приложений в AutoCAD. Наберите NETLOAD в командной строке AutoCAD. Появится диалог “Choose .NET Assembly”. Найдите, где находится файл “lab1.dll” (..\lab1\bin\debug), выберите его и нажмите open.

10. Наберите “HelloWorld” в командной строке. Если всё хорошо, то в командной строке должен появиться текст “Здравствуй, Мир!”. Переключитесь на Visual Studio и добавьте точку остановки (break point) на строке: ed.WriteMessage(“Здравствуй, Мир!”). Снова выполните команду HelloWorld в AutoCAD – теперь вы можете выполнять код пошагово. В меню “Debug” в Visual Studio есть несколько вариантов для пошагового выполнения вашей программы.

Если у вас появились проблемы при загрузке приложения, то можно использовать fuslogvw.exe для диагностики причин.

Вернемся в Visual Studio и рассмотрим атрибут CommandMethod в ObjectBrowser. Отметим, что их есть семь разных вариантов. Мы использовали простейший, у которого только один параметр – имя команды. Вы можете использовать и другие параметры для управления выполнением команды. Например, вы можете задать имя группы, глобальное и локализованное имя, флаги команды (для контекста, в котором команда выполняется) и т.д.
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