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В этой лабораторной мы создадим новый класс, унаследованный от класса EntityJig. Если класс наследуется от класса EntityJig необходимо переопределить два метода. Это методы Sampler и Update. На шагах  1-32 вы создадите этот класс. Остаток лабораторной (шаги 33-40) вы добавите код в существующую команду с именем “circleJig”, которая использует наш класс для запроса цента и радиуса окружности. 

Комментарии будут шагами лабораторной. Вы можете скопировать комментарии и код под ними в vb-файл в существующем проекте (нужно копировать внутрь существующего класса) или открыть проект Lab7 который уже содержит процедуру “CircleJig” и эти шаги. 

' Начало Lab7

' 1. Создадим класс с именем MyCircleJig, который наследует класс EntityJig. 
' Класс EntityJig позволяет динамически создавать ("jig") одновременно по одному примитиву. 
' Когда вы используете ключевое слово Inherits, VB.NET автоматически вставляет два метода 
' которые должны быть переопределены. Это Sampler, который используется для получения
' ввода от пользователя и Update, который используется для обновления примитива, 
' который создаётся динамически. В этой лабораторной мы используем Jig для создания окружности.
' Заметка: Поместите  End Class после шага 33. 
' Поместите начало метода Sampler после шага 6. Поместите "End Function" после шага 28.
' Перенесите метод Update после шага 28 и "End Function" после шага 33. (перед "End Class")


' 2. Нам нужно спросить у пользователя две вещи: центр и радиус. 
' Объявим частный член типа Point3d с именем centerPoint и 
' частный член типа Double с именем radius.


' 3. Так как мы должны сделать два запроса к пользователю (центр и радиус), нам нужно знать номер запроса. 
' Объявим частную переменную типа Integer с именем currentInputValue.

' 4. Мы будем пользоваться свойством для получения/изменения переменной из шага 3. 
' (Это значение должно быть доступно за пределами класса). Объявим свойство с именем 
' CurrentInput() как Integer. Get и Set будут автоматически добавлены 
' VB.NET. В выражении Get вернем значение члена currentInputValue
' В выражении Set присвоим члену currentInputValue значение 
' value, которое передано.


' 5. Создаём конструктор по умолчанию. Используем Sub New и ключевое слово ByVal с переменной с именем ent класса Entity. 
' Заметка: Поместите "End Sub" после шага 6.


' 6. Вызываем MyBase.New() и используем переменную ent, переданную в конструктор. Это требуется 
' так как базовый класс EntityJig не имеет доступного конструктора, 
' Sub New, который можно вызывать без аргументов.




' 7. (Этот шаг в методе Sampler) Создадим Select Case. 
' В качестве переменной используем член currentInputValue,
' Заметка: Перенесите End Select после шага 28


' 8. Используем 0 (нуль) для case. (получение центра окружности)  


' 9. Объявим переменную oldPnt типа Point3d и создадим её
' используя член centerPoint. Она будет использоваться для проверки 
' сдвинулся ли курсор во время jig. Даже если пользователь ничего не изменил
' Autocad постоянно будет вызывать функцию Sampler и функцию 
' Update, и вы будете наблюдать эффект мерцания на экране.

' 10. Объявим переменную типа PromptPointResult с именем jigPromptResult. 
' Создадим её путём присвоения ей результата вызова метода the AcquirePoint 
' объекта JigPrompts, переданного в эту функцию.
' В качестве аргумента message используем строку "Pick center point : ".

' 11. Проверим статус переменной PromptPointResult, созданной на шаге 11. 
' Используем свойство Status и проверяем равно ли оно PromptStatus.OK в операторе "If Then" 
' Заметка: Поместим "End If" после шага 14

' 12. Делаем член centerPoint равным значению свойства Value
' переменной типа PromptPointResult из шага 11

' 13. Проверим передвинулся ли курсор. Используем оператор "If Then" 
' Для проверки используем свойство DistanceTo переменной типа Point3d,
' созданной на шаге 9.
' В качестве аргумента Point3d используем переменную centerPoint. Используем оператор меньше чем ("<") и сравниваем со значением 0.0001 
' Заметка: поместим "End If" после шага 14


' 14. Если мы сюда попали, значит курсор не переместился
' Вернем SamplerStatus.NoChange


' 15. Здесь курсор переместился, тогда вернём SamplerStatus.OK

' 16. Используем 1 в case. (получаем радиус окружности)

' 17. Объявим переменную с именем oldRadius типа double и присвоим ей значение
' равное члену radius. Это нам нужно для проверки переместился ли курсор
' при jig для радиуса. 


' 18. Объявим переменную типа JigPromptDistanceOptions с именем
' jigPromptDistanceOpts. Создадим её оператором New JigPromptDistanceOptions. 
' В качестве аргумента Message используем строку "Pick radius : "

' 19. Установим свойство UseBasePoint переменной jigPromptDistanceOpts в True

' 20. Установим свойство BasePoint переменной jigPromptDistanceOpts
' равным значению члена centerPoint

' 21. Теперь мы готовы получить ввод. Объявим переменную типа 
' PromptDoubleResult с именем jigPromptResult. Создадим её при помощи метода 
' AcquireDistance параметра JigPrompts переданного в метод Sampler.
' Передадим методу AcquireDistance переменную jigPromptDistanceOpts.

' 22. Проверим статус PromptDoubleResult созданной на шаге 22. Используем 
' свойство Status и проверим равен ли он PromptStatus.OK в операторе "If Then" 
' Заметка: Поместим "End If" после шага 27


' 23. Присвоим члену radius свойство Value property переменной jigPromptResult


' 24. Проверяем не слишком ли мал радиус используя оператор "If Then" 
' при помощи метода System.Math.Abs() В качестве аргумента Double используем член radius 
' Используем оператор меньше чем ("<") и сравниваем с 0.1 
' Заметка: поместим оператор "End If" после шага 25


' 25. Делаем член radius равным 1. Это защитит нас от того, чтобы окружность стала слишком маленькой

' 26. Проверим, что курсор переместился. Используем оператор "If Then" 
' для проверки с помощью метода System.Math.Abs(). В качестве аргумента Double
' используем разность между членом radius и oldRadius. Используем сравнение
' меньше чем ("<") и сравниваем с 0.001 
' Заметка: поместим "End If" после шага 27

' 27. Если мы сюда попали, значит курсор не переместился
' Вернём SamplerStatus.NoChange


' 28. Вернём SamplerStatus.OK


' 29. В этой функции (Update) при каждом вводе мы должны обновить примитив
' Создадим Select Case. В качестве проверяемой переменной используем член currentInputValue
' Заметка: Перенесём End Select осле шага 33.

' 30. Используем 0 (нуль) для case. (Обновляем центр окружности) 

' 31. jig хранит окружность как объект класса Entity. Изменим тип в circle
' чтобы проще было менять свойства. Используем функцию CType(). В качестве 
' выражения (аргумент Expression) используем Me.Entity, а в качестве типа используем
' Circle. Присваиваем свойству Center значение члена centerPoint


' 32. Используем 1 для case. (Обновим радиус окружности) 

' 33. jig хранит окружность как объект класса Entity. Изменим тип в circle
' чтобы проще было менять свойства. Используем функцию CType(). В качестве 
' выражения (аргумент Expression) используем Me.Entity, а в качестве типа используем
' Circle. Присваиваем свойству Radius значение члена radius
' Заметка: продолжим в шаге 34 в процедуре circleJig 


' Создаём команду для вызова EntityJig
<CommandMethod("circleJig")> _
Public Sub CircleJig()

    ' 34. Создаём новый экземпляр типа Circle, который мы сформируем при помощи jig
    ' Объявим переменную типа Circle с именем circle. Создаём её при помощи оператора
    ' New Circle. В качестве центра используем Point3d.Origin. В качестве нормали используем 
    ' Vector3d.ZAxis. Зададим радиус 10. 


    ' 35. Создадим новый jig. Объявим переменную как New MyCircleJig. 
    ' (имя класса, созданного на шагах 1-32). Передадим Circle созданный на шаге 34

    ' 36. Теперь цикл ввода. 0 будет для положения окружности и 1 для 
    ' радиуса. Используем цикл For с двумя итерациями. 
    ' For i As Integer = 0 To 1
    ' Заметка: Поместим оператор Next после шага 41.

    ' 37. Установим текущий вариант ввода равный индексу цикла. Используем свойство 
    ' CurrentInput переменной класса, созданного на шаге 35. (присваиваем ей значение i)

    ' 38. Получаем объект редактора. Объявим переменную класса Editor и создадим её
    ' при помощи свойства Editor объекта MdiActiveDocument.

    ' 39. Вызовем jig. Объявим переменную типа PromptResult и создадим её 
    ' присвоив ей значение, возвращаемое методом Drag объекта класса Editor созданного 
    ' на шаге 38. Передадим методу экземпляр класса MyCircleJig, созданный на шаге 35.

    ' 40. Убедимся, что свойство Status переменной PromptResult, созданной 
    ' на шаге 39 равно PromptStatus.OK. Используем оператор "If Then".
    ' Проверим, что promptResult.Status равен PromptStatus.Cancel или PromptStatus.Error.
    ' Заметка: Поместим "End If" после шага 41

    ' 41. Возникли  какие-то проблемы - выход. Return
    ' Конец Lab 7. 
    ' Заметка: Если имя, которым вы назвали переменную типа Circle не circle
    ' тогда измените следующий код, чтобы отобразить это отличие. Этот код
    ' добавит окружность к базе данных.



    ' Раз мы закончили с jig, самое время добавить новую окружность к базе данных
    ' получим рабочую базу данных
    Dim dwg As Database = Application.DocumentManager.MdiActiveDocument.Database
    ' запустим транзакцию
    Dim trans As Transaction = dwg.TransactionManager.StartTransaction
    Try

        ' открываем текущее пространство (Модели или Листа) для записи
        Dim currentSpace As BlockTableRecord = trans.GetObject(dwg.CurrentSpaceId, OpenMode.ForWrite)
        ' Добавляем окружность к текущему пространству
        currentSpace.AppendEntity(circle)
        ' Сообщим транзакции о новом объекте
        trans.AddNewlyCreatedDBObject(Circle, True)

        ' Тепер всё нормально – завершим транзакцию
        trans.Commit()

    Catch ex As Exception
    Finally
        ' Чтобы не случилось, а транзакцию нужно удалить.
        trans.Dispose()

    End Try

End Sub
