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В этой лабораторной шаги для двух команд и двух функций. Одна из этих команд и одна из функций будут созданы по шагам в этой лабораторной. Другая команда и функция уже созданы и не являются частью этой лабораторной. (Эти шаги были сделаны в предыдущих лабораторных работах). 
Новая команда (шаги 1-3) будет иметь имя “addpointMonitor”. Имя новой процедуры будет “MyPointMonitor” (шаги 4-26) будет функцией обратного вызова (callback) для класса PointMonitor добавленного в команде “addpointMonitor”.  В этой функции обратного вызова, которая вызывается при движении курсора, мы получаем объект класса FullSubentityPath из параметра PointMonitorEventArgs передаваемого в эту функцию. (если курсор находится над примитивом). FullSubentityPath содержит массив идентификаторов объектов (ObjectId) и объект типа SubentityId. Объект содержит маркер графической системы для субпримитива (subentity) и тип субпримитива (т.е., ребро, грань, вершина).
Код добавит во всплывающую подсказку (ToolTip) тип примитива, над которым находится курсор. В этой функции мы также подсветим запись в TreeView, созданном в предыдущих лабораторных: 
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Предварительно существующая команда называется “NewInput” (шаги 27-30). На этих шагах мы воспользуемся другим PointMonitor, но он будет добавлен, а затем удалён до завершения команды.  Пока будет работать метод GetPoint объекта класса Editor PointMonitor будет использоваться для рисования временной графики в нескольких местах вдоль примитива. В существующей процедуре “MyInputMonitor” шаги (31-44) Вы воспользуетесь методом GetPointAtDist класса Curve  со значениями из Extension Dictionary для управления отрисовкой временной графики. Для того, чтобы размер временной графики был неизменным независимо от масштаба изображения воспользуемся методом GetNumPixelsInUnitSquare. Для создания временной графики воспользуемся методами класса PointMonitorEventArgs передаваемого в событие (функцию обратного вызова).
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Комментарии – это шаги лабораторной. Вы можете скопировать комментарии и код в cs-файл в существующем проекте (внутрь существующего класса) или открыть проект Lab6, который уже содержит эти процедуры и шаги. 

// Начало Lab6
// Заметка: На шаге 10 вы добавите tooltip в PointMonitor. 
// В AutoCAD 2012 есть проблема, что tooltip невидна, если ROLLOVERTIPS = 0
// Это должно быть исправлено в Service Pack 1. 
// Так же в AutoCAD 2012 вы можете получить сообщение,
// когда наводите курсор на примитивы после добавления PointMonitor.
// (просто проигнорируйте его) Эта проблема передана программистам AutoCAD.

// 1. Используем атрибут CommandMethod и создаем команду с именем "addpointmonitor"
// Имя функции startMonitor
// Заметка: поместим “}” после шага 3


// 2. Объявим переменную типа Editor с именем ed. 
// Присваиваем ей значение, используя свойство Editor активного документа
// (Application.DocumentManager.MdiActiveDocument)

// 3. Подписываемся на событие PointMonitor. Используем событие PointMonitor
// объекта редактора, созданного на шаге 2. Используем 
// оператор += и оператор new для создания PointMonitorEventHandler. В качестве
// параметра цели используем имя функции, которую мы создадим на шаге 4.
// (MyPointMonitor).



// 4. Создаём публичную (public) функцию с именем MyPointMonitor.
// Эта функция будет вызваться при каждом движении мыши 
// (Имя должно совпадать с именем параметра Delegate из шага 3). 
// Первый параметр - объект. (Используем имя sender в качестве имени объекта).
// Тип второго аргумента PointMonitorEventArgs. (Используем e в качестве имени)
// Заметка: Поместим “}” после шага 26

// 5. Объявим массив типа FullSubentityPath. В качестве имени массива
// используем fullEntPath. Присваиваем ему результат метода GetPickedEntities // свойства Context объекта PointMonitorEventArgs переданного в функцию

// 6. Используем оператор "if" и проверим свойство Length массива, созданного на шаге 5
// Убедимся, что его значение больше нуля.
// Заметка: поместим “}” после шага 26

// 7. Объявим переменную с именем trans и типом Transaction. Присваиваем 
// ей результат метода StartTransaction объекта TransactionManager 
// активной базы данных. 
// Application.DocumentManager.MdiActiveDocument.Database.TransactionManager.StartTransaction

// 8. Создаём блок try/catch/finally. 
// Заметка: Поместим операторы catch и finally после шага 25
// (помещаем шаг 26 в блок finally).
// Помещаем “}” блока try после шага 26

// 9. Объявим переменную типа Entity. Присвоим ей значение 
// возвращаемое методом GetObject транзакции, созданной на шаге 7. В качестве
// параметра ObjectId используем первый элемент в GetObjectIds()[0] - 
// нулевого элемента в массиве FullSubentityPath, созданный на шаге 5
// Открываем примитив для чтения

// 10. Добавим всплывающую подсказку (tooltip) используя метод AppendToolTipText объекта 
// PointMonitorEventArgs переданного в эту функцию. 
// Используем как аргумент строку:
// "The Entity is a " + ent.GetType().ToString()
// Заметка: В первой версии AutoCAD 2012 всплывающие подсказки не показываются если
// ROLLOVERTIPS = 0

// 11. Используем оператор "if" и проверим создана ли палитра (myPalette)
// (== null) Если null return из функции.     


// 12. Следующие шаги делают текст для записи DBEntity в палитре, 
// созданной в Lab4 полужирной (Bold). Объявим переменную с именем fontRegular
// типа System.Drawing.Font. Создаём её оператором new System.Drawing.Font. 
// В качестве аргументов используем следующие:
// "Microsoft Sans Serif", 8, System.Drawing.FontStyle.Regular

//  13. Объявим переменную с именем fontBold типа System.Drawing.Font. 
// Создаём её оператором new System.Drawing.Font. 
// В качестве аргументов используем следующие:
// "Microsoft Sans Serif", 8, System.Drawing.FontStyle.Bold

// 14. Используем метод SuspendLayout() объекта treeView1, созданного в Lab4 
// чтобы подождать, пока следующие шаги не будут выполнены. Используем ключевое слово "this"
// чтобы получить палитру (myPalette) с TreeView.

// 15. Теперь найдем объект в контроле TreeView, чтобы изменить шрифт в полужирный 
// Создадим оператор foreach. Используем имя node в качестве элемента с типом 
// System.Windows.Forms.Treenode. Параметром коллекция будет свойство Nodes в TreeView.
// (myPalette.treeView1.Nodes)
// Заметка: поместим “}” после шага 21. 
// (В этом foreach если курсор над примитивом и если запись для этого примитива есть в
// TreeView он будет подсвечен.

//  16. Используем оператор "if else" и смотрим если свойство Tag объекта node
//  равна ObjectId примитива, объявленного на шаге 9. 
//  (Используем ToString для сравнения)
//  Заметка: поместим "else" после шага 19
//  Поместим “}” после шага 21. 

//  17. Если мы попали сюда – значит это node, который нас интересует.
//  Используем оператор "if (!...)" и используем метод Equals переменной 
//  типа System.Drawing.Font, созданной на шаге 13. В качестве параметра 
//  объект используем свойство NodeFont объекта node.
//  Заметка: Поместим “}” после шага 19


//  18. Присваиваем свойству NodeFont объекта node значение переменной
//  типа System.Drawing.Font, созданной на шаге 13.

//  19. Присваиваем свойству Text объекта node его же значение
//  20. Если мы здесь – это не наш node.
//  Используем "if (!...)" и метод Equals объекта 
//  System.Drawing.Font, созданного на шаге 12. В качестве параметра объект 
//  используем свойство NodeFont объекта node.
//  Заметка: Поместим “}” после шага 20.

//  21. Присваиваем свойству NodeFont объекта node значение переменной
//  типа System.Drawing.Font, созданной на шаге 12.


//  22. Теперь время пересчитать TreeView контрол. Используем его метод 
//  ResumeLayout(). Используем ключевое слово this для получения палитры
//  (myPalette) с TreeView.

//  23. Освежим TreeView методом Refresh объекта TreeView.

//  24. Обновим TreView методом Update объекта TreeView.

//  25. Всё OK, если мы здесь. Так что завершим транзакцию, созданную на шаге 7


//  26. Чтобы не случилось, а транзакцию нужно освободить. (Т.к. мы в блоке 
//  finally). Используем метод Dispose транзакции, созданной в шаге 7.
//  Заметка: продолжим на шаге 27 в функции NewInput. Вы можете также построить (Build)
// и проверить команду addPointmonitor перед следующими шагами.

[CommandMethod("newInput")]
public void NewInput()
{
// стартуем InputPointMonitor    
// получаем объект редактора
Editor ed = Application.DocumentManager.MdiActiveDocument.Editor;

// добавим делегат к списку событий
ed.PointMonitor += new PointMonitorEventHandler(MyInputMonitor);

// 27. Нужно включить механизм ввода AutoCAD, имитирующий выбор в пределах 
// апертуры при каждом событии мыши, независимо от того, как точка получается 
// и какой режим OSNAP сейчас активен. Используем метод TurnForcedPickOn 
// объекта редактора, созданного выше ("ed")

// 28. Здесь запросим у пользователя точку. Объявим переменную типа 
// PromptPointOptions. Создадим её оператором new PromptPointOptions, 
// в качестве параметра Message используем "Pick A Point : "

// 29. Объявим переменную типа PromptPointResult. Присваиваем ей значение,
// возвращаемое методом GetPoint объекта редактора, созданного выше ("ed"). // Передадим в него переменную PromptPointOptions, созданную на шаге 28.

//  Если OK
//if (getPointResult.Status == PromptStatus.OK)
//{
//    //     // делаем что-нибудь...
//}


// 30. Теперь удалим наш InputPointMonitor после того, как мы закончили.
// Используем свойство PointMonitor объекта Editor, созданного выше. ("ed"). 
// Используем оператор  -= с new PointMonitorEventHandler. В качестве параметра Object
// используем "MyInputMonitor"
// Продолжим на шаге 31 в функции MyInputMonitor.

}

public void MyInputMonitor(object sender, PointMonitorEventArgs e)
{
if (e.Context == null)
{
return;
}

//  сначала проверим что у нас под курсором
FullSubentityPath[] fullEntPath = e.Context.GetPickedEntities();
if (fullEntPath.Length > 0)
{
//  стартуем транзакцию
Transaction trans = Application.DocumentManager.MdiActiveDocument.Database.TransactionManager.StartTransaction();
try
{
//  открываем примитив для чтения, он должен быть наследником Curve
Curve ent = (Curve)trans.GetObject(fullEntPath[0].GetObjectIds()[0], OpenMode.ForRead);

//  Проверим, что то, над чем курсор имеет расширенный словарь
if (ent.ExtensionDictionary.IsValid)
{
// Откроем его для чтения
DBDictionary extensionDict = (DBDictionary)trans.GetObject(ent.ExtensionDictionary, OpenMode.ForRead);

// находим запись
ObjectId entryId = extensionDict.GetAt("MyData");

// Если мы здесь, то всё OK
// Извлекаем Xrecord
Xrecord myXrecord;

//  читаем её из расширенного словаря
myXrecord = (Xrecord)trans.GetObject(entryId, OpenMode.ForRead);

// 31. Мы будем рисовать временную графику в нескольких позициях вдоль примитива
// Создаём цикл "foreach". В качестве элемента используем тип TypedValue
// с именем myTypeVal. В качестве коллекции используем свойство Data объекта Xrecord
// полученного выше ("myXrecord").
// Заметка: поместим “}” после шага 44.

// 32. Используем оператор "if" и проверяем свойство TypeCode объекта TypedValue
// действительное число. (Используем DxfCode.Real для проверки).
// Заметка: Поместим “}” после шага 44.

// 33. Разместим временную графику вдоль кривой (Curve) 
// Чтобы показать расстояния, нам нужно показать получить точки вдоль кривой.
// Заметка: Значения TypedValue будут 51.9, 100.0 и 320.6. 
// Эти значения добавлены в Lab 5. Так что длина примитива под курсором 
// должна быть длиной как минимум 51.9 единиц
// (имейте это в виду при тестировании) 
// Объявим переменную типа Point3d object. Присвоим ей значение, возвращаемое методом 
// GetPointAtDist примитива ent созданного выше.
// В качестве параметра Value используем свойство Value объекта TypedValue

// 34. Нам нужно узнать сколько пикселей в единичном квадрате,
// так чтобы наша временная графика независимо от масштаба изображения (ZOOM)
// Объявим переменную типа Point2d с именем pixels. Присвоим ему значение возвращаемое
// методом GetNumPixelsInUnitSquare текущего видового порта (Viewport) значение.
// (Передаём переменную типа Point3d, созданную на шаге 33).
// Используем: e.Context.DrawContext.Viewport.GetNumPixelsInUnitSquare()

//  35. Нам нужно несколько постоянных расстояний. Объявим переменную типа double
//  с именем xDist. Присваиваем ей значение равное 10 деленное на свойство X переменной, 
// созданной на шаге 34. 

// 36. Объявим переменную типа double с именем yDist. 
// Присваиваем ей значение равное 10 деленное на свойство Y переменной типа Point2d из шага 34

// 37. Рисуем временную графику. Объявим переменную типа Circle,
// и присвоим ей new Circle. Используем переменную типа Point3d из шага 33
// в качестве центра. В качестве нормали использует 
// Vector3d.ZAxis. В качестве радиуса используем переменную из шага 35. 

//  38. Используем метод Draw для отображения окружности. (Передаём окружность). 
//  Используем:  e.Context.DrawContext.Geometry.Draw()

// 39. Здесь мы добавим еще временную графику (текст). Объявим переменную
// типа DBText. Создаём её оператором new DBText.

// 40. Очень полезно устанавливать тексту, размерам и т.д. значения по умолчанию для базы данных 
// Используем метод SetDatabaseDefaults объекта типа из DBText
// из шага 39

// 41. Устанавливаем положение текста в ту же точку, что и центр окружности, 
// но смещенную на величину радиуса. Используем свойство Position и присваиваем
// ему значение переменной типа Point3d из шага 33 плюс new Vector3d. В качестве
// параметра X используем переменную xDist из шага 35. В качестве параметра Y 
// используем yDist из шага 36. В качестве Z ноль.

// 42. Используем данные из Xrecord в качестве текста. Используем свойство
// примитива из шага 39. Присваиваем ему значение возвращаемое свойством 
// Value объекта TypedValue. (используем ToString)

// 43. Присваиваем свойству Height примитива DBText значение yDist из шага 36 

// 44. Используем метод Draw для показа текста. (передаём в него DBText). 
// Используем  e.Context.DrawContext.Geometry.Draw()
// Заметка: Цвет фона может мешать показу временной графики текста 
// (в примере он белый, так что возможно придется поменять цвет фона или изменить цвет DBText)

// Конец Lab6


}
//  Всё OK, завершаем транзакцию
trans.Commit();
}
catch (Exception ex)
{
}
finally
{
// Чтобы не случилось, а транзакцию нужно освободить
trans.Dispose();
}
}
}
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