[bookmark: _Toc132185804]Lab 4 – Палитры (PaletteSet) и события базы данных

В этой лабораторной мы посмотрим, как работать с Палитрой и событиями базы данных. Добавленные в чертеж примитивы при помощи событий будут добавлены дерево (контрол TreeView) на Палитре. 

Откроем проект Lab3 и добавим UserControl. Для этой цели перейдем в меню Project и выберем “Add User Control”.  (Или откроем проект Lab4, в котором  уже есть UserForm и шаги лабораторной). 



Согласимся с именем по-умолчанию (UserControl1.vb) 

Покажем Toolbox (Ctrl+Alt+X) и добавим TreeView контрол к UserControl.




Закрепим все стороны контрола TreeView при помощи окна свойств, как показано на рисунке:



Скопируем следующие шаги в свой проект. Поместим шаги после End Sub процедуры “addAnEnt” в Lab3. Пройдемся по шагам, создадим Палитру (PaletteSet) и добавим события базы данных. 

' 1. Добавим ссылку на PresentationCore. (на вкладке .NET 
' диалога Add Reference. Это необходимо для Палитры (PaletteSet)
' которую мы объявим на шаге 3.

' 2. Используем директиву Imports для пространства имён Autodesk.AutoCAD.Windows

' 3. Объявим глобальную переменную класса PaletteSet. (Она должна
' быть создана толко один раз). Добавим это объявление после 
' оператора End Sub процедура AddAnEnt из Lab 3. 

' 4. Объявим переменную типа UserControl1. Эта переменная – 
' контрол, создана в самом начале Lab 4
' Этот контрол будет размещен на Палитре (PaletteSet), созданной на шаге 3.

' 5. Добавим новую команду с именем “palette”. Воспользуемся
' атрибутом CommandMethod и создадим процедуру, которая 
' будет выполнятся при вызове команды в AutoCAD
' Заметка: Поместим End Sub после шага 10.

' 6. Добавим оператор "if then" и проверим равна ли
' PaletteSet объявленная на шаге 3 Nothing (т.е. ничему)
' Это возможно при первом запуске команды
' Заметка: Поместим "End If" после шага 9

' 7. Значение PaletteSet не присвоено – создадим новую
' с уникальным идентификатором GUID. Используем оператор New. 
' Параметр имя передаем строкой "My Palette". В качестве
' параметра ToolID генерируем новый GUID.
' В меню Tools выбираем "Create Guid". В диалоге Create GUID
' выбираем "Registry Format" Выбираем New GUID и копируем.
' Вставляем этот GUID для использования в качестве параметра
' для New Guid.
' Заменяем фигурные скобки на двойные кавычки 
' (Параметр для New Guid должен быть строковый) 

' 8. Создаём переменную класса UserControl1 объявленую на шаге 4
' Используем оператор New (New UserControl1) 
' На этом контроле будет размещен контрол TreeView.

' 9. Добавим UserControl к PaletteSet. Используем метод Add 
' объекта PaletteSet, созданного на шаге 7. Передадим "Palette1" 
' в качестве первого параметра и контрол, созданный на шаге 8,
' в качестве второго параметра

' 10. Покажем Палитру установив её свойство Visible в True 
' При следующем выполнении команды только этот 
' код и будет выполнен

' 11. Добавим команду с именем "addDBEvents". Используем атрибут 
' CommandMethod и добавляем процедуру, которая будет выполняться 
' при запуске команды вn AutoCAD
' Заметка: Поместимe End Sub после шага 20

' 12. Используем оператор If Then для проверки равна ли palette
' созданная на шаге 4  Nothing.
' Заметка: Поместите End If после шага 15

' 13. Объявим и создадим объект редактора (Editor). 
' Воспользуемся свойством Editor объекта 
' Application.DocumentManager.MdiActiveDocument

' 14. Используем метод WriteMessage переменной типа Editor  из
' шага 13. В качестве параметра message
' vbCr + "Please call the 'palette' command first"

' 15. Выходим из процедуры


' 16. Объявим переменную класса Database и присвоим ей значение, 
' равное свойству Database объекта 
' Application.DocumentManager.MdiActiveDocument

' 17. Используем оператор AddHandler для регистрации обработчика
' события ObjectAppended
' Используем событие ObjectAppended переменной типа Database из шага 16 
' в качестве первого параметра (Event). В качестве второго
' параметра (Delegate) используем оператор New и создаём
' ObjectEventHandler. 
' Используем оператор AddressOf и имя процедуры (callback_ObjectAppended)
' которую создадим на шаге 21. 

' 18. Используем оператор AddHandler для события ObjectErased
' объекта Database, созданного на шаге 16 в качестве первого
' параметра (Event). Для второго параметра (Delegate) 
' воспользуемся оператором New и создадим ObjectErasedEventHandler.
' Используем оператор AddressOf для имени процедцры (callback_ObjectErased)
' которую мы создадим на шаге 24. 

' 19. Используем оператор AddHandler для события ObjectReappended
' объекта Database, созданного на шаге 16 в качестве первого
' параметра (Event). Для второго параметра (Delegate) 
' воспользуемся оператором New и создадим ObjectEventHandler.
' Используем оператор AddressOf для имени процедуры (callback_ObjectReappended)
' которую мы создадим на шаге 32. 

' 20. Используем оператор AddHandler для события ObjectUnappended
' объекта Database, созданного на шаге 16 в качестве первого
' параметра (Event). Для второго параметра (Delegate) 
' воспользуемся оператором New и создадим ObjectEventHandler.
' Используем оператор AddressOf для имени процедцры (callback_ObjectUnappended)
' которую мы создадим на шаге 35. 

' 21. Создадим Private Sub с именем callback_ObjectAppended. Эта 
' процедура будет вызываться, когда объект будет добавлятся в
' базу данных (Имя процедуры должно совпадать с именем параметра
' Delegate на шаге 17). Первый параметр - объект. 
' (Используем ByVal и sender в качестве имени объекта).
' Второй аргумент – объект класса ObjectEventArgs. 
' (Используем ByVal и в качестве имени – “e”)
' Заметка: Поместим End Sub после шага 23

' 22. Объявим переменную класса TreeNode (System.Windows.Forms.TreeNode). 
' Заметка: Вы можете сэкономить несколько нажатий 
' на клавиши с помощью Imports – импорта пространства имен
' Создадим её с помощью метода Add для свойства Nodes объекта 
' типа TreeView в UserForm() созданной на шаге 4.
' Используем ObjectEventArgs переданный в метод в качестве
' строкового параметра и используем тип DBObject. 
' (e.DBObject.GetType().ToString())

' 23. Присваиваем свойство Tag для node созданного на шаге 22
' равным ObjectId добавленного объекта. Это позволит нам
' сохранить его ObjectId для идентификации его в других событиях 
' Используем e.DBObject.ObjectId.ToString()


' 24. Создаём Private Sub с именем callback_ObjectErased. Эта
' процедура будет вызываться при удалении объектов из базы
' (Имя должно быть тем, что мы указали в качестве параметра на шаге 18)
' Первый параметр - объект
' (Используем ByVal и sender в качестве имени объекта).
' Второй аргумент – объект класса ObjectErasedEventArgs. 
' (Используем ByVal и в качестве имени – “e”)
' Заметка: Поместим End Sub перед шагом 32

' 25. Используем оператор If Then Else и проверим свойство
' Erased объекта ObjectErasedEventArgs, в функцию (e.Erased) 
' Заметка: Поместим оператор "Else" перед шагом 30 и "End If"
' после шага 31

' 26. Здесь мы поищем объект в контроле TreeView, т.к. его можно удалить.
' Запишем оператор For Each. Используем  node в качестве имени 
' элемента и тип Forms.Treenode. Групповой параметр - Nodes в TreeView.
' (myPalette.TreeView1.Nodes)
' Заметка: Поместим оператор Next после шага 29. (перед оператором Else)


' 27. Используем "If Then" оператор. Сравниваем свойство Tag переменной node и ObjectId
' удаленного объекта. Используем свойство DBObject параметра 
' ObjectErasedEventArgs переданного в событие (e.DBObject.ObjectId.ToString)
' Заметка: поместим "End If" над оператором "Next" добавленном в шаге 23

' 28. Удаляем node при помощи вызова метода Remove. (Примитив удалён из чертежа).


' 29. Выход из цикла. (Exit For)

' 30. Если это происходит, значит объект восстановлен
' (unerased). (e.Erased равно False)
' Объявим System.Windows.Forms.TreeNode с именем newNode 
' Создадим его при помощи метода Add коллекции Nodes
' объекта TreeView созданного на предыдущих шагах.
' Используем тип объекта в качестве параметра.
' e.DBObject.GetType().ToString()

' 31. Устанавливаем свойство Tag для newNode равным ObjectId 
' восстановленного объекта. Это позволит нам записать его
' ObjectId для опознания его в других событиях
' Используем e.DBObject.ObjectId.ToString()

' 32. Создаём Private Sub с именем callback_ObjectReappended. 
' Эта процедура будет вызываться, когда объект повторно 
' добавляться (ReAppended) в базу Database.
' (Имя должно быть таким, как задано в параметре Delegate 
' на шаге 19). Первый её параметр object. 
' (Используем ByVal и имя sender). Второй параметр типа
' ObjectEventArgs. (Используем ByVal и e в качестве имени)
' Заметка: Поместим End Sub после шага 34

' 33. Добавим имя класса объекта к TreeView
' Объявим переменную типа TreeNode (System.Windows.Forms.TreeNode).
' Создадим её используя метод Add для свойства Nodes контрола TreeView в UserForm1
' созданной на шаге 4. Используем переданную в этот метод
' ObjectEventArgs в качестве строкового параметра
' и используем тип DBObject. (e.DBObject.GetType().ToString())

' 34. Запишем её id для дальнейшего опознания
' Делаем свойство Tag для node, созданного на шаге 33, 
' равным ObjectId восстановленного объекта
' Это позволит нам в дальнейшем записать его ObjectId 
' для опознания в других событиях. 
' Используем e.DBObject.ObjectId.ToString()


' 35. Создаём Private Sub с именем callback_ObjectUnappended. 
' Эта процедура вызывается когда объект UnAppended из базы данных. 
' (Имя процедуры должно совпадать с именем параметра Delegate 
' из шага 20). Первый параметр – объект
' (Используем ByVal и имя sender в качестве имени объекта).
' Второй параметр типа ObjectEventArgs. (Используем ByVal и имя
' e в качестве имени ObjectEventArgs)
' Заметка: Поместим End Sub после шага 39

' 36. Здесь мы будем искать объект в TreeView т.к. он может быть удалён.
' Создаём оператор For Each. Используем имя node в качестве 
' имени элемента и тип его Forms.Treenode. Параметр группы – 
' свойство Nodes в TreeView. (myPalette.TreeView1.Nodes)
' Заметка: Поместим оператор Next после шага 39 


' 37. Используем оператор "If Then" и смотрим тот ли node,
' который мы исчем. Сравниваем node.Tag и ObjectId. 
' (используем e.DBObject.ObjectId.ToString)
' Заметка: Поместим "End If" после шага 39 

' 38. Если мы нашли, что это node объекта, который unappended.
' вызовем метод его метод Remove.


' 39. Выйдем из цикла. 
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