[bookmark: _Toc132185800][bookmark: _Toc132180387]Lab 2 – AutoCAD .NET Wizard и пользовательский ввод
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В этой лабораторной работе мы используем AutoCAD Managed C# Application Wizard для создания проекта .NET. Вы создадите команду, которая попросит у пользователя выбрать, что ей создать – отрезок, окружность или блок. (В Lab3 Вы действительно будете добавлять примитивы в чертеж).

В первой лабораторной мы использовали шаблон Class Library и должны были вручную добавлять ссылки на acdbmgd.dll и acmgd.dll. В этой лабораторной мы воспользуемся AutoCAD Managed C# Application Wizard для создания проекта .NET. Для этой цели нужно установить AutoCAD .NET wizard перед выполнением этой лабораторной работы. Вы можете скачать инсталлятор по этой ссылке:
http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/index?id=1911627&siteID=123112
Создадим новый проект при помощи AutoCAD Managed C# Application Wizard

1. Запускаем Visual Studio 2010 и выберем из меню File> New> Project. 
2. В диалоге  New Project выберем Visual C#->Autodesk. 
3. Выберем “AutoCAD plug-in.  (может отличаться в зависимости от версии wizard)
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4. Укажем имя “Lab2” и выберем место, где проект будет создан. Выберем ok. 
5. Появится диалог «AutoCAD .NET Wizard Configurator». 
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6. Если Вы уже установили ObjectARX SDK укажите путь к каталогу ObjectARX SDK\inc.  В противном случае укажите путь к acad.exe, где находятся файлы acmgd.dll и acdbmgd.dll.
7. Нажмите Ok для создания проекта.


Посмотрим на проект, который Wizard создал. В свойствах проекта видим, что ссылки на acdbmgd and и acmgd добавлены автоматически. Также созданы два  cs-модуля: MyCommands.cs  и MyPlugin.cs. Изучим код, который добавил в эти модули. В MyPlugin.cs есть класс, который наследует IExtensionApplication. Это позволяет приложению выполнять код при загрузке приложения в AutoCAD. (мы этим воспользуемся в Lab8 для добавления контекстного меню) В MyCommands.cs мы видим несколько добавленных команд, готовых для добавления вашего кода. 

Получение пользовательского ввода с использованием классов из пространства имён EditorInput.

Шаги ниже описывают как добавить команду. Когда эта команда выполняется, она спрашивает пользователя чтобы он хотел создать – окружность или блок. Вы можете скопировать эти шаги в файл MyCommands.cs (внутрь класса MyCommands), созданный wizard. Или вы можете открыть существующий проект Lab2, в котором эти шаги уже есть. 


// Начало Lab2 
// 1. Добавим команду с именем addAnEnt. Используем атрибут CommandMethod и
// Public void функцию. 
// Заметка: поместите "}" сразу после шага 21.


// 2. Объявим переменную типа Editor с именем ed. Создадим её с помощью свойства Editor объекта активного документа: 
// Application.DocumentManager.MdiActiveDocument 

// 3. Объявим переменную типа PromptKeywordOptions и создаём её оператором 
// new PromptKeywordOptions. Используем строку для параметров message и Keywords
// "Which entity do you want to create? [Circle/Block] : ", "Circle Block" 

// 4. Объявим переменную типа PromptResult. Используем метод GetKeywords переменной типа Editor 
// с шага 1. Передаём в него PromptKeywordOptions с шага 2. Создаём 
// PromptResult приравняв его результату метода GetKeywords. 

// 5. Добавим оператор if для проверки свойства Status переменной шага PromptResult с шага 4. 
// Используем перечисление PromptStatus для проверки. (проверяем на равенство с PromptStatus.OK) 
// Заметка: поместите "}" сразу после шага 21.
// (после следующих инструкций) 

// 6. Status равен PromptStatus.OK. Теперь запишем оператор switch. В качестве аргумента
// используем свойство StringResult переменной PromptResult
// Заметка: поместите "}" сразу после шага 21.
// (После "}" оператора if с шага 5)


// 7. Используем "Circle" для оператора case. (Если StringResult равен "Circle") Ниже 
// мы используем "Block" для case. (перепрыгнем к шагу 15 и добавим оператор break 
// чтобы избавится от сообщения "Control cannot fall through... ") 


// 8. Мы хотим спросить у пользователя центр окружности. Объявим 
// переменную типа PromptPointOptions и создадим её оператором 
// new PromptPointOptions. Используем "Pick Center Point : " в качестве параметра message 

// 9. Объявим переменную типа PromptPointResult. Используем метод GetPoint 
// объекта Editor с шага 2. (параметр - PromptPointOptions с шага 8)
// Создадим PromptPointResult присвоением результата вызова метода 
// GetPoint. 

// 10. Добавим оператор if, который проверит свойство Status объекта PromptPointResult 
// с шага 9. Используем перечисление PromptStatus для проверки. (чтобы быть уверенным, что всё OK) 
// Заметка: поместите "}" сразу после шага 15.

// 11. Теперь мы хотим спросить у пользователя радиус окружности. Объявим 
// переменную типа PromptDistanceOptions. Создадим её оператором a new PromptDistanceOptions. 
// Используем "Pick Radius : " в качестве параметра message. 

// 12. Мы хотим использовать точку, выбранную на шаге 9 как 
// базовую точку для метода GetDistance. Для этого установим свойство 
// BasePoint переменной типа PromptDistanceOptions с предыдущего шага 
// Присваиваем ей значение свойства Value переменной типа
// PromptPointResult созданной на шаге 9. 


// 13. Нам нужно сообщить механизму ввода, что нужно действительно использовать базовую точку 
// Чтобы это сделать, присвоим свойству UseBasePoint переменной типа 
// PromptDistanceOptions с шага 11 значение true. 

// 14. Получаем радиус окружности. Объявим переменную типа PromptDoubleResult. 
// Присваиваем ей результат выполнения метода GetDistance объекта Editor с шага 2 
// Передаём параметр – переменную типа PromptDistanceOptions с шага 11 
// и измененную на предыдущих шагах. 

// 15. Добавим оператор break, чтобы обозначить конец кода для "Circle". 

// 16. Добавим оператор case для "Block" (прыгнем на шаг 20 и добавим оператор break 
// чтобы избавится от сообщения "Control cannot fall through... ") 


// 17. Здесь мы хотим спросить пользователя имя блока. Объявим переменную типа
// PromptStringOptions и создадим её оператором new 
// PromptStringOptions. Используем "Enter name of the Block to create : " for 
// в качестве параметра message. 

// 18. Мы не хотим, чтобы в имени блока были пробелы, так что запретим их. 
// Для этого установим свойство AllowSpaces объекта PromptStringOptions с шага 15 в false. 

// 19. Получим имя, которое введёт пользователь. Объявим переменную типа PromptResult 
// и присвоим ей значение, возвращаемое методом GetString объекта типа Editor 
// с шага 2. Передадим как параметр PromptStringOptions с шага 17. 

// 20. Добавим оператор break, чтобы отметить конец обработки кода для case "Block" 

// 21. Построим (Build) проект. Вставим точку останова. Воспользуемся командой NETLOAD 
// и запустим команду AddAnEnt. Пошагово выполним код и исправим ошибки. 
// Не забудьте запустить команду и протестировать код и для круга и для блока. 
// Конец Lab2
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