[bookmark: _Toc132185804]Lab 8 – Пользовательский интерфейс (Не CUI API) 

В этой лабораторной будет три раздела, которые покажут, как использовать .NET API, чтобы сделать следующее:

1. Определить пользовательское контекстное меню.
2. Добавить вкладку к диалогу команды Настройка (Options) AutoCAD. 
3. Добавить метку к пользовательскому контролу, которая выполнит команду при помощи перетаскивания (Drag & Drop).

Пользовательское контекстное меню

Чтобы добавить контекстное меню без запуска команды, нам потребуется выполнить наш код, когда dll-файл загружается. Чтобы  сделать инициализацию во время загрузки, приложение AutoCAD .NET может реализовать интерфейс IExtensionApplication, и покажет атрибут уровня сборки, который объявит, что этот класс как ExtensionApplication.  Тогда класс может обрабатывать события загрузки и выгрузки.  Поместите следующие шаги в класс, который вы использовали в предыдущих лабораторных работах. Или откройте проект Lab8, который уже содержит эти шаги.

' 1. Модифицируем класс asdkClass1 чтобы реализовать интерфейс IExtensionApplication. 
' Заметка: Visual Studio автоматически добавляет набор требуемых методов
' Initialize() и Terminate(). Ищите эти методы после остальных существующих.
' Скопируйте и вставьте шаги с 23 по 37 внутрь процедуры Initialize и шаг 24
' внутрь процедуры Terminate
' Так же добавим атрибут путем раскомментаривания следующей строки кода. (должна быть вне класса)
'' Это строка не обязательна, но повышает скорость загрузки
' <Assembly: ExtensionApplication(GetType(adskClass))> 

' 2. Объявим переменную класса ContextMenuExtension. Она будет создана на шаге 6

' (Этот класс - член пространства имён Autodesk.AutoCAD.Windows).


' 3. Создадим частную процедуру с именем AddContextMenu.
' Заметка: Поместим End Sub после шага 12.


' 4. Объявим переменную класса Editor. Создадим её присвоим ей значение, 
' которое возвращает свойство Editor объекта
' Application.DocumentManager.MdiActiveDocument


' 5. Добавим блок Try/Catch/Finally. 
' Заметка: поместим Catch после шага 11. 
' Пусть он использует переменную ex типа Application.Exception
' Поместим End Try после шага 12.

' 6. Присвоим переменной ContextMenuExtension, объявленной на шаге 2 значение
' New ContextMenuExtension


' 7. Установим свойство Title объекта ContextMenuExtension, созданного на прошом шаге
' равным "Circle Jig" (будет запускаться команда, завершенную в Lab7).


' 8. Объявим переменную класса MenuItem с именем mi. Создадим её равной 
' New MenuItem. В качестве строкового параметра используем строку
' "Run Circle Jig".


' 9. Контекстное меню работает следующим образом: каждому пункту меню мы 
' ставим в соответствие функцию-член, которая будет обрабатывать событие 
' выбора пункта меню.
' Используем ключевое слово VB AddHandler и AddressOf чтобы указать, что мы 
' хотим определить событие, которое будет обработано одной из функций
' В качестве параметра object используем событие Click объекта MenuItem, 
' созданного на шаге 8. В качестве параметра delegate используем функцию с 
' именем CallbackOnClick, которую мы создадим на шаге 20.


' 10. Используем метод Add коллекции MenuItems объекта ContextMenuExtension, 
' созданного на шаге 6. В качестве параметра передаём MenuItem, созданный на шаге 8.


' 11. Используем метод AddDefaultContextMenuExtension объекта Application.
' В качестве параметра передаём объект ContextMenuExtension


' 12. Используем переменную типа Editor, созданную на шаге 4 и печатаем сообщение
' в командной строке:
' "Error Adding Context Menu: " + ex.Message


' 13. Создадим процедуру с именем RemoveContextMenu.
' Замечание: Поместим End Sub после шага 19.


' 14. Объявим переменную класса Editor. Создаём её путём присвоения ей 
' значения равного свойству Editor объекта MdiActiveDocument

' 15. Добавим блок Try/Catch/Finally. 
' Заметка: поместим Catch после шага 18. Пусть catch использует переменную
' типа Application.Exception с именем ex
' Поместим End Try после шага 19.

' 16. Используем оператор "If Then" для проверки равна ли 
' ContextMenuExtension, объявленная на шаге step 2, Nothing (Not Is  Nothing).
' Заметка: поместим "End If" после шага 18


' 17. В операторе If, используем метод RemoveDefaultContextMenuExtension
' объекта Application. Передаем в качестве параметра ContextMenuExtension, объявленная на шаге 2

' 18. Присвоим ContextMenuExtension, объявленному на шаге 2, значение Nothing

' 19. Используем editor и напечатаем сообщение:
' "Error Removing Context Menu: " + ex.Message


' 20. Создадим процедуру с именем CallbackOnClick. Этот метод будет вызваться,
' когда выбран пункт меню. Установка была на шаге 9.
' Заметка: Поместим End Sub после шага 22.


' 21. Используем оператор Using и создадим переменную типа DocumentLock. 
' Присвоим ей значение возвращаемое методом.MdiActiveDocument.LockDocument
' (Т.к. это событие выполняется вне контекста документа, нам приходится
' блокировать документ). Так реализовано в AutoCAD, что данные хранящиеся в его документах
' могут модифицировать команды, которые выполняются в контексте этих документов.
. Когда мы выполняем наш код как реакцию на контекстное меню, мы получаем доступ к документу из вне контекста документа. 
' Чтобы разблокировать документ достаточно просто удалить (метод Dispose) объект DocumentLock, 
' который вернул запрос на блокировку документа.
' Заметка: поместим оператор End Using после шага 22.


' 22. Вызовем функцию CircleJig().



' 23. Внутри процедуры Initialize. (созданной на шаге 1) добавим
' вызов AddContextMenu(). Это добавит контекстное меню при загрузке этой.NET dll
' Заметка: Переходим к шагу 24


' 37. Внутри процедуры Initialize. Раскомментарим эту строку после того, как мы проделали шаги 24 - 27

' Это выполнится при загрузке dll в AutoCAD
' AddTabDialog()


' 24. Внутри процедуры Terminate. (созданной Visual Studio на шаге 1) добавим вызов
' RemoveContextMenu(). Это удалит контекстное меню при выгрузке.NET dll
' Перед продолжением на шаге 25, скомпилируем проект и загрузим .NET dll в AutoCAD. 
' Правый клик на области чертежа. Вы должны увидеть новый пункт меню: "Circle Jig"


' 25. Раскомментируйте это для того, чтобы командная строка, после запуска команды из меню
' пришла в нормальное состояние
' Imports System.Runtime.InteropServices '(Перенесите за пределы класса. Нужна для P/Invoke)
'acedPostCommand("CANCELCMD") ' Перенесите это после CircleJig() на шаге 22
'<DllImport("acad.exe", CharSet:=CharSet.Unicode, EntryPoint:="?acedPostCommand@@YAHPB_W@Z")> _
'Public Shared Function acedPostCommand(ByVal cmd As String) As Boolean
'End Function

' P.S. (примечание переводчика): У меня есть сомнения в том,
' что для восстановления командной строки 
' нужно вызывать эту функцию, а не acedPostCommandPrompt. 
' Поэтому вставим и её описание:
'<DllImport("acad.exe", EntryPoint:="acedPostCommandPrompt")> _
'Public Shared Sub acedPostCommandPrompt()
'End Sub
'acedPostCommandPrompt() ' Перенесите это после CircleJig() на шаге 22



Добавление страницы к диалогу настройки AutoCAD

В этом разделе вы добавите новый пользовательский контрол, который будет показываться, как  страница (вкладка) в диалоге настройки AutoCAD (в команде Настройка (_OPTIONS).  Мы можем использовать эту страницу для установки значений по умолчанию для нашего приложения.  В нашем примере это будет просто строка. 
Заметка: Используйте инструкции для создания пользовательского контрола, а затем копируйте шаги. Или используйте проект Lab8, в котором уже есть пользовательский контрол и шаги.

Добавим пользовательский контрол к проекту. Назовем его “myCustomTab”.  Добавим метку (Label) и текстовое поле (TextBox), приблизительно так:
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Дальше идут шаги раздела. 

' Lab8 Шаги 26 - 37. Добавляем вкладку к диалогу Настройки.
' Чтобы добавить вкладку нужно подписаться на сообщение (событие), что диалог Настройки запущен
' Это осуществляется путем передачи адреса функции-члена.  
' Необходимо будет обеспечить функциональность обратного вызова; Второй аргумент
' передаваемый в функцию обратного вызова -  объект класса
' TabbedDialogEventArgs, который должен использоваться для вызова его метода 
' AddTab. AddTab получает строку заголовка и экземпляр класса TabbedDialogExtension,
' который является оберткой для нашей формы. Внутрь конструктора
' класса TabbedDialogExtension мы передаем новый экземпляр нашей формы адрес  функцию обратного вызова 
' в которой мы обрабатываем события OnOK, OnCancel и OnHelp.

' 26. Сначала объявим разделяемую (Shared) строковую переменную. Эта переменная устанавливается
' из нашей вкладки в диалоге Настройки. Назовём её myVariable  

' 27. Добавим Publc Shared процедуру с именем AddTabDialog. Мы вызовем её из метода
' Initialize(), созданного на шаге 1
' Заметка: Поместим End Sub после шага 28.

' 28. Воспользуемся оператором AddHandler для обработки события DisplayingOptionDialog
' класса Application. В качестве первого параметра - событие DisplayingOptionDialog класса Application 
' Для второго параметра (Delegate) используем оператор 
' AddressOf и имя процедуры, которую мы создадим на шаге 29 
' (её имя TabHandler)


' 29. Создаём Private Shared Sub с именем TabHandler. Эта процедура, которая 
' будет вызваться, когда диалог Настройка появляется на экране. (Имя должно
' совпадать с именем параметра делегата из шага 28. Первый параметр - объект 
' (Используем ByVal и имя sender). 
' Второй параметр типа TabbedDialogEventArgs. 
' (Используем ByVal, имя e, тип Autodesk.AutoCAD.ApplicationServices.TabbedDialogEventArgs)
' Заметка: Поместим End Sub после шага 33


' 30. Объявим переменную как пользовательский контрол, который мы собираемся
' добавить к диалогу Настройки. Назовём её myCustomTab. Используем оператор New для создания.

' 31. Объявим переменную типа TabbedDialogAction. Создадим её оператором New 
' для создания нового обработчика TabbedDialogAction и передаём адрес метода 
' OnOk пользовательского контрола из шага 29.
' Заметка: Метод OnOk будет добавлен на шагах 35 - 36. (Вы можете сразу 
' перейти к этим шагам в коде формы myCustomTab, ну а потом вернутся обратно)

' 32. Объявим переменную типа TabbedDialogExtension. Создадим её оператором New,
' чтобы создать новый TabbedDialogExtension с параметром control 
' соответствующим пользовательскому контролу из шага 30
' и переменной типа TabbedDialogAction из шага 31.

' 33. Используем метод AddTab аргумента TabbedDialogEventArgs переданного в событие.
' (с именем e). В качестве параметра Name используем "Value for custom variable". В качестве параметра 
' TabbedDialogExtension используем TabbedDialogExtension из шага 32.
' Заметка: Перейдем к шагу 34 в функции TestTab.


' Запустите эту команду для получения значения, установлено в форме
<CommandMethod("testTab")> _
Public Sub TestTab()
    Dim ed As Editor = Application.DocumentManager.MdiActiveDocument.Editor

    ' 34. Раскомментируйте эту строку для печати сообщения из вкладки, 
    ' добавленной на предыдущих шагах, в командную строку
    ' Заметка: Возможно придется изменить имя переменной myVariable на имя,
    ' которое вы использовали на шаге 26
    ' Приступим к шагам 35 - 36 в окне с кодом для UserControl. (имя myCustomTab)
    ' если вы это еще не сделали. Также выполните шаг 37 и вернитесь к шагу 23
    ' ed.WriteMessage(myVariable.ToString())


    ' После шагов 35-36 выполните в VS Build, загрузите dll в AutoCAD и запустите команду _OPTIONS 
    ' чтобы увидеть пользовательский диалог. Установите значение текстовой 
    ' строки, нажмите Ok и запустите эту команду, чтобы увидеть значение, 
    ' установленное в диалоге, в командной строке 
    ' После этого можно перейти к шагам 38-46 в окне с кодом для
    ' UserControl1. (Добавим обработку для Drag & Drop).

End Sub

Скопируйте эти шаги в код пользовательского контрола, который будет показан внутри диалога Настройка. (Внутрь класса).

' 35. Добавим Public Sub с именем OnOk
' Заметка: Поместим End Sub после шага 36


' 36. Присвоим переменной, созданной на шаге 26, значение равное 
' TextBox1.Text. Необходимо задать полное квалификационное имя, типа:
'adskClass.myVariable

' Запустим AutoCAD и откроем диалог Настройка (команда _OPTIONS). Вы увидите 
' новую вкладку. Введите какой-нибудь текст в текстовом окне и нажмите
' OK. Затем запустите команду testTab. Она должна напечатать в командной строке 
' значение, введенное в текстовом поле. 

' Заметка: Это конец раздела Пользовательская вкладка в Lab8. 
' Перейдем к шагу 37 в окне кода для UserControl1. В этом разделе
' мы исследуем Drag & Drop из PaletteSet


Добавим поддержку Drag & Drop к PaletteSet созданной в Lab3

В этом разделе мы добавим код, который позволит нам выполнять команду, когда пользователь перетаскивает из палитры в редактор AutoCAD. Для того, чтобы поддерживалась технология  Drag & Drop, нам сначала нужно создать объект для перетаскивания. Добавим ещё одну метку ниже TreeView с именем ‘DragLabel’. При помощи этой метки, мы сможем обрабатывать drag & drop в редактор AutoCAD. На этом скриншоте обновленный пользовательский контрол. 
Заметка: вы можете или обновить этот проект или использовать обновленный пользовательский контрол в проекте Lab8.   (В нём уже есть следующие шаги).
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Чтобы определить, что событие перетаскивания имеет место, нам необходимо знать когда операции с мышью имели место. В окне кода для UserContol1 добавим обработку события MouseMove. Чтобы это сделать, выберем метку и событие, как на этом скриншоте:
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Копируем шаги 38-39 внутрь процедуры DragLabel_MouseMove.

' 38. Этого достаточно для того, чтобы мы знали, что операция перемещения мыши
' имела место. Мы пойдем дальше и убедимся, что левая кнопка мыши была нажата 
' Используем оператор "If Then" для проверки того, была ли нажата левая кнопка мыши
' используем сравнение System.Windows.Forms.Control.MouseButtons = System.Windows.Forms.MouseButtons.Left
' Помещаем "End If" после шага 39.

' 39. (Должна быть добавлена ссылка на WindowsBase).
' Это необходимо для System.Windows.DependencyObject()
' Вызываем метод DoDragDrop объекта Application. В качестве параметра source
' мы используем ключевое слово "Me". В качестве параметра data так же используем "Me" 
' В качестве допустимых эффектов используем System.Windows.Forms.DragDropEffects.All
' В качестве параметра Target (цель) используем оператор New с именем класса "MyDropTarget"
' Этот класс создадим на шагах 40-46. Класс DropTarget является для класса MyDropTarget базовым.


Копируем шаги 40-46 в окно с кодом UserControl1.  Будет создан новый класс. 

' 40. Здесь мы создадим новый класс, который определит когда объект «отпустили» 
' в редактор AutoCAD. Добавим класс с именем MyDropTarget, наследуемый от
' Autodesk.AutoCAD.Windows.DropTarget, к проекту. (имя должно совпадать с тем
' которое мы использовали на шаге 39).
' Заметка: Поместим "End Class" после шага 46

' 41. Переопределим процедуру OnDrop. (Используем Public Overrides). В качестве параметра
' используем "ByVal e As System.Windows.Forms.DragEventArgs"

' 42. Объявим переменную типа Editor. Присваиваем ей значение 
' равное Application.DocumentManager.MdiActiveDocument.Editor

' 43. Добавляем блок Try/Catch/Finally. 
' Заметка: Поместим Catch после шага 45, а End Try после шага 46

' 44. Используем оператор Using и объявим переменную типа DocumentLock 
' с именем docLock. Присвоим ей значение:
' Application.DocumentManager.MdiActiveDocument.LockDocument()
' Заметка: Поместим "End Using" после шага 45. Созданная переменная управляет
' блокировкой/разблокировкой документа. 

' 45. Выполним процедуру AddAnEnt из lab 4. Требуется 
' дать полное квалификационное имя с классом. (adskClass.AddAnEnt())


' 46. Добавим ‘ex as System.Exception’ к оператору Catch
' Используем переменную класса Editor, созданную на шаге 42, чтобы вывести 
' сообщение пользователю. Если у нас что-то не так, тогда параметром будет
' "Error Handling OnDrop: " + ex.Message

' Заметим, что это конец Lab8. Запустим AutoCAD, загрузим dll-файл и выполним 
' команду Palette. Перенесём метку в область чертежа. При этом должна запустится команда AddAnEnd, когда вы отпутстите мышку.

Это конец Lab8
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