[bookmark: _Toc132185804]Lab 5 – Расширенный словарь (ExtensionDictionary) и Словарь именованных объектов (Named Objects Dictionary)

В этой лабораторной мы добавим ExtenstionDictionary к выбранным примитивам. Мы создадим X-запись (Xrecord), которая содержит данные и добавим её к ExtensionDictionary примитивов. Мы также добавим Xrecord к the NamedObjectsDictionary. (NOD). 

Шаги этой лабораторной в двух командах. Лабораторная работа уже содержит код и делает еще несколько вещей, которые мы проделали в предыдущих лабораторных. Как вы видите, дальше идут комментарии к шагам. Вы можете скопировать эту команду в Ваш cs-файл в существующий проект (копировать нужно внутрь существующего класса) или открыть проект Lab5 в котором уже содержаться процедуры и шаги. Заметим две команды: “adddata” and “addDataToNOD”


[CommandMethod("addData")]
public void addData()
{

// получаем объект редактора
Editor ed = Application.DocumentManager.MdiActiveDocument.Editor;
// выбираем примитив для добавления данных! 
PromptEntityResult getEntityResult = ed.GetEntity("Pick an entity to add an Extension Dictionary to : ");
// Всё в порядке
if (getEntityResult.Status == PromptStatus.OK)
{
// стартуем транзакцию
Transaction trans = ed.Document.Database.TransactionManager.StartTransaction();
try
{

// Начало Lab5 
// Добавим данные к выбранному объекту. 

// 1. Объявим переменную типа Entity с именем ent. Создадим её 
// используя метод GetObject объекта транзакции (trans) В качестве 
// параметра ObjectId используем свойство ObjectId 
// объекта PromptEntityResult, созданного выше.(getEntityResult) Открываем объект для чтения. 

// 2. Используем оператор "if" и проверяем свойство IsNull для 
// ExtensionDictionary объекта ent. Если оно IsNull, тогда 
// создаём ExtensionDictionary. 
// Заметка: Поместим “}” после шага 4. 

// 3. Переключаем примитив в режим для записи. Т.к. у него нет расширенного словаря 
// и мы хотим его добавить, ent должно быть открыто для записи 


// 4. Создаём ExtensionDictionary вызвав метод 
// CreateExtensionDictionary примитива ent. 


// 5. Объявим переменную типа DBDictionary. Создаём её используя метод 
// GetObject объекта транзакции (trans). В качестве параметра 
// ObjectId используем свойство ExtensionDictionary примитива ent 
// полученного на шаге 1. Открываем его для чтения 


// 6. Проверим нет ли еще записи, которую мы хотим добавить к словарю 
// Используем свойство Contains словаря в операторе "if else"
// Заметка: Поместим “}” и "else" после шага 12.
// Поместим “}” оператора else после шага 25


// 7. Объявим переменную типа ObjectId с именем entryId и присвоим ей значение, используя метод
// GetAt объекта ExtenstionDictionary из шага 5. Используем
// "Mydata" в качестве entryName


// 8. Если мы сюда попали, значит у примитива уже есть данные, которые мы собирались добавить 
// Используем метод WriteMessage объекта Editor (ed) для печати данных 
// В качестве строки аргументов используем: 
// "\nThis entity already has data..." 

// 9. Теперь извлечем Xrecord. Объявим переменную типа Xrecord. 

// 10. Инициализируем переменную Xrecord используя метод 
// GetObject объекта Transaction (trans). 
// В качестве аргумента ObjectId используем ObjectId, созданный на шаге 7
// Открываем для чтения.

// 11. Напечатаем значения из Xrecord в командную строку. 
// Используем оператор "foreach". В качестве элемента цикла используем имя value, тип TypedValue. 
// В качестве коллекции используем свойство Data объекта Xrecord 
// Заметка: Поместим “}” после шага 12 

// 12. Используем метод WriteMessage объекта Editor (ed). 
// В качестве строкового параметра: 
// "\n" + value.TypeCode.ToString() + " . " + value.Value.ToString() 


// 13. Если мы попали сюда, значит данных еще нет – добавим их 
// Переключаем ExtensionDictionary в режим для записи 
// при помощи метода UpgradeOpen() 


// 14. Создаём новую Xrecord. Объявим переменную типа Xrecord и присвоим значение new Xrecord 

// 15. Создаём список буферов. Объявим переменную типа ResultBuffer. 
// Создаём её оператором new. В параметра используем следующее: 
//new TypedValue((int)DxfCode.Int16, 1),
//new TypedValue((int)DxfCode.Text, "MyStockData"),
//new TypedValue((int)DxfCode.Real, 51.9),
//new TypedValue((int)DxfCode.Real, 100.0),
//new TypedValue((int)DxfCode.Real, 320.6)


// 16. Добавим это ResultBuffer к Xrecord используя её свойство Data 
// (приравниваем его значению ResultBuffer из шага 15)

// 17. Создаём запись в ExtensionDictionary. Используем метод SetAt 
// объекта ExtensionDictionary из шага 5. В качестве аргумента SearchKey 
// используем "MyData". В качестве аргумента DBObject используем Xrecord 
// созданный на шаге 14. 

// 18. Сообщим транзакции о новом объекте Xrecord для его «автозакрытия» Xrecord 
// используем метод AddNewlyCreatedDBObject транзакции (trans) 

// 19. Здесь мы добавим в TreeView контрол новые данные 
// Используем оператор "if" для того, чтобы проверить не равна ли 
// палитра (myPalette созданная в Lab 4) не равна null. 
// (Если равна, то получим аварийное завершение) 
// Заметка: Поместим “}” после шага 25 


// 20. Создадим оператор foreach. В качестве элемента - node типа 
// System.Windows.Forms.Treenode. В качестве коллекции - свойство объекта
// TreeView. (myPalette.treeView1.Nodes) 
// Заметка: поместим “}” после шага 25 

// 21. Используем оператор "if". Проверим равенство свойства Tag объекта node и ObjectId 
// примитива ent из шага 1. Используем ObjectId. (ent.ObjectId.ToString) 
// Заметка: поместим “}” после шага 25 


// 22. Добавим новые к TreeNode. Объявим переменную с именем childNode
// типа System.Windows.Forms.Treenode. 
// Присвоим ей значение возвращаемое вызовом методом Add
// коллекции Nodes объекта node - элемент цикла. 
// (node.Nodes.Add) В качестве строки используем "Extension Dictionary" 

// 23. Теперь добавим данные. Создадим оператор foreach. Используем как элемент имя 
// value  и тип TypedValue. Используем свойство Data объекта Xrecord создано 
// на шаге 14 в качестве коллекции. 
// Заметка: поместим “}” после шага 24 


// 24. Добавим TypeValue из цикла к TreeNode, созданному на шаге 22.
// Используем метод Add коллекции Nodes (childNode.Nodes.Add) 
// В качестве аргумента используем TypeValue из цикла. (value.ToString) 


// 25. Выходим из цикла (всё сделано – завершаем цикл) 

// Конец Lab 5

// Всё OK, завершаем транзакцию 
trans.Commit();
}
catch (Exception ex)
{
// Появилась проблема – напечатаем её 
ed.WriteMessage("a problem occurred because " + ex.Message);
}
finally
{
// Чтобы не случилось нужно освободить транзакцию 

trans.Dispose();

}

}
}
[CommandMethod("addDataToNOD")]
public void addDataToNOD()
{

// получаем объект редактора 
Editor ed = Application.DocumentManager.MdiActiveDocument.Editor;
// выберем примитив для добавления данных! 
Transaction trans = ed.Document.Database.TransactionManager.StartTransaction();
try
{

// 26. Здесь мы добавим данные в словарь именованных объектов (Named Objects Dictionary - NOD) 
// Объявим переменную типа DBDictionary. (назовём её nod). Присвоим ей значение возвращаемое 
// возвращаемое методом GetObject объекта транзакции 
// (trans). В качестве аргумента ObjectId используем 
// свойство NamedObjectsDictionaryId активной базы: 
// (ed.Document.Database.NamedObjectsDictionaryId) 
// Открываем для чтения. 


// 27. Проверим, не было ли еще такой записи в NOD 
// Используем свойство Contains словаря в операторе "if else"
// Заметка: поместим “}” и оператор else после шага 33. Поместим “}” 
// оператора else после шага 39


// 28. Объявим переменную типа ObjectId с именем entryId. Присвоим ей значение 
// равное возвращаемому значению метода GetAt объекта NOD (DBDictionary) 
// из шага 26. В качестве аргумента EntryName используем "MyData"

// 29. Если мы здесь, значит NOD уже содержит наши данные.
// Используем метод WriteMessage редактора. В качестве аргумента Message 
// "\n" + "This entity already has data..." 

// 30. Получаем Xrecord из объекта NOD. Объявим переменную типа Xrecord 

// 31. Используем транзакцию (trans) и используем метод GetObject для получения 
// Xrecord из NOD. В качестве аргумента ObjectId используем 
// ObjectId из шага 28. Открываем Xrecord для чтения.

// 32. Напечатаем значения из Xrecord в командную строку. Используем
// оператор "foreach". Используем value в качестве имени элемента цикла
// с типом TypedValue. Используем свойство Data объекта Xrecord из
// шага 31 в качестве коллекции 
// Заметка: поместим “}” после шага 33 

// 33. Используем метод WriteMessage редактора. Используем в качестве сообщения: 
// "\n" + value.TypeCode.ToString() + " . " + value.Value.ToString() 


// 34. Наших данных еще нет в NOD, так что нужно добавить его. 
// Переключаем переменную NOD с шага 26, в режим записи 

// 35. Объявим новую переменную типа Xrecord. 

// 36. Создаём список буферов (resbuf). Объявим переменную типа ResultBuffer.
// Инициализируем её при помощи new ResultBuffer. 
// В качестве аргумента ParamArray используем следующее: 
//new TypedValue((int)DxfCode.Int16, 1),
//new TypedValue((int)DxfCode.Text, "MyCompanyDefaultSettings"),
//new TypedValue((int)DxfCode.Real, 51.9),
//new TypedValue((int)DxfCode.Real, 100.0),
//new TypedValue((int)DxfCode.Real, 320.6)

// 37. Добавим ResultBuffer к Xrecord используя свойство Data 
// объекта Xrecord. (приравниваем его ResultBuffer из шага 36)


// 38. Создаём запись в NOD. Используем его метод SetAt 
// В качестве аргумента SearchKey используем "MyData".
// В качестве аргумента DBObject используем Xrecord, 
// созданную на шаге 35. 


// 39. Сообщим транзакции о новой Xrecord, используя метод
// AddNewlyCreatedDBObject транзакции (trans) 


// Всё в порядке – завершим транзакцию 
trans.Commit();
}
catch (Exception ex)
{
// Возникла проблема, напечатаем информацию: 
ed.WriteMessage("a problem occurred because " + ex.Message);
}
finally
{
// Чтобы не случилось мы должны освободить транзакцию 

trans.Dispose();

}
}
