[bookmark: _Toc132185804]Lab 5 – Расширенный словарь (ExtensionDictionary) и Словарь именованных объектов (Named Objects Dictionary)

В этой лабораторной мы добавим ExtenstionDictionary к выбранным примитивам. Мы создадим X-запись (Xrecord), которая содержит данные и добавим её к ExtensionDictionary примитивов. Мы также добавим Xrecord к the NamedObjectsDictionary. (NOD). 

Шаги этой лабораторной в двух командах. Лабораторная работа уже содержит код и делает еще несколько вещей, которые мы проделали в предыдущих лабораторных. Как вы видите, дальше идут комментарии к шагам. Вы можете скопировать эту команду в Ваш vb-файл в существующий проект (копировать нужно внутрь существующего класса) или открыть проект Lab5 в котором уже содержаться процедуры и шаги. Заметим две команды: “adddata” and “addDataToNOD”

<CommandMethod("addData")> _
    Public Sub addData()

        ' Получаем объект редактора
        Dim ed As Editor = Application.DocumentManager.MdiActiveDocument.Editor
        ' Указываем примитив для добавления данных!
        Dim getEntityResult As PromptEntityResult = ed.GetEntity("Pick an entity to add an Extension Dictionary to : ")
        ' Если всё нормально
        If (getEntityResult.Status = PromptStatus.OK) Then
            ' Стартуем транзакцию
            Dim trans As Transaction = ed.Document.Database.TransactionManager.StartTransaction
            Try

' Начало Lab5
' Здесь мы добавим данные к выбранному примитиву.

' 1. Объявим переменную типа Entity с именем ent. Создадим её
' методом GetOBject объекта Transaction созданного выше. (Trans) 
' В качестве параметра ObjectId используем свойство ObjectId 
' PromptEntityResult созданного выше.(getEntityResult) 
' Объект открываем для чтения.

' 2. Используем оператор "If Then" и проверяем свойство IsNull 
' для свойства ExtensionDictionary примитива ent. Если Null 
' тогда создаём ExtensionDictionary.
' Заметка: Поместим "End If" после шага 4.


' 3. Выполним метод UpgradeOpen примитива. Т.к. у него нет 
' расширенного словаря, мы хотим его добавить. 
' Для этого примитив должен быть открыт для записи

' 4. Создадим ExtensionDictionary при помощи вызова метода 
' CreateExtensionDictionary примитива.

' 5. Объявим переменную типа DBDictionary. Создадим её 
' методом GetObject объекта Transaction созданного выше.
' (trans). В качестве параметра ObjectId используем свойство 
' ExtensionDictionary примитива ent, созданного на шаге 1.
' Откроем его для чтения

' 6. Проверим, нет ли еще в словаре такого объекта, который мы хотим добавить
' Воспользуемся свойством Contains словаря в операторе "If Else
' End If".
' Заметка: Поместим "Else" после шага 12, а "End If" после шага 25

' 7. Объявим переменную типа ObjectId и создадим её при помощи метода GetAt объекта ExtenstionDictionary из шага 5. 
' Ипользуем строку "MyData" в качестве ключа entryName

' 8. Если мы попали сюда – значит данные уже внесены 
' Воспользуемся методом WriteMessage объекта класса Editor (ed),
' созданного выше, для печати данных. 
' В качестве аргумента выберем что-то типа:
' ControlChars.Lf + "This entity already has data..."

' 9. Теперь извлечем Xrecord. Объявим переменную типа Xrecord

' 10. Создадим переменную типа Xrecord используя 
' метод GetObject объекта Transaction, созданного выше. (trans).
' В качестве аргумента ObjectId используем ObjectId, созданный на шаге 7
' Открываем для чтения

' 11. Здесь напечатаем значения из Xrecord в командную строку.
' Используем оператор "For Each". В качестве элемента используем TypedValue.
' (Используем value в качестве имени TypedValue)
' В качестве группы используем свойство Data объекта Xrecord
' Заметка: Поместим оператор Next после шага 12

' 12. Используем метод WriteMessage объекта Editor (ed).
' В качестве строки что-то подобное:
' ControlChars.Lf + value.TypeCode.ToString() + " . " + value.Value.ToString()

' 13. Если мы попали сюда – данных еще нет
' Метод UpgradeOpen() объекта ExtensionDictionary созданного
' на шаге 5, чтобы открыть на запись

' 14. Создаём новую XRecord. Объявим и создадим Xrecord при помощи New Xrecord

' 15. Создадим список resbuf. Объявим переменную типа ResultBuffer. 
' Создадим её при помощи оператора New ResultBuffer. 
' В качестве параметра используем следующее:
' New TypedValue(DxfCode.Int16, 1), _
' New TypedValue(DxfCode.Text, "MyStockData"), _
' New TypedValue(DxfCode.Real, 51.9), _
' New TypedValue(DxfCode.Real, 100.0), _
' New TypedValue(DxfCode.Real, 320.6)

' 16. Добавим ResultBuffer к Xrecord используя свойство Data
' обекта Xrecord. (делаем свойство равным ResultBuffer из шага 15)

' 17. Создадим запись в ExtensionDictionary. Воспользуемся методом SetAt объекта ExtensionDictionary из шага 5. 
' В качестве аргумента SearchKey используем строку "MyData".
' В качестве аргумента DBObject  используем Xrecord, созданную
' на шаге 14.

' 18. Сообщим транзакции о новой Xrecord используя метод
' AddNewlyCreatedDBObject транзакции (trans)

' 19. Здесь мы можем заполнить контрол TreeView новыми данными
' Используем оператор "If Not Is Nothing Then" для того, чтобы
' проверить создана ли уже палитра (myPalette из Lab 4)
' (Если нет – будет ошибка)
' Заметка: Поместим "End If" после шага 25

' 20. Создадим оператор For Each. Используем имя node в качестве
' имени элемента и тип Forms.Treenode. В качестве группы – 
' свойство Nodes переменной TreeView. (Me.myPalette.TreeView1.Nodes)
' Заметка: поместим Next после шага 25


' 21. Воспользуемся оператором "If Then". Проверяем равно ли 
' свойство Tag объекта node Tag свойству ObjectId примитива ent 
' с шага 1. Используем ObjectId. (ent.ObjectId.ToString)
' Заметка: поместим "End If" перед оператором "Next",
' добавленным на шаге 20

' 22. Теперь добавим новые данные к treenode. Объявим переменную
' типа Forms.Treenode. (назовем её childNode). Создадим её 
' путем присвоения ей значения, возвращаемого методом Add
' свойства Nodes объекта node из цикла.
' (node.Nodes.Add) В качестве имени используем "Extension Dictionary"

' 23. Теперь добавим данные. Создаём оператор For Each. 
' Имя элемента цикла – value, тип - TypedValue. Группа – 
' свойство Data объекта Xrecord с шага 14
 
' Заметка: поместим оператор Next после шага 24

' 24. Добавим TypeValue из цикла For Each к TreeNode из шага 22.
' Используем метод Add коллекции Nodes.
' (childNode.Nodes.Add) В качестве строкового аргумента
' используем TypeValue из цикла. (value.ToString)


' 25. Выходим из цикла (всё сделано – покинем цикл)


' Всё прекрасно, завершим транзакцию
                trans.Commit()

            Catch ex As Exception
                ' если возникла проблема – сообщим о ней
                ed.WriteMessage("a problem occured because " + ex.Message)
            Finally
                ' В любом случае нужно удалить транзакцию
                trans.Dispose()

            End Try

        End If

    End Sub



<CommandMethod("addDataToNOD")> _
Public Sub addDataToNOD()

    ' Получаем объект редактора
    Dim ed As Editor = Application.DocumentManager.MdiActiveDocument.Editor
    ' Указываем объект для добавления данных!
    Dim trans As Transaction = ed.Document.Database.TransactionManager.StartTransaction
    Try

' 26. Здесь мы хотим добавить данные в Словарь именованных объектов.(NOD)
' Объявим переменную типа DBDictionary. (назовём её nod). 
' Создадим её, присвоив ей значение, равное результату вызова
' метода GetObject объекта транзакции, созданного выше (trans).
' В качестве аргумента ObjectId используем свойство
' NamedObjectsDictionaryId текущей базы данных (Database):
' (ed.Document.Database.NamedObjectsDictionaryId)
' Открываем для чтения.

' 27. Нет ли еще записи, которую мы собираемся добавить, в словаре?
' Воспользуемся свойством Contains словаря для проверки в операторе 
' "If Else End If" statement.
' Заметка: поместим "Else" после шага 33 и "End If" после шага 39

' 28. Объявим переменную типа ObjectId с именем entryId и создадим её
' используя метод GetAt объекта ExtenstionDictionary из шага 26. 
' Используем строку "MyData" в качестве аргумента entryName.

' 29. Если мы попали сюда, значит в Словаре именованных данных уже есть наша информация
' Используем метод WriteMessage редактора. В качестве аргумента:
' ControlChars.Lf + "This entity already has data..."

' 30. Получим the Xrecord из NOD. Объявим переменную типа Xrecord

' 31. Используем транзакцию(trans) и её метод GetObject
' чтобы получить Xrecord из NOD. В качестве аргумента ObjectId
' используем ObjectId из шага 28. Открываем Xrecord для чтения/

' 32. Выводим значения Xrecord в командную строку. Используем
' цикл "For Each". В качестве имени элемента используем value, тип
' TypedValue. Используем свойство Data объекта Xrecord из шага 
' 31 в качестве аргумента группа
' Заметка: поместим the Next после шага 33

' 33. Используем метод WriteMessage редактора. В качестве сообщения:
' ControlChars.Lf + value.TypeCode.ToString() + " . " + value.Value.ToString()


' 34. Наши данные еще не в NOD, нужно их туда поместить.
' Переведём переменную NOD из шага 26 в состояние «для записи»

' 35. Объявим переменную типа Xrecord и создадим её. 

' 36. Создадим список resbuf. Объявим переменную типа ResultBuffer. Создадим её при помощи New ResultBuffer. В качестве параметра:
' New TypedValue(DxfCode.Int16, 1), _
' New TypedValue(DxfCode.Text, "MyCompanyDefaultSettings"), _
' New TypedValue(DxfCode.Real, 51.9), _
' New TypedValue(DxfCode.Real, 100.0), _
' New TypedValue(DxfCode.Real, 320.6)


' 37. Добавим ResultBuffer к Xrecord используя его свойство Data
' (т.е. присваиваему ему значение ResultBuffer с шага 36)

' 38. Создаём запись в ExtensionDictionary. Используем метод SetAt
' Словаря именованных данных (NOD) из шага 26. В качестве SearchKey
' используем "MyData". В качестве DBObject используем Xrecord
' из шага 35.


' 39. Сообщим транзакции о новом объекте Xrecord используя метод
' AddNewlyCreatedDBObject транзакции (trans)



' Всё нормально, завершаем транзакцию
        trans.Commit()

    Catch ex As Exception
        ' Есть проблема – сообщим о ней
        ed.WriteMessage("a problem occurred because " + ex.Message)
    Finally
        ' Ошибка или не ошибка, а удалить транзакцию надо!
        trans.Dispose()

    End Try

End Sub
