
"가장 강력한 기능 중 하나인 ShotGrid의 오픈 API는  
스튜디오가 누릴 수 있는 가장 큰 이점 중 하나입니다. 
요구사항에 맞는 워크플로우를 구축할 수 있게 해주기 

때문이죠."
제이콥 곤잘레스(Jacob Gonzalez), Untold Studios 파이프라인 감독

Untold Studios:  
글로벌 청중을 위한 
커뮤니케이션 간소화
전 세계에서 활동하고 있는 영국의 이 인디 
크리에이티브 스튜디오에서는 커뮤니케이션, 데이터, 
생산성을 관리하기 위한 확장 가능한 솔루션을 
갖춘 파이프라인을 처음부터 구축하고자 했습니다. 
ShotGrid의 커스터마이즈 가능한 오픈 API는 나날이 
성장하고 있는 크리에이티브 커뮤니티를 위한 완벽한 
솔루션을 제공했습니다. 

2018년에 설립된 Untold Studios에서는 TV, 음악, 광고 분야 
전반의 콘텐츠를 제작하고 있습니다. 이 회사는 다큐멘터리 
및 광고와 함께 Netflix 시리즈 "더 크라운"의 VFX 등으로 
관련 상을 수상한 바 있습니다. Untold의 팀은 파이프라인 
구축을 시작하면서 데이터와 커뮤니케이션을 효율화하기 위해 
ShotGrid로 전환했습니다. Untold 팀은 기본 통합 기능으로 
구축을 시작하면서 미디어를 플랫폼에 업로드하고 Nuke에서 
직접 제출했습니다.

팀 전반의 커뮤니케이션 개선

프로덕션을 위한 중앙 집중화된 허브

보다 안전한 작업 환경

성과

"자신감을 갖고 맡은 프로젝트를 진행할 수 
있습니다. 역할을 수행하기 위한 인재, 파이프라인, 
인프라를 모두 갖추고 있지만 그 안에서도 
ShotGrid가 중추적인 역할을 합니다."

제이콥 곤잘레스(Jacob Gonzalez), Untold Studios 파이프라인 
감독

클라우드 기반의 레거시

미래를 위한 구축
Untold Studios는 처음부터 클라우드 기반에서 시작되었으며 
ShotGrid 통합은 팀의 미래를 위해 구축되었습니다. 이 인프라는 
코로나19와 글로벌 봉쇄 시기에 필수적인 것이었습니다. 이 팀은 
Untold의 클라우드와 ShotGrid 설정을 통해 원격으로 매끄럽게 
작업을 진행할 수 있었고 프로젝트 작업을 지원하기 위해 즉각적으로 
확장할 수 있었습니다.

중앙의 커뮤니케이션 
허브
데이터에 대한 실시간 액세스
VFX 워크플로우에서 커뮤니케이션은 대단히 
중요하며 ShotGrid는 모든 사용자가 실시간으로 
모든 데이터에 액세스할 수 있는 Untold의 중앙 
허브입니다. 여기에는 모든 시퀀스, 샷, 에셋, 코멘트, 
태스크가 포함되어 있습니다. 또한 팀은 Slack을 
통합해 관련 데이터가 ShotGrid에 게시될 때마다 
사용자가 Slack을 통해 알림을 받을 수 있게 했습니다. 
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오픈 API의 힘

비전 실현
가장 강력한 기능 중 하나인 ShotGrid의 오픈 API는 
스튜디오가 누릴 수 있는 가장 큰 이점 중 하나입니다. 이 
팀은 ShotGrid와 전용 에셋 관리 시스템에서 동일한 데이터 
모델을 생성할 수 있었기 때문에 Untold에서 상상한 대로 
ShotGrid에서 에셋을 게시하고 표현하는 방식을 구성할 수 
있었습니다.

'더 크라운' 속의 보석 같은 샷

데이터에 대한 실시간 액세스
Untold Studios에서는 인기 TV 시리즈 '더 크라운'을 위해 
제작한 샷 120개에 큰 자부심을 가지고 있습니다. ShotGrid
를 도입한 이후 팀은 새로운 아티스트를 위해 렌더 팜을 
확장하거나 새 시스템을 구매할 필요가 없게 되었습니다. 
AWS 클라우드를 통해 팀은 최신 기술, 그래픽 카드, 
워크스테이션을 활용할 수 있으며 하드웨어 또는 사내의 
물리적 인프라를 확장할 필요 없이 필요한 최대 규모의 렌더 
팜에 액세스할 수 있습니다.

요점


