»#4 AUTODESK

Abschnittsdauer: ~30 Minuten

Einfligen von Verbindungselementen, Anordnungen,
Animationen und Zeichnungen

In diesem Teil des Projekts erweitern Sie Ihre Kenntnisse Uber Arbeitsbereiche, um Ihre
Arbeit zu dokumentieren und zu prasentieren. Es werden Anordnungen von Komponenten
fur die Fertigung angezeigt, um einen Fertigungsplan zu erstellen, der ohne Anderung der
Baugruppe einfach zu sehen ist. Aufserdem lernen Sie die Optionen zum Platzieren von
Verbindungselementen kennen.

Lernziele:

e Suchen Sie ein geeignetes Verbindungselement und fligen Sie es ein.
e Wenden Sie Gelenke an, um die Verbindungselemente prazise zu platzieren.

e Nutzen Sie Anordnungen, um mehrere Bearbeitungs-Setups gleichzeitig zu
visualisieren.

e Verwenden Sie Animationen, um eine Explosionsansicht zu erstellen.
e Platzieren Sie Komponenten in einer MV-Zeichnung mit Anmerkungen.

1

Das abgeschlossene Projekt

Einfligen von Schrauben, Anordnungen, Animationen und Zeichnungen Seite 1



»#4 AUTODESK

1. Um einem Modell Schrauben
hinzuzufligen, konnen Sie
problemlos eine Vielzahl von
genormten Metallteilen von
Drittanbietern einfligen, z. B.

© INSERT MCMASTER-CARR COMPONENT
= BROWSE CATALOG 609) 689-3000
McMASTER-CARR. | o=ec=e X Q| onou
®
Page 3562 92855a844 - socket head screws,

g \fAfl m2.5 x 0.45 mm thread
8mm  Fully Threaded Co 1(
10mm Fully Threaded Coarse 3.8mm 1.35mm 1.3mm 70,000 1
12mm Fully Threaded Coarse 3.8mm 1.35mm 1.3 mm 70,000 10

M2.5 x 0.45 mm

McMaster-CARR. Um auf diese Bmm  Fuly Trreaded Couse 45mm Zmm  ismm 70000 it
. . . . . mm Fully Threade: Coarse 5mm 2mm S5mm 70,
Dateien zuzugreifen, klicken Sie in e R h
j . 18-8 Stainless Steel Lowf’:‘ome S(:cke: Head
der Symbolleiste der Registerkarte st
,Volumenkdrper” auf ,Einfligen” >
Abbildung 1: Drittanbieterkomponente
,McMaster-Carr-Komponente . o
{Ofil . (Verbindungselement) einfligen
einfigen”.
Suchen Sie im Dialogfeld
,McMaster-Carr“ nach 92855A844,
wenn Sie in den vorherigen
Aktivitaten die vorgeschlagenen
GrofBen fir Bohrungen verwendet
haben. Suchen Sie andernfalls nach
einem Verbindungselement, das
Ihren Voreinstellungen entspricht.
2. Wahlen Sie die 18-8-Edelstahl-
Zylinderschrauben mit niedrigem (ouY) BaY-sULY 1 i Us
Profildurchmesser und 928552844 X Q.| ORDER ORD
Sechskantkopf mit einem Gewinde
von 2,5x0,45 mm und einer Lange = =
18-8 Stainless Steel Low-Profile Socket Head Packs of 10
von 10 mm aus. ScrewsavlvnitﬁﬁexeDerive?“I(AZ.rg)I(eO.dgcmern BE acks ot
Thread, 10 mm Long
Wahlen Sie im Dropdown-Meni In stock
,CAD“ die Opt]'on ,3-D STEP“ aus. Procuct Detail _[CAD | 3-D STEP 4| | Download
. . “ 3D Models =
Klicken Sie auf ,Herunterladen®. nmo15mm 70,000 | 7 nenaw CIIAE
3-D IGES
nm 2 mm 70,000 3-D PDF 01 12.00
nm 2 mm 70,000 3.D SAT D4 2.00
nm 2 mm 70,000 3-D Solidworks D7 7.30
2 70,000 D9 7.55
om o 2mm 70,000 | ¥ 3-D STEP 10 228
S A=A AAn 2.N STFP nn threads hn A An

Abbildung 2: STEP-Datei in Fusion einfligen
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3. Klicken und ziehen Sie, um die
Schraube an eine Position zu
verschieben, an der sie gut zu
erkennen ist. Klicken Sie auf ,0K“.

Abbildung 3: Drittanbieter-Komponente einfligen

4. Klicken Sie auf der Registerkarte

L,Volumenkorper” in der Symbolleiste

auf ,Zusammenfiigen® > ,Gelenk",
oder driicken Sie ,J“.

Wahlen Sie die Mitte der unteren
Flache des Schraubenkopfs wie
dargestellt aus.

Wahlen Sie den Mittelpunkt der
Flache an der Unterseite der
zylindrischen Senkung wie
dargestellt aus.

Abbildung 4: Gelenkurspriinge auswdhlen

5. Verwenden Sie das Werkzeug ,Mit

Gelenken duplizieren“in der Gruppe

,2Zusammenfligen®, um ein
Verbindungselement in jeder der
verbleibenden Bohrungen zu
platzieren.

Erstellen Sie Komponenten aus dem

oberen und unteren Korper, indem
Sie diese Option im Kontextmenu
des Browsers auswahlen.

Stellen Sie sicher, dass das Ergebnis

mit dem Beispiel Ubereinstimmt.

Abbildung 5: Vier Schrauben, die mit einer Baugruppe

verbunden sind

Einfligen von Schrauben, Anordnungen, Animationen und Zeichnungen Seite 3



»#4 AUTODESK

6.

Indem die beiden Bauteile in der
Baugruppe angeordnet werden und
leicht zu betrachten sind, kdnnen
ungeubten Betrachtern und
Maschinenbedienern, die
Entscheidungen Uber die Fertigung
treffen miissen, Informationen
ubermittelt werden.

Sie konnen dazu das Werkzeug
JAnordnen” verwenden. Klicken Sie
in der Symbolleiste der
Registerkarte ,Volumenkorper” auf
,Andern“ > Anordnen‘.

Y BO0USPELBA B =
AUTOMATE » ASSEMBLEv ~ CONSTRUCT~  INSPECT¥

§- Press Pull Q

) Fillet F

(3 chamfer

] shell

$ Dratt

™ scale

o Combine

i Offset Face
B Replace Face
™ spiit Face
4 Spiit Body
® silhouette Split

«$» Move/Copy M
Shift+A

i Align
X Delete Del
+® Remove
] Aange

Simplify

- Quickly arrange items on a plane or sketch for
5 Physical Material manufacturing.

@ Appearance A
() Volumetric Lattice

=2 Manage Materials

i Change Parameters
@ compute Al ci+g

Blenden Sie die Sichtbarkeit der
Komponente ,0ben“ aus und wahlen
Sie die obere Flache der
Komponente ,Unten” wie dargestellt
aus. Dies ist die nach oben weisende
Flache in der Anordnung.

Abbildung 7: Fldche fiir die Ausrichtung in der
Anordnung auswdhlen

Blenden Sie die Sichtbarkeit der
Komponente ,Unten” aus und
wahlen Sie die untere Flache der
Komponente ,0Oben“ wie dargestellt
aus. Dies ist die nach oben weisende
Flache in der Anordnung.

© ARRANGE
Otyects  Envelopes.

Sover Type ) 20 T svapo

Components - 2 selected BB
9
o
x
o——
Ovlont. Rotate & Grain 9

0 D Auto Preview

Abbildung 8: Fldche flir die Ausrichtung in der
Anordnung auswdéhlen
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© ARRANGE

100.00 mm

10.00 mm Objects | Envelopes

9. Klicken Sie auf die Registerkarte
,Hullen“. Wahlen Sie die XY-
Ursprungsebene aus und geben Sie
Parameter ein, die eine Arbeitshiille
ergeben, die zu beiden Bauteilen
passt. Dies ist ein guter Anfang, um mmm @
die folgenden Einstellungen zu
verwenden:

v Amange On

Plane/Sketch/Face )
Length 250,00 mm
Width 100.00 mm

X Offset 0

Y Offset 120

Envelopet(Qly: 1) Alow Partial Aange @
Placement Clearance 0,00 mm
Flip Envelope(s)

Multiple E

Grain Direction 9

v Spacing
Frame Width 10

Object Spacing 40

Lange = 250 mm 8 ki e
Breite = 100 mm '

X-Versatz: 0 mm Abbildung 9: Arbeitsbereich fiir eine Anordnung
Y-Versatz: 120 mm definieren
Rahmenbreite: 10 mm

Objektabstand: 40 mm

3 10.00 mm

100.00 mm

10. Verwenden Sie das Werkzeug p
LJAnordnen und fihren Sie < =< )
denselben Vorgang erneut durch, T
um eine zweite Anordnung zu Sk

erstellen. Diesmal sollte die
gegenuberliegende Seite jedes
Bauteils nach oben zeigen. »

Wahlen Sie dieses Mal die

duBersten gegentiberliegenden Abbildung 10: Arbeitsbereich fiir eine Anordnung
Fldchen jeder Komponente aus. definieren
Klicken Sie auf die Registerkarte

,Hullen“. Wahlen Sie die XY-

Ursprungsebene aus.
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11. Klicken Sie auf die Registerkarte
,Hullen“. Wahlen Sie die XY-
Ursprungsebene aus und geben Sie
Parameter ein, die einen anderen
Arbeitsbereich ergeben, der zu
beiden Bauteilen passt. Dies ist ein
guter Anfang, um die folgenden
Einstellungen zu verwenden:

Lange = 250 mm
Breite = 100 mm
X-Versatz: 0 mm
Y-Versatz: 230 mm
Rahmenbreite: 10 mm
Objektabstand: 40 mm

- 10.00 mm © ARRANGE

Objects = Envelopes

¥ Arrange On

Plane/Sketch/Face X
Length 250,00 mm

Width 100.00 mm

X Offset 0.00 mm

¥ Offset 230

Aliow Partial Amange @

Placement Clearance  0.00 mm

L Flip Envelope(s) ?
Muttiple Envelopes 9
. Grain Direction 2l
"
v Spacing
Frame Width 10.00 mm
Object Spacing 40,00 mm

Abbildung 11: Arbeitsbereich fiir eine Anordnung
definieren

12. Stellen Sie sicher, dass das
Ergebnis dem Beispiel entspricht.

Abbildung 12: Anordnungen flir die Bearbeitung aller
zuklinftigen Setups

13. Stellen Sie die Sichtbarkeit der
Schraubenkomponenten im
Browser wieder her.

<« BROWSER °
<« o [IEIIEIHe ©

£ Document Settings

B Named Views

Origin
Joints
Sketches
Construction

0
EERERER

Arangements
© [J 92855A844_18-8 Stainless Steel L.
@ [J 92855A844_18-8 Stainless Steel L
© [ 92855A844_18-8 Stainless Steel L
© () 92855A844_18.8 Stainless Steel L.
© [ Top1

N e Gl Ratame

R A~ I~

Abbildung 13: Ein vollstdndiges Modell
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14. Nachdem Sie die Vorbereitungen
flr Prasentations- und
Fertigungszwecke getroffen haben,
konnen Sie weitere
Dokumentationen zur Prasentation
Ihrer Arbeit vorbereiten. Beginnen
Sie mit der Vorbereitung, indem Sie
die Sichtbarkeit der Anordnungen
im Browser deaktivieren.

D 4¥ Document Settings

D B8 Named Views

D & gl Origin

D <& @Ml Joints

D © @l Skeiches

P & onstruction

D & Arrangements

P ®© g 92855A844 18-8 Stainless Steel L...
P © g 92855A844_18-8 Stainless Steel L...
P © g 92855A844 18-8 Stainless Steel L...
P ®© g 92855A844 18-8 Stainless Steel L...

Abbildung 14: Anordnungen ausblenden, bevor Sie eine
Zeichnung erstellen

15. Wechseln Sie zum Arbeitsbereich
LJAnimation®.

SOLID SURFACE MESH SHEET METAL
DESIGN + | 7l -I = @ i C-R‘? QA0
7
_/+ 7 ‘0 —a . © ’
CREATE v AUTOMATE v
DESIGN
1
GENERATIVE DESIGN
RENDER
ANIMATION Animation Workspace
Creates animations of how the design should be

SIMULATION operated or assembled.
MANUFACTURE
DRAWING »

COMMI

Abbildung 15: Auf den Animationsarbeitsbereich klicken
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W] (D
16. Durch Erstellen einer Animation 30ARD ¥ TRANSFORM v ANNOTATION ¥~ VIEW~¥  PUBLISH~
konnen Sie eine Explosionsansicht Transform Components (m)
N . . Select the components to move then specify the
einer Baugruppe erste“en DleS ]St distance and/or angle to move them in space. These
. . .. . movements will be captured on the timeline to
del’ techn]sche Beg r]ff fur eine create an animation of the movement.
Ansicht, die haufig fur
Montageanwelsungen verwendet —— __
wird, die zu einem Produkt gehoren. =
Um mit dem Auflésen der -
Baugruppe zu beginnen, klicken Sie
auf  Transformieren” >
A “ Press Ctrl+/ for more help.
,,Komponenten transformieren®.
Abbildung 16: ,,Komponenten transformieren“ auswdéhlen
17. Halten Sie die Umschalttaste

gedrickt, um alle vier Schrauben
auszuwahlen.

Verschieben Sie die Schrauben wie
dargestellt nach oben.

Setzen Sie den Abstand auf ca.
40 mm. Jeder Abstand, um den die
Schrauben von den Bohrungen
wegbewegt werden, ist akzeptabel.

s

Abbildung 17: Mehrere Komponenten auswdhlen

Einfliigen von Schrauben, Anordnungen, Animationen und Zeichnungen
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18. Verwenden Sie erneut das '

Werkzeug ,Komponenten
transformieren“ und wéhlen Sie die ' '
obere und untere Seite der
Brieftasche aus.

Verschieben Sie die ausgewadhlte
Komponentengruppe um ca.
50 mm, wie im Beispiel gezeigt.

Abbildung 18: Mehrere Komponenten verschieben

19.

Verwenden Sie erneut
,Komponenten transformieren“ und
wahlen Sie die untere Komponente
der Brieftasche aus.

Verschieben Sie die Unterseite wie
dargestellt um einen Abstand von
ca. 75 mm. Auch hier ist jeder
Abstand akzeptabel, der eine
unverstellte Ansicht jeder
Komponente ermaoglicht.

Klicken Sie auf , OK".

Abbildung 19: Komponenten wdhlen und verschieben
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ANIMATION
20. Nac.hdem eine Explospnsansmh‘F ST < ﬁ GQ
fertig gestellt worden ist, kann sie ==T1 ws
in einem technischen STORYBOARD ¥ TRANSFOR
Zeichnungsformat dargestellt | DESIGN .
werq§n. Wahlen S1§ im D.ropdoiwn— GENERATIVE DESIGN
Menu ,Arbeitsbereich” die Option
,Zeichnung“ >  Aus Animation“ aus. RENDER
>t mm v5:1
ANIMATION 2855A844_18-8 Stainless...
SIMULATION 2855A844_18-8 Stainless...
2855A844_18-8 Stainless...
MANUFACTURE
2855A844_18-8 Stainless...
DRAWING P | From Design
©o W
From Animation
P @b A

D @ [l Arange2:1

Abbildung 20: Zeichnung aus einer Animation erstellen

@ CREATE DRAWING

21. Wahlen Sie die Vorlage aus, ¥ Reference '
naChdem S]e d1e Storybo... | Storyboard1 v
Zeichnungsvorlagen-Datei in Ihr L '

Projekt hochgeladen haben. Die
Vorlage befindet sich in den
Projektressourcen. Alternativ
konnen Sie eine Zeichnungsvorlage 5] A3_Landscape_Autodesk Projects
selbst erstellen, eine von Ihrem = A_Landscape_Autodesk Projects
Kursleiter bereitgestellte Vorlage f—

oder eine Vorgabe-

Zeichnungsvorlage verwenden.

Drawing | 9r Create New v

IESETEM B A3 Landscape Autoc... ¥

From Scratch

i ] OK Cancel

Abbildung 21: Zeichnungsvorlage auswdéhlen
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22. Klicken Sie, um die |
¥ Appearance
Explosionsansicht im i i Orentaton Brow -
Zeichnungsblatt zu platzieren. sive o
Setzen Sie den Stil auf ,Schattiert”. i &
Legen Sie einen Mal3stab fest, mit improve View Quaity @
dem das Blatt geflllt wird, wahrend Scale 1
die gesamte Ansicht innerhalb des T RIENEREY
Rahmens bleibt. TapmEEe
Interference Edges (]
Q Thread Edges @
‘¥ Automated Center Marks and Cente...
Center Marks o & &
Abbildung 22: Explosionsansicht schattieren.
o maie
23. Klicken Sie im Bereich e [FlPatsLit .
,Tabellen“ auf ,Tabelle“. Platzieren i sl *
Sie die Tabelle in der oberen oder ) i il L :

unteren Ecke des
Zeichnungsrahmens. Diese Tabelle
enthalt eine detaillierte Teileliste
und automatische Beschriftungen,
die als Positionsnummern
bezeichnet werden.

Cancel

‘
S

Abbildung 23: Tabelle platzieren

Einfligen von Schrauben, Anordnungen, Animationen und Zeichnungen Seite 11
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24,

3 4 | 5 [ 3 7

@ PARTSLIST
Klicken Sie einmal auf die Tabelle, Siructure T Allevel <
um sie auszuwahlen, und Table Direction  Down .
doppelklicken Sie dann, um sie zu Columns K
bearbeiten. @ tem
aty

Part Number
Deaktivieren Sie das m] i:m
Kontrollkastchen ,Beschreibung®. o on
@

Setzen Sie die Tabellenrichtung auf

Material

D Mass
,unten®. Durch Bearbeiten der s
Tabelleneigenschaften und

[i] Close

Entfernen nicht benotigter Spalten
wird das Dokument prazise und
einfach lesbar.

Parts L

Item | Qty Part Nun
1 4 |92855AB44,
Stainless St
Low-Profile
Head Screw

Abbildung 24: Spalten in der Teileliste bearbeiten

25.

Deaktivieren Sie im Browser

,»Arrange 1 und ,Arrange 2, um die ., Walet o Stoypoag VT, i
Objekte aus der Teileliste zu f
entfernen. oW 92855A844_18.8 Sta...

V] ® (J 92855A844_18-8 Stai... '
@ ([J 92855A844_18-8 Stai...
© [J 92855A844_18-8 Stai...

Abbildung 25: Anordnungen aus der Teileliste entfernen

Einfligen von Schrauben, Anordnungen, Animationen und Zeichnungen Seite 12
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26. Stellen Sie sicher, dass das

Ergebnis mit dem Beispiel
ubereinstimmt.

Diese Zeichnungsansicht wird als
Explosionsansicht bezeichnet und
ist haufig in der Produkt-
dokumentation enthalten.

Parts List
item | Qty | Part Number Material |e
1| 4 |92855A844_188 |Steel
Stainless Steel
Low-Profile Socket
| | HeadScrews
2 [ 1 [Top
3 | 1 [Bottom [Aluminum |
INSTRUCTOR name here | BLOCK SIZE |¢
COURSE name here # A3

Aluminum

Abbildung 26: Explosionsansicht mit Teileliste und
Positionsnummern

27.

Herzlichen Gluckwunsch! Sie haben
eine elegante Brieftasche
entworfen, die viele Moglichkeiten
zur Individualisierung von Design
und Materialien bietet.

Speichern Sie die Datei vor dem
SchlieRen unter einem
Versionsnamen.

E Save X
Version Description  Wallet 04
Milestone O

OK Cancel

Abbildung 27: Mit einer Versionsbeschreibung speichern
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