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BASLANGIG VE TEMEL OZELLIKLER

Klavye Kisayollan
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CIRCLE

EXPLODE

Z00M

. — — name> Dosyasindaki Ozellestirmeler) bolmesinde Keyboard Shortcuts
H H H Hi‘ ‘ H H ‘ (Klavye Kisayollar) duguminu genisletmek igin yanindaki arti
isaretine (+) tiklayin.
3. Shortcut Keys'in (Kisayol Tuslar) yanindaki arti isaretine (+) tiklayin.
- Kisayol tusu olusturmak i¢cin Command List (Komut Listesi)
bolmesinde bir komutu, Customizations In <file name> (<file name>
Dosyasindaki Ozellestirmeler) bolmesindeki Shortcut Keys (Kisayol
Tuslar) dUgimuine surikleyin.
- Bir kisayol tusunu degistirmek i¢in Shortcut Keys (Kisayol Tuslar)
duguimu altindan bir kisayol tusu segin.

BONUS: Komut satirinda kullanilan komutlarin kisaltmalari, yani komut
rumuzlanyla kanistinlmamalidir. Rumuzlart duzenlemek ya da olusturmak
icin MenuUdeki Express Tools (Express Aracglar) sekmesine gidip Command
Aliases (Komut Rumuzlar) aracina tiklayin.
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DOSYA GUVENLIGINE YONELIK ONLEMLER

AUTOMATIC SAVE

e

MINUTES BETWEEN SAVES

Otomatik Kaydetme

Otomatik Kaydetme ayarimiz1 5 dakikaya (veya 2
ya da 3 dakikaya) ayarlayin ve projelerinizi QSAVE
komutu veya Ctrl+S kisayolu ile manuel olarak da
sik sik kaydedin.

Otomatik kaydedilen dosyalar, Otomatik Kaydetme 6zelligiyle otomatik
olusturulmus yedekleme dosyalandir. Options (Segenekler) iletisim
kutusundaki Open and Save (A¢ ve Kaydet) sekmesinde ya da SAVETIME
komutunu kullanarak otomatik kaydetme isleminin ka¢ dakikada bir
yapilacagini ayarlayin. Otomatik kaydetme, ancak ¢izim son kayittan sonra
degistirildiyse gerceklesir. QSAVE, SAVE ve SAVEAS mevcut .sv$ dosyamzi
siler. Otomatik Kaydetme dosyasi yalnizca uygulama beklenmedik sekilde
kapanirsa kalir.

Otomatik Kaydetme dosyalarinizin konumunu, Options (Segenekler)
iletisim kutusundaki Files (Dosyalar) sekmesine gidip Automatic Save
File Location (Otomatik Kaydetme Dosya Konumu) klasdrunin hiyerarsik
dUzenine bakarak ya da SAVEFILEPATH komutunu kullanarak bulun.
Dosyay1 buldugunuzda .sv$ seklindeki uzantisini .dwg olarak degistirerek
dosyayi agabilirsiniz.

BONUS: Otomatik Kaydetme dosyanizi ararken higbir dosya uzantisi
goérmuUyorsaniz bu 6zelligi agmaniz gerekir. Bunu da View (Goruntile)
sekmesindeki Show/Hide (Goster/Gizle) panelinde bulunan File Name
Extensions (Dosya Adi Uzantilar1) kutusunu isaretleyerek yapabilirsiniz.
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ﬁ' DEHBL A&y Quick Access Toolbar (Hizli Erisim Arag
Home | ¢ Customize Quick Access Toolbar CUbUgU)
Start + New LT
[~ I[Topl[2D Wirefram ¥ Open En sik kullanilan araclariniza ekranimzin ust
Save kisminda bulunan Quick Access Toolbar'dan (QAT)
Sove A (Hizli Erisim Arag¢ Cubugu - HEAC) ulasabilirsiniz.

QAT'yi (HEAC) ozellestirmek icin sagdaki kicik,
acilir kontrol digmesine tiklayin. Hizli erigsmek
istediginiz komutlarn isaretleyebilir ya da bunlarin

Open from Web & Mobile
Save to Web & Mobile

A T T N S N N

Plot . . . eps s e

° isaretini kaldirabilirsiniz.
Undo
Redo
Batch Plot . o .

Ayrica buradan Quick Access Toolbar'in (Hizli Erisim Ara¢ Cubugu)

Layer yerini secebilir, hatta eskisi gibi Menu Bar (Meny Cubugu) ozelligini
Match Properties acabilirsiniz. Ustelik Quick Access Toolbar'daki (Hizli Erisim Arag
Plot Preview Cubugu) 6geleri sirikleyerek gorindikleri siray1 da degistirebilirsiniz.
Properties
Render

BONUS: Quick Access (Hizli Erisim) ara¢ ¢ubuguna Menu komutu
eklemenin hizli bir yolu da MenUdeki herhangi bir komut simgesine

Sheet Set Manager

Workspace
sag tiklayarak ag¢ilir meniden Add to Quick Access Toolbar (Hizli

Erisim Ara¢ Cubugu'na Ekle) secenegini belirlemektir. Benzer sekilde
Show Menu Bar Quick Access Toolbar'daki (Hizli Erisim Ara¢ Cubugu) herhangi bir
Show Below the Ribbon ogeyi kaldirmak i¢in Uzerine sag tiklayabilirsiniz.

More Commands...
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REPEAT GRID

RECENT INPUT

HATCH EDIT...

SET ORIGIN

SET BOUNDARY

GENERATE BOUNDARY
ANNOTATIVE OBJECT SCALE
CLIPBOARD

ISOLATE

ERASE

MOVE

COPY SELECTION
SCALE

ROTATE

DRAW ORDER
GROUP

ADD SELECTED

SELECT SIMILAR
DESELECT ALL

SUBOBJECT SELECTION FILTER
QUICK SELECT ...

QUICKCALC

FIND ...

PROPERTIES

QUICK PROPERTIES

Sag Tiklama

Baglamsal agilir menulere erismek i¢in sag
tiklamak, verimliligi artirmak icin sik¢a kullanilan
bir 6zelliktir. Meniler baglamsal oldugundan segili
ogeye yonelik komutlar gorirsiinuz.

Farede sag tiklama 6zelligini ENTER olarak kullananlardansaniz

yine de bu Ozellikten yararlanabilirsiniz. Zamana duyarli sag tiklama
Ozelligini kullanmak kolaydir. Bu 6zelligi etkinlestirmek i¢in yapmaniz
gereken tek sey, Options (Segenekler) iletisim kutusuna gidip

User Preferences (Kullanici Tercihleri) sekmesinden Right-Click
Customization (Sag Tiklama Ozellestirme) dUgmesini segmektir.
Sonrasinda zamana duyarli sag tiklamalar kontrol edebileceginiz
secenekleri igceren ikinci bir iletisim kutusu bulacaksiniz.

Sag tiklama ozelligini etkinlestirdiginizde tercih ettiginiz gibi tek, hizl
bir tiklamayla ENTER yerine kullanabilir ve farenin tusunu biraz daha
uzun (varsayilan siUre geyrek saniyedir) basili tutarak baglamsal agilir
menulere ulasabilirsiniz.
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Katmanlar

Her seyi tek bir katmanda olusturmak cazip gorunse
de bunu yapmayin. Belli bir fonksiyona ya da amaca
yonelik katmanlara nesneler atayarak ¢izimlerinizi
diizenleyin. Ornegin katmanlardan birine duvarlan,
bir digerine kapilan atayin.

Katmanlar ile sunlar yapabilirsiniz:
- Nesneleri fonksiyon ya da konumlarina gore iliskilendirebilirsiniz
- Tek bir islemdeki ilgili tUm nesneleri goruntuleyip saklayabilirsiniz
- Cizgi turing, rengi, ¢izgi kalinigin ve diger standartlan her
katman icin belirleyebilirsiniz

Bir ¢izimin nasil dUzenlendigini gormek igin Layer Properties
Manager (Katman Ozellikleri Yoneticisi) agacak LAYER komutunu
kullanin. Dilerseniz Command (Komut) penceresinde LAYER veya
LA yazabilir veya Meninin Home (Ana Sayfa) sekmesindeki Layer
Properties (Katman Ozellikleri) aracina tiklayabilirsiniz.

BONUS: Bir¢cok Xref ve dolayisiyla bircok katman mi var? MAXSORT
degiskeninin degerini (varsayilan degeri 1000'dir) artirarak
katmanlarinmzi dogru sekilde duzenleyebilirsiniz.
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GENIS DEVAMLI GIZGILER  ACIKLAMA TANIMLAMALARI Gizim Sirasi

Draw Order (Cizim Sirasi) komutu ile nesnelerin
[ ] nasil Ust Uste geldigini ve hangi sirayla
gosterildigini kontrol edin. Cizim Siramz1 “Bring
Annotations to Front” (Notlar1 One Gikar) ve
“Send Hatch to Back” (Taramay1 Arkaya Gonder)
ozellikleriyle baslatin.

MenUnin Home (Ana Sayfa) sekmesindeki Modify (Degistir) paneli
acilir listesine tiklayip Draw Order1 (Cizim Siras1) secin (ya da
DRAWORDER komutunu kullanin). Gosterilen seceneklerden birine
tiklay1p degistirmek istediginiz nesneleri se¢in ve Enter'a basin.

Genelde not nesnelerinin diger nesnelerin 6nunde, taramalar ve
dolgularn ise arkada goruntilenmesini isteyebilirsiniz. Gizleme
(wipeout) nesneleri, altta kalan nesneleri degistirmeden metin
eklemek i¢cin bos bir alan saglar.

. ' . NOT: Ust Uste gelen nesnelerin ¢izim sirasini yalnizca ayni
DUz DOLGULU METIN TARAMASI DESENLI

TARAMALAR DEVAMLI CIZGILER alandayken, yani ya model ya da sayfa alaninda kontrol edebilirsiniz.
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Yakinlastirma

Z0OM komutundan sonra gosterilen
yonlendirmeleri takip ederek giziminizi dilediginiz
sekilde goruntuleyin. “Z00M > All” (ZOOM > Tumu)
tUm gorunur nesneleri ya da LIMITS komutu ile
ayarlanan ¢izim limitlerini gostermek igin ¢izim
alaninin ne kadar buyutilecegini ayarlar. “Z00M >
Extents” (ZOOM > Yakinlastirma Dereceleri) tum
nesnelerin maksimum kapsamini gosterir.

“Z00M > Dynamic” (ZOOM > Dinamik) dikdortgen bir gorintileme kutusu
ile nesnelerin kaydinilip yakinlastirilmasini saglar. Goruntileme kutusu,
gorus alanimz1 temsil eder. Bu kutuyu kigultip buyUtebilir ve ¢izim
Uzerinde hareket ettirebilirsiniz. GorUntuleme kutusunu konumlandirip
boyutlandirarak, gorintileme kutusu i¢gindeki goruntiyle gorunti alanini
dolduracak sekilde ekrani kaydirabilir ve yakinlastirabilirsiniz. (Perspektif
izdusUm ile kullanilamaz.)

BONUS 1: Tekerlekli bir fareniz varsa Zoom Extents'i (Yakinlastirma
Dereceleri) etkinlestirmek icin fare tekerlegine ¢ift basin.

BONUS 2: VTENABLE komutuyla, kaydirma ve yakinlastirma sirasindaki
yumusak gorintileme gegislerini kapatabilirsiniz. Bu ézelligi O (sifir)
olarak ayarlamak kaydirma/yakinlastirma, déndiurme ve komut dizilerinde
kapatmanizi saglar.
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Plan Stillerini Goruntuleme

Cizimlerinizi AutoCAD'de tipki yazdinldiginda
gorunecegi gibi gorintilemek icin Page Setup
(Sayfa Duzeni) iletisim kutusundan “Display
Plot Styles” (Grafik Cizim Stillerini Gorintile)
secenegini belirleyin.

AutoCAD, ¢izimleri renkli gosterir ve sonra ¢izim verilerini farkl bir
yazdirma formatina donuUstUrur. Normalde dizenin gizildiginde nasil
gorunecegini gorebilmek icin ¢izim dnizlemesi yapmamiz gerekirken
Display Plot Styles (Grafik Cizim Stillerini GorUntule) secenegi ile bunu
degistirebiliriz. Temel dUzeninizi bu sekilde segin ya da geleneksel
renkli dUzen gorunimunuz ile calismaya devam edebilmeniz igin
“canli” bir onizleme saglayacak ayrm bir duzen olusturun.
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GOoruntu Paylasimi

Gorintu Paylasimi ozelligini kullanarak orijinal
DWG dosyalarinizi gondermeden tasarimlarn ister
sirket icinde ister disinda kolaylikla paylasin. PDF
yerine her tarayici Uzerinden goruntilenip yorum
yapilabilecek bir baglant1 gonderin.

Tasarimlar DWG ya da PDF dosyalari olarak yayimlamak ve e-posta
ile gondermek gibi genelde kullanilan ugrastirici is akislarina enerji
harcamayin. Bunun yerine AutoCAD'de olusturulan goruntilenebilir
dosyay1 paylasilabilir bir baglantiyla baskalarina iletebilirsiniz. Bu
baglanti, internet erisimi olan her cihazdaki tarayicilardan tasarimin
goruntilenip yorumlanmasina imkan tanir. Paylasilan baglantida

is birligi yapilan kisilerden gelen yorumlar AutoCAD masaustu
UrUnunuzde gorunur.

GOruntU Paylasimi 6zelligine Yayinla altindaki AutoCAD Application
(Uygulama) menusinden erisilebilir.

NOT: Gorintiu Paylasimi'nin siresi 30 gin sonra otomatik
olarak dolar fakat baglantiy1 dilediginiz zaman uzatabilir ya da
sonlandirabilirsiniz.
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Nesne Yakalama

Nesne Yakalama (OSNAP) ozelligini kullanarak
ciziminizdeki diger nesnelerle iliskili nesneleri
hassas bir sekilde ¢izin. Ornegin nesne yakalama ile
bir dairenin ortasindan bir ¢izginin orta noktasina
bagka bir ¢izgi olusturabilirsiniz.

Sizden bir nokta istendiginde yakalanacak bir nesneyi
belirleyebilirsiniz. Varsayilan olarak, imleci nesne yakalama
konumuna goturdugunuzde bir isaretleyici ve arag ipucu gorunur.

Nokta istendiginde, yakalanacak bir nesneyi belirlemek igin sunlarn
yapabilirsiniz:
- Nesne yakalama kisayol menUsinu goruntilemek igin Shift'e
basip Sag tiklayin
- Snap Overrides (Nesne Yakalama Gecersiz Kilmalan) alt
menuUsunden yakalanacak bir nesneye sag tiklayarak bunu secin
- Yakalanacak bir nesnenin adini yazin
- Object Snap (Nesne Yakalama) ara¢ cubugundaki nesne yakalama
diugmesine tiklayin. Boylelikle sonrasinda vereceginiz tim
komutlarda gecerli olacak, isleyen nesne yakalama islemlerini
etkinlestirmis olursunuz.
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lateCbjects 278 found

Nesne izole Etme

Karmasik ya da dolu gizimlerde daha kolay
dizenleme igin belirli nesneleri izole edin. Isolate
Objects (Nesne izole Etme) arac1 (ISOLATEOBJECTS)
ile ¢cizimde secili olmayan nesneler gecici olarak
gorinmez hale gelir.

Bu komutu Right-click (Sag Tiklama) menUsinden ya da komut
satirina ISOLATEOBJECTS yazarak baslatin. Temizlenen ¢izim alaninda
dUzenleme yapmay1 ya da calismayi bitirince nesne izolasyonunu
sonlandirp gizli nesneleri geri getirmek icin UNISOLATEOBJECTS
komutunu ya da End Object Isolation (Nesne izolasyonunu Sonlandir)
sag tiklama secenegini kullanmaniz yeterlidir.

BONUS 1: Dolu bir ¢izim alanini temizlemek i¢in nesneleri
gizlemek istediginizde secili nesneleri gecici olarak saklamanizi
saglayacak HIDEOBJECTS komutunu ya da sag tiklama menusini
kullanabilirsiniz.

BONUS 2: Varsayilan olarak, nesneler ¢izim yaparken gecici bir
sureligine saklanir ya da izole edilir. Fakat OBJECTISOLATIONMODE
degeri 1 olarak ayarlanirsa sakli ya da izole nesneler ¢iziminizi
bitirince de oyle kalacaktir.
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® eXit

Move

Copy
Rotate

Scale

Base
Undo

X Yl =1~ MOCORO [ Move Copy Rotate Scale Base Undo]<eXit>:

Tasima/Kopyalama/Dondurme

Menunun Express Tools (Express Araclar)
sekmesinde yer alan Move/Copy/Rotate (Tasima/
Kopyalama/Déndirme) gibi Express Araclan
kullanarak is akisimz hizlandirin. Move/Copy/
Rotate (Tasima/Kopyalama/Dondurme) ile

temel noktay1 yalmzca bir kere secerek tum bu
islemleri ya da bu islemlerden herhangi birini
gerceklestirebilirsiniz.

MenUnUn Express Tools (Express Aracglar) sekmesine gidip Move/
Copy/Rotate (Tasima/Kopyalama/Dondiurme) aracina tiklayin. Tasimak,
kopyalamak, dondurmek ya da olgeklendirmek istediginiz nesneyi
se¢in. Temel noktay1 se¢ip Komut satirindaki ya da imle¢ menUsundeki
secgenekleri takip ederek gerceklestirmek istediginiz islemi segin.

islem her tamamlandiginda ayni nesneyi ve temel noktay1 kullanarak farkli
bir islem se¢cmenizi saglayan secenekler yeniden gorinur. Temel noktay1
degistirmeniz gerekirse Base (Temel) secenegini segmeniz yeterlidir.

BONUS: “Express Tools” (Express Araglar) Meni sekmesinde olanlarin
disinda Express Araclar bulmak i¢in: Menu Bar'daki (MenU Cubugu) agilir
pencere 6gesini kullanin ya da MENUBAR yazip 1 olarak ayarlayin. En
sagda bulunan Express Tools'a (Express Araglar) tikladiginizda 10 arag
kategorisi goruntulenir.
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Iliskili Diziler

Dizilerin igcindeki nesnelerin iligkilerini korudugu
iligkili dizileri kullanin. Bu sekilde dizi desenlerinde,
bosluklarda ve konumda ayarlamalar yapmak hem
cok kolay hem de nesnelerin konumlarim teker
teker degistirmekten ¢cok daha hizlidir.

Bircok tasarimda simetrik ya da tekrar edilen desenler bulunur.
Tekrar edilen desenler, diger bir deyisle diziler ARRAY komutuyla
olusturulabilir. iliskili diziler sayesinde bir 2B yola 6geleri dagitmanin
yani sira dikdortgen ve kutupsal desenleri olusturmak da kolaylasir.

iliskili dizi olusturuldugunda sunlar yapabilirsiniz:
- Orijinal nesnenin orneklerinin tumUnU degistirebilirsiniz
- Dizideki her bir nesneyi degistirebilir ya da dizenleyebilirsiniz
- Dizideki 68elerin sayisini ve aralarindaki mesafeyi
guncelleyebilirsiniz

BONUS: 3B calisirken dizide bulunan 6geler arasindaki dikey mesafeyi
de belirleyebilirsiniz.
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Boyutlar

Ara vermeden ve bir daha komut yazmaya gerek
kalmadan art arda boyutlar olusturmak i¢in tek bir
DIM komutu kullanarak zaman kazanin.

Ea
en

t Komut satirina DIM yazin ya da Meniunin Annotate (Acgiklamalar)
sekmesinde Dimension (Boyut) aracini bulun. Bu komut ile su

En
[X]
£n

faktorlere gore degisen farkli sonuclara ulasabilirsiniz:
- Sectiginiz DIM segenegi
- Farenizi Uzerinde gezdirdiginiz nesnenin turi
- Farenizi bir nesnenin hangi kismina getirdiginiz
- Nereyi sectiginiz veya nereye tikladiginiz
- imleci hangi yone hareket ettirdiginiz

BONUS: QDIM komutuyla boyutlari bir dizi nesneye birden
uygulayarak is akisinizda zaman kazanin.
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Ozellikleri Eslestirme

+ Match Properties'i (Ozellikleri Eslestirme)
(MATCHPROP) kullanarak bir nesnenin ozelliklerini
digerine kopyalayin. Eslestirilebilen ozellik tirleri

arasinda renk, katman, ¢izgi tipi, ¢izgi tipi olcegi,
cizgi kalinligy, grafik gizim stili, seffaflik ve 6zel
diger ozellikler bulunur.

—_

Home (Ana Sayfa) sekmesi > Properties (Ozellikler) paneli >

[]
Match Properties (Ozellikleri Eslestir) segenegine tiklayin ya da
komut satiritna MATCHPROP yazin.
. Ozelliklerini kopyalamak istediginiz kaynak nesneyi segin.

Ozellikleri eslestirmek istediginiz hedef nesneleri secip Enter'a

w N

basin.

BONUS: Eslestirmek istediginiz 6zellikleri Property Settings (Ozellik
= Ayarlar) iletisim kutusunda belirtin. Ornegin iki metin arasindaki
katmani eslestirmek istiyorsaniz Text (Metin) (stil) 6zelligini
@ devre dis1 birakin. Yukaridaki 2. Adimdan sonra S'e (Ayarlar) girin.
Property Settings (Ozellik Ayarlarn) iletisim kutusunda kopyalamak
istemediginiz 6zellikleri kaldirip OK (Tamam) digmesine tiklayin.
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Dinamik Bloklar

Dinamik Bloklar kullanarak zaman kazanin ve
dosya boyutunu kii¢iltun. Birden fazla statik blok
eklemek yerine sekil, boyut ya da yapilandirmalan
kullanimina gore degistiren tek bir blok olusturun.

Ornegin farkli masa tipleri ve sandalye ayarlari igin birden fazla

blok olusturmak yerine tek bir masa bloku olusturabilirsiniz. Blok
eklendikten sonra her zaman masa tipini secebilirsiniz. Ayrica
esneyebilen, dondurilebilen, cevrilebilen ve daha fazlasini yapabilen
dinamik bloklar tanimlayabilirsiniz.

1. Insert (Ekle) sekmesi > Block Definition (Blok Tanim1) paneli >
Create Block (Blok Olustur) secenegine tiklayin.

2. Cizime geri donup bloka cift tiklayin ve Edit Block Definition (Blok
Tanimin1 DUzenle) iletisim kutusundaki OK (Tamam) dUgmesini
secin. Block Editor (Blok Editory) ortami ve Block Editor (Blok
Editoru) Menu sekmesi acgilir.

3. Sinirlamalar, eylemler ve parametreler (kurallar) eklemek icin
Block Editor'daki (Blok EditorU) Properties (Ozellikler) paletini
kullanin.
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Gruplama

Gruplama ozelligiyle ayni nesneler Uzerinde birden
fazla islem gerceklestirirken blok olusturmaniza
gerek kalmaz.

Gruplama ozelligini kullanarak hizlica gegici nesne iligkileri
olusturabilirsiniz. Nesneler bir arada gruplaninca, tek bir nesneye
tiklandiginda gruptaki tUm nesneler segilir fakat standart bloklarin
aksine her bir nesne ayrm olarak da degistirilebilir.

1. MenU'nun Ana Sayfa sekmesindeki Groups Panel'dan (Grup
Paneli) Group (Gruplama) komutunu secin ya da komut satirina
GROUP yazin

2. iliskilendirmek istediginiz nesneleri secip Enter'a basin.

Artik gruptaki herhangi bir nesneye tikladiginizda ilgili gruptaki
nesnelerin hepsi segilir. Grup sinir kutusunun ortasinda tum
tutma noktasi islemlerine erisim saglayacak bir tutma noktasi
bulunur.

4. Sonra daha kolay erismek icin gruba bir ad ya da agiklama
ekleyin.
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| BURST

ANA KAT PLANI

Olcek: 1/8" = 1'-0"

AIN FLOOR PLAN
ERIFBOLD

| EXPLODE

VIEWNAME

Olcek: VPSCALE

ibute Definition

Oz Nitelikleri Agma

Bir bloku agmak zorunda kalirsaniz “Explode
Attributes” (0z Nitelikleri Agma) Express Aracim
kullanarak ya da komut satirina BURST yazarak
degerli 6z niteliklerinizi koruyun.

Temel AutoCAD EXPLODE komutu, blokun 6z nitelik bilgilerini korumaz.
MenunUn Express Tools (Express Aracglar) sekmesindeki Blocks
(Bloklar) panelinde bulunan Explode Attributes (Oz Nitelikleri Agma)
aracin kullanarak bir bloku agarken dnemli 6z nitelik degerlerinizi
koruyabilirsiniz.

NOT: Ayrica Explode Attributes (Oz Nitelikleri Agma), 6z niteligin
metin stilinin yani sira blokun bulundugu katmani da korur.
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DWG Karsilastirma

DWG Karsilastirma ile her ¢izimin iki revizyonu
arasindaki grafik farkliiklarimi belirleyin. Hizlica
degisiklikleri gorintileyin, cakigmalara goz atin,
insa edilebilirligi gozden gecirin ve daha fazlasim
yapin.

Bir seyi gozden kacirma konusunda endiselenmenize gerek yok.
Revizyon bulutlarini agarak degisiklikleri daha da belirgin hale
getirebilir ve her detayin ele alindigindan emin olarak her bir
degisikligi sistematik bir sekilde gozden gecirebilirsiniz.

Meninin Collaborate (is Birligi) sekmesinde DWG Karsilastirma
0zelligini baslatabilir ya da komut satirina COMPARE yazabilirsiniz.
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‘Multiline

Text

m MTEXT

Cok Satirli Metin

MUmkin oldugu durumlarda tek satirli bir metin
(TEXT) yerine ¢ok satirli bir metin (MTEXT)
kullanarak metin dizenleme sirasinda esneklik
kazanin.

Tek bir gok satirli (MTEXT) nesne olarak birkag paragraflik metin
olusturabilirsiniz. Yerlesik editor ile metin gorinumuing, situnlarn ve
sinirlan bigimlendirebilirsiniz.

MenUde, Annotate (Agiklamalar) > Multiline Text (Cok Satirli Metin)
(Single Line Text - Tek Satirli Metin yerine) secenegini belirleyebilir ya
da MTEXT komutunu kullanabilirsiniz.

BONUS 1: TEXT ya da DTEXT ile eklemis oldugunuz metinleri, “Convert
Text to Mtext” (Text'i Mtext'e DonUstUr) Express Araci [Menudeki
Express Tools (Express Araclar) sekmesinde bulunur] ile sonradan
¢ok satirli metne gevirebilirsiniz.

BONUS 2: ARCTEXT Express Aracini [Menideki Express Tools (Express
Araclar) sekmesinde bulunur] kullanarak yay seklinde metin
olusturabilirsiniz.
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YAZIM DENETIMI YAP

| MISPELL

MISSPELL

SETTINGS

DICTIONARIES

Yazim Denetleyicisi

Utanc verici yazim hatalarindan kaginmak i¢in
yazim denetleyicisi (SPELL) komutunu kullanin. Her
seyi, yalmzca mevcut bosluk/dizeni ya da yalnizca
secili nesneleri kontrol edebileceginiz ek secenekler
bulunuyor.

SPELL komutunu MeniUnin Annotate (Agiklamalar) sekmesindeki Text
(Metin) panelinden bulabilirsiniz (ya da Komut Satirina yazabilirsiniz).
Check Spelling (Yazim Denetimi Yap) iletisim kutusunu goreceksiniz.
Settings (Ayarlar) dUgmesine tiklayarak yazim denetimine nelerin
dahil olacagina dair daha fazla kontrol imkanina sahip olursunuz.

BONUS: Buradaki en guclu 6zelliklerden biri de 6zel bir sdzlik
olusturma ve guncelleme olanagidir. Standart sézluklerde
bulunmayan, sektére 6zgu kelimeler i¢in bu 6zellik son derece
onemlidir.
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BUL VE DEGISTIR
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Bul ve Degistir

Yazim hatalarini dizeltmeniz ya da belli 6geleri
yeniden adlandirmamz mi gerekiyor? En sevdiginiz
kelime islemcinizdeki gibi kelimeleri AutoCAD'de de
kolaylikla bulup degistirebilirsiniz.

MenUde metin alanint bulmakla baslayabilir ya da Komut Satirina
FIND yazabilirsiniz. Yazim denetleyicisindeki gibi kontrolU nerede
gerceklestireceginizi secebilirsiniz. Ayrica tiklandiginda ek arama
seceneklerini gosteren ve ne tur metin nesnelerinin denetime dahil
olacagina dair daha fazla kontrol imkani sunan bir iletisim kutusu
genisletme simgesi de mevcuttur.

BONUS: Ozel karakterlerle kelime aramanizi daha da
zenginlestirebilirsiniz. * @ ? ~ gibi karakterler bir metin dizesinde bir
ya da daha fazla karakteri temsil edebilir ve daha kisa surede daha
fazla is yapmanizi saglar.
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Basic Calculator Mode

QuickCalc

Ciziminizin i¢ginde hesaplamalar gerceklestirmek
mi istiyorsunuz? QuickCalc Hesaplayicisi AutoCAD
¢izim ortaminda hesaplamalar gerceklestirmek
icin kullanilabilir ve hesaplanan deger dogrudan
devam etmekte olan komut i¢in o anda secili alana
gonderilebilir.

AutoCAD'de bir nesne ¢izmek icin genelde mesafe ya da ac1 olgileri
gibi geometrik degerler gerekir. Cogu zaman nesneyi ¢izmek icin
gereken mesafeyi ya da acgilar bilseniz de bazen bu degerlerin
bilinmedigi durumlarda hesaplama yapmak gerekebilir.

Komut satirina QC yazin ya da Home (Ana Sayfa) sekmesindeki
Utilities (Yardimci Programlar) panelinde bulunan QuickCalc aracina
tiklayin.

BONUS: Baska bir komut sirasinda QuickCalc 6zelligini kullanmak
icin sag tiklayarak kisayol menusune gidip QuickCalc 6zelligini seg¢in.
Hesaplayici devam eden komutunuza ara vermenize gerek kalmadan
acilacaktir.
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. Harici Referanslar
w23

[ File References = |

Reference N... » | Status

Herhangi bir dosyayi harici referans (Xref) olarak

o e eklediginizde o gizimde yapilan degisiklikler,
Uzerinde calistigimz ¢izim agildiginda ya da yeniden
yiklendiginde o dosyaya da otomatik olarak
yansitilir.

ot m - XREF komutunu kullanarak External References (Harici Referanslar)

paletini agin ve DWG simgesini segerek dosyalar ekleyin. Eklenen Xref'ler
bir ¢izime baglantilidir fakat dahil degildir. Boylelikle dosya boyutu
biyUimez.

[ EXTERNAL REFERENCES

Xref eklediginizde varsayilan yol Relative (Goreceli) olarak ayarlanarak
gelecekte olusabilecek bozuk Xref'lerden kaginilmis olur. Devam eden
ciziminizde goreceli referanslar bulunuyorsa ve bunlarn farkl bir konuma
kaydederseniz, AutoCAD goreceli yollan gincellemenizi ister.

BONUS 1: Karmasik bir ¢izimde bir harici referans bulmak i¢in External
References (Harici Referanslar) paletindeki bir 6geyi secerseniz 6genin
¢izimdeki tim &rnekleri vurgulanir. Ayni zamanda ¢izimdeki harici
referanslardan birini segtiginizde dosyanin adi External References
(Harici Referanslar) paletinde vurgulanir.

BONUS 2: Bir Xref'i se¢ip kolaylikla duzenleyin, ardindan sag tiklayip
Open Xref (Xref'i A¢) ya da Edit Xref in-Place (Xref'i Yerinde Dizenle)
seceneklerinden birini se¢in.
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A Create Transmittal

E Current Drawing(s):

Files Tree Files Table

9 Current user: leet

Select a transmittal setup

E " current Drawing
E " Drawing Files
EHE W Stadium Plan.dwg

@ AutoCAD Plot Style Table File

| External References

@ AutoCAD Plotter Configuration File

Standard

Setup description:

Transmittal Setups..

Included 5 file(s), 5320KB

Enter notes to include with this transmittal package:

Add File...

Preview

View Report

eTransmit

Xref iceren DWG dosyalarini baskalariyla
paylasirken eTransmit kullanarak ¢izim gruplarim
ve ilgili dosyalar1 paketleyin ve teslim edin. Bu
sekilde, bozuk baglantilar ve baskasi dosyalarinizi
actiginda ¢ikan diger hatalarla ugrasmaniza gerek
kalmaz.

Dosyay1 baskalanyla paylastiginizda karsinizdaki kiside bu dosyalar
bulunmadigindan Xref baglantilan bozuk olur.

Bir klasorde iletim paketi olusturmak icin Application Menu
(Uygulama MenUsU) > Publish (Yayinla) > eTransmit'e tiklayin ya da
ETRANSMIT komutunu kullanin. Create Transmittal (iletim Olustur)
iletisim kutusunda karsimza secenekler ¢ikacaktir.

Bir iletim paketinde bir grup cizim dosyas1 se¢tiginizde Xref'ler ve yazi
tipi dosyalarn gibi iliskili dosyalarin tUmiU otomatik olarak pakete dahil
olur.
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A import PDF

File name: ‘ MountainCabin.pdf

Page to import

Page: Total: 4

‘ s, S

Page size: 1SO A1 (594 x 841 mm)

X
|
Location
[] Specify insertion point on-screen
Scale: Rotation:
PDF data to import Layers
Vector geometry ® Use PDF layers
Solid fills O Create object layers
TrueType text O Current layer
[] Raster images
Import options
O Import as block
Join line and arc segments
[] Convert solid fills to hatches
Apply lineweight properties
[] Infer linetypes from collinear dashes
PDF scale: 1:1
[ OK l l Cancel l l Help l

PDF ice Aktarma

PDF'deki geometriyi, dolgulan, raster goruntuleri ve
TrueType metinlerini PDF Import (PDF Igce Aktarma)
secenegi ile devam eden ¢iziminize aktarin.

PDF dosyalar tasarimcilar, mUteahhitler, misteriler ve diger

kisiler arasinda tasarim bilgisi paylasirken en sik kullanilan dosya
formatidir. PDF sayfasindan gecerli gizimde AutoCAD nesneleri olarak
geometriice aktarmak i¢cin PDFIMPORT komutunu kullanin. PDF Import
(PDF igce Aktarma) segenegine MenUdeki Insert (Ekle) sekmesine gidip
Import Panel (ige Aktarma Paneli) > PDF Import (PDF ice Aktarma)
Uzerine tiklayarak da erisebilirsiniz. Bir PDF dosyasi sectikten sonra
Import PDF (PDF'i ige Aktar) iletisim kutusunu kullanarak ige aktarma
islemini 6zellestirin.

BONUS: PDF'niz, AutoCAD .shx yazi tipleri igeriyorsa Recoghize SHX
Text (SHX Metni Tanima) aracini kullanarak bunlar tek satirli Mtext
nesnelerine gevirebilirsiniz. Bu 6zelligi Insert (Ekle) sekmesinin
Import (ige Aktarma) panelinde bulabilirsiniz.
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Sheet Set Manager (Pafta Seti Yoneticisi)

Project A

AutoCAD Sheet Set Manager'in (Pafta Seti
Yoneticisi) gucuyle ekibinizin programin gerisinde
@ L Building Section.dwg kalmasim engelleyin. Cizim dizenlerinizi,
= L& Exterior Elevations.dwg dosya yollariniz1 ve proje verilerinizi tum ekibin
= erigebilecegi tek bir yerde diizenleyin ve saklayin.
IE Left Elevation
= Rear Elevation
I Right Elevation
= & Grid Plan.dwg

Locations

= =z EA\SheetSet\Drawings\Architectural\R

= & Pile Detail.dwg

Preview Sheet Set Manager (Pafta Seti Yoneticisi) yalnizca dizen paftalariniz
icin bir dosya yonetme sistemi olarak ¢galismakla kalmaz, aym
zamanda hem duzenlerdeki hem de Model Alanindaki kaydedilmis
o gorunUumleri yonetir. Setin tUmUnU ya da bir kismin1 kolaylikla
e I’I%H |r|"|1ﬂ1 ! yayinlayabilir, baslik bloklarini ve bilgilendirmeleri, Alanlan

[l =

i

kullanarak tanimlayabilir ve gincelleyebilirsiniz. Application

SET WA A

(Uygulama) meniUsinin New (Yeni) bolumindeki Sheet Set Wizard
(Pafta Seti Sihirbaz1) ile kolaylikla baslayabilirsiniz.

(i

BONUS: CAD Yoneticileri ve bu gibi ozellikler, dogrudan Sheet Set
Manager (Pafta Seti Yoneticisi) Uzerinden eTransmit kullanarak proje
sonrasi dosya gonderimi suresini 6nemli 6lcude kisaltir.






EKOSISTEM

CoEBL I = Autodesk AutoCAD 2019 Drawing.dwg A p p Store

Featured Apps

E ToolPath = ﬂZA: -J Solnas f°’/’ . Pl/i: ete;:mer ‘ a /el’
A e e, B, Vs, “Onun igin bir uygulama var.” Autodesk onayls

A sore| ' yiuzlerce eklenti, uzanti ve bagimsiz uygulamanin
bulundugu Autodesk Uygulamasini kesfederek
AutoCAD deneyiminizi daha verimli hale getirin.

{\ AUTODESK. APP STOR English ~

Welcome to Autodesk App Store for AutoCAD ©

Created by the community for the community, Autodesk App Store for AutoCAD helps you' = g >\
customize your software to meet your unique and specific design needs. P

Autodesk App Store'a AutoCAD Uzerinden iki sekilde erisebilirsiniz.
MenuUden Featured Apps (Goze Carpan Uygulamalar) sekmesine ve
- wwcro- I s App Store paneline tiklayip Connect to App Store (App Store'a Baglan)
Featured Apps o . . . . . +

o o . o secenegini belirleyin. Oturum a¢cmak i¢cin kullandi8in1iz adinmizin
B @, * yanindaki aligveris arabas1 simgesine tiklayarak da App Store'a

S - erisebilirsiniz. iki yontem de sizi varsayilan web tarayicimzda App
B B. & Storea gotrecek

'
-J 1

1) «a
= | Tra : D J8

Facllty Management

En Ustteki goze ¢arpan uygulamalar banner dnerilen Autodesk
uygulamalarini gosterdiginden son uygulamalardan haberdar
olursunuz. Goze carpan uygulamalardan hicbiri o anki ihtiyaclariniza
uygun degilse aramaniza anahtar kelimelerle ya da en sevdiginiz
yayincinizla devam edebilirsiniz.

En sevdiginiz uygulamalar ekledikten sonra Add-ins (Eklentiler)
sekmesindeki Manage Apps (Uygulamalar Yonet) aracindan
goruntuleyebilir, guncelleyebilir veya kaldirabilirsiniz.
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PLANT 3D
ARAG SETI

Ozel Arag Setleri

Zamandan buyuk tasarruf etmenin en hizli yolu:
Paketinize dahil tUm AutoCAD arag setlerini indirip
ozel olarak sizin sektorinuze yonelik tasarlanan
binlerce akilli nesne, 6zel ara¢ ve otomatik sirecten
faydalanin.

AutoCAD 2019 including specialized toolsets aboneliginize yedi arag
setinin tumu dahildir.

Her ara¢ seti Autodesk Account ya da Autodesk masaustu uygulamas?
Uzerinden ayr ayr indirilmelidir. accounts.autodesk.com adresine

giderek oturum acin. Hangi arag setlerini indireceginize karar verin.


http://accounts.autodesk.com
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.. AutoCAD Web Uygulamas
€ C @ https//web.autocad.com % @ :
A\ AUTODESK AUTOCAD Home > House Floor Plan Sample.dwg [sve | @ @

i

Ofisteki is istasyonunuza erisiminiz yoksa AutoCAD
web uygulamasi sikistigimzda kurtaricimz olabilir.
Tek yapmaniz gereken web.AutoCAD.com adresine
Google Chrome tarayicisini kullanarak gitmektir.
indirmeniz ya da kurmamz gereken hicbir seye
gerek yoktur.

MLD (MLEADER)

C o . | Autodesk ID'niz (AutoCAD abonelik ID'niz ile aynidir) ile web

>
A ENAT E O MT (MTEXT)

uygulamasinda oturum agin. Masaustunuzdeki ¢izimi AutoCAD

web ya da mobil uygulamalarina kolayca kaydetmek icin AutoCAD
masaustU App (Uygulama) menUsunden Save As (Farkl Kaydet)
komutundaki “Save to Web & Mobile” (Web ve Mobile Kaydet)
secgenegine tiklayin. Ayni sekilde, App (Uygulama) menisinin Opeb
(Ag) boluminden “Open From Web € Mobile” (Web ve Mobilden Ag)
secenegine tiklayarak da AutoCAD web ya da mobil uygulamasinda
son olusturulan ya da duzenlenen gizimlere erisebilirsiniz.

BONUS: Tanidik bir AutoCAD masaustui 6zelliginden, Komut Satirindan
yararlanin!


http://web.AutoCAD.com
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&

X Villa Project Sample.dwg

AutoCAD Mobil Uygulamasi

Hareket halindeyken dizenlemeler yapin ve sahada
agirlik yapan planlar tasimaniza gerek kalmadan
musterilerinizi sagirtin. Sahaya bir dahaki
gidisinizde ve son gizimlere hemen ulagmaniz
gerektiginde yalnizca mobil cihazimiz1 ¢gikarip
DWG'leri goruntileyin, dizenleyin, olusturun ve
paylasin.

Cihazimizin uygulama magazasindan AutoCAD mobil uygulamasin
indirmeniz yeterlidir. Autodesk ID'niz (AutoCAD abonelik ID'niz ile
aynidir) ile uygulamada oturum acin. Cizimlere Ucretsiz Autodesk
bulut depolama hesabindan veya Google Drive, Dropbox, OneDrive gibi
diger bulut hesaplarindan erisin.

BONUS: AutoCAD mobil uygulamasi, Leica DISTO cihazina dogrudan
baglanabilir. DISTO ile ¢iziminizde bir ¢izgi olusturup 6l¢u aldiginizda
uzunluk otomatik olarak guncellenir.
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—= Hata Yapma

AutoCAD'i kesfederken hata yapmaktan ¢cekinmeyin.
Ne kadar ¢cok hata yaparsamz bu yazilim

kullanmay1 o kadar iyi kavrarsimz.

AutoCAD size denerken yardimci olmak igin hatalar dizelten birgok

: = secenek sunuyor:

l} | siL - UNDO (ya da U) komutlarin etkilerini geri alir. Onceki islemlerin
say1sini Geri Al segeneginde belirtirseniz komutu birden fazla
defa girmenize gerek kalmaz.

- ERASE secili nesneleri ¢cizimden kaldirr.

- OOPS son ERASE komutuyla silinen nesneleri geri yukler.
- PURGE cizimden blok tanimlari ve katmanlar gibi kullanilmayan
ogeleri kaldmr.
: T = - OVERKILL ¢ift ya da Ust Uste gelen cizgileri, yaylar ve devamli

gizgileri ve kismen Ust Uste ya da bitisik ¢izgileri kaldirr.
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Dilediginiz Gibi Kullanma

AutoCAD kullanmanin dogru ya da yanlis bir
yolu yoktur. Her gorevi gerceklestirmenin buyik
ihtimalle en az on yolu vardir. Bunlardan bazilan
daha verimli olsa da aralarindan size en kolay
geleni kullanin.

Yardima ihtiyaciniz olursa biz buradayiz. Goz atin:

AutoCAD Web Sitesi
autodesk.com.tr/products/autocad/overview

Autodesk Knowledge Network
knowledge.autodesk.com

AutoCAD Blogu
blogs.autodesk.com/AutoCAD



https://www.autodesk.com.tr/products/autocad/overview
http://knowledge.autodesk.com
http://blogs.autodesk.com/AutoCAD

Bu kitap AutoCAD Facebook toplulugu, Frank Mayfield, Donnie Gladfelter gibi birgok
AutoCAD kullanicisinin katkilariyla hazirlanmistir.

Bu kitapta bahsedilen DWG Karsilastirma ve Web ve Mobile Kaydetme gibi bazi 6zellikler
AutoCAD 2019'dan itibaren ¢ikarilan surUmlerde mevcuttur.

Autodesk yazilim ve hizmetleri lisansli veya abonelik esasli olarak kullanima sunmaktadir.
Autodesk yazilim ve hizmetlerini (Ucretsiz yazilim veya hizmetler dahil) kurma, bunlara
erisme ya da baska sekillerde bunlar1 kullanma haklar, ilgili lisans ya da hizmet
anlasmasinda Autodesk tarafindan acikga belirtilen lisans haklari ve hizmet yetkileriyle
sinirli olup s6z konusu anlasmanin tUm hikimleri ve kosullarinin kabul edilmesine ve
bunlara uyulmasina tabidir. Bir plana abone oldugunuzda, kullanmlabilirlige gore plan,
sabit bir Ucret Uzerinden aylik veya yillik olarak otomatik sekilde yenilenebilir. Tum fayda
ve satin alma secgenekleri, tum dillerde ve/veya cografyalarda tum yazilim veya hizmetler
icin gecerli olmayabilir. Bulut hizmetlerine erisim, internet baglantisi gerektirir ve Hizmet
Sartlari’'nda belirtilen her tirli cografi sinirlamaya tabidir.

Autodesk, AutoCAD ve Autodesk logosu; Autodesk, Inc. sirketinin ve/veya yan
kuruluglarinin ve/veya istiraklerinin ABD ve/veya diger Ulkelerdeki tescilli ticari markalar
ya da ticari markalaridir. Diger marka adlan, Urtn adlar veya ticari markalar, ilgili
sahiplerine aittir. Autodesk, haber vermeksizin herhangi bir zamanda Urin ve hizmet
tekliflerini ve 6zelliklerini degistirme hakkini sakli tutar ve bu belgede ortaya ¢ikabilecek
baski veya grafik hatalarindan sorumlu degildir.

© 2018 Autodesk, Inc. Tum haklar saklidir.

Autodesk, AutoCAD, and the Autodesk logo are registered trademarks or trademarks of
Autodesk, Inc., and/or its subsidiaries and/or affiliates in the USA and/or other countries.
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Autodesk reserves the right to alter product and services offerings, and specifications and
pricing at any time without notice, and is not responsible for typographical or graphical
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