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Cztery kroki do symulac]

dynamiczne] w Autodesk INVENTOR
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Symulacje niosa za soba wiele korzysci. W ankiecie
przeprowadzonej przez Tech-Clarity inzynierowie wskazali, ze
dzieki symulacjom ograniczaja liczbe prototypow, tworza bardziej
innowacyjne projekty, skracaja czas fizycznych testow i czas
dostarczenia produktu na rynek. Te wszystkie elementy pomagaja

budowac przewage konkurencyjna Twojej organizacji.

Symulacja dynamiczna pomaga tez zaprezentowac koncepcje
projektowe, pokazac jak dziataja urzadzenia, a dzieki temu moze
byC tatwiej uzyskac zrozumienie dla innowacyjnych idei. To
szczegolnie wazna cecha dla producentow maszyn, gdzie kazda
maszyna to wiele idealnie wspotpracujacych elementow, a kazde
usprawnienie moze pomoc zwiekszy¢ wydajnosc i obnizyc koszty.
FunkcjonalnoSc symulacji jest dostepna w rozwigzaniach
Autodesk, ktore znajduja sie w kolekcji z zakresu projektowania
produktow Autodesk. Autodesk Inventor daje uzytkownikowi
szeroki zakres mozliwoSci symulacyjnych.




Pozwala, m.in. na przeprowadzenie symulacji dynamicznej (badanie
ruchu i zwiazanych z nim naprezen), zbadanie linowych naprezen
statycznych i analize modalna (przewidywanie naprezen i ugiec),
optymalizacje projektu parametrycznego (badanie wptywu réznych
zmian parametrow projektu na jego dziatanie) oraz wstepna
symulacje form wtryskowych (automatyzacja najwazniejszych
czynnosci procesu projektowania form wtryskowych dla wyrobow
z tworzyw sztucznych). Bardziej zaawansowane mozliwosci
symulacyjne dostepne sa w Autodesk Nastran In-CAD, Autodesk
Simulation, Autodesk Moldflow.

Ponizszy e-book przedstawia podstawowe zasady przeprowadzenia
efektywnej symulacji dynamicznej. Cztery materiaty wideo

przeprowadzaja przez podstawowe etapy symulacji.

e-book zawiera rowniez zestawienie filmow i tutoriali dostepnych
w sieci. Wszystko w jednym miejscu.

Jezeli potrzebujesz wiecej informacji dla zarzadu, tak aby
przekonac, ze warto rozszerzyC zakres projektowania o symulacie,
zachecamy do pobrania e-book ,Cztery sposoby wykorzystania
symulacji przez inzynierow” . Poznasz w nim gtowne zalety
symulacji jako narzedzia stosowanego w rozwoju produktu.
Dowiesz sie, jak analiza naprezen, analiza modalna i cieplna moze
poprawic efektywnoSc¢ procesu projektowania w Twojej organizacii.



http://www.autodesk.pl/campaigns/maszynaidealna/przewodnik
http://www.autodesk.pl/campaigns/maszynaidealna/przewodnik

KROK 1:
PRZYGOTUJ
DOBRY MODEL

Dobry, czyli taki, ktory bedzie mozna tatwo liczyc.
Pierwsza zasada to zdefiniowanie jako odrebne
komponenty lub podzespoty kazdego z elementow,
ktory bedzie sie poruszat w naszej symulacii.
Stworzenie dobrego modelu, utatwia zbudowanie

symulacii.
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https://youtu.be/F2bxXZNWT9k
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KROK 2:
PRZYPISZ WIAZANIA

Potaczenia okreSlaja zaleznoSci pomiedzy
poszczegolnymi elementami. Inventor moze
stworzyC je automatycznie — wiazania zespotow

przeksztatcane sa na potaczenia w symulacji
dynamicznej.

Mozesz rowniez zbudowacC potaczenia recznie, juz
w Srodowisku symulacji dynamicznej. Zyskujesz
petna kontrole, ale jest to bardziej czasochtonne.
Metoda ta zalecana jest przy bardziej ztozonych
modelach.

Nie przesadzaj z iloScig potaczen. Powielanie
potaczen jest niewskazane. Zastosuj minimalna,
ale skuteczna iloSc potaczen.


https://youtu.be/0uLCWoTGwJc

KROK 3:
PRZYPISZ WYMUSZENIA
| URUCHOM SYMULACJE

Wybierz wymuszenia w postaci statej: sita, ruch,
przyspieszenie lub wybierz scenariusze symulacji
w kontekScie dziatania Twojego wymuszenia.
Okresl, czy wymuszenia sa state, czy zmienne

w czasie zgodnie z rzeczywista charakterystyka

pracy urzadzenia.

ZwroC uwage jak elementy mechanizmu wchodza ze
soba w interakcje. Kiedy wykorzystac kontakty 2D,

a kiedy 3D? — przy skomplikowanych mechanizmach
kontakty 2D moga bycC bardziej efektywne
ze wzgledu na mniejsze wymagania mocy
procesora. Przy mniejszych kontakty
3D moga rownie dobrze sie spisywac.
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https://youtu.be/hw6rcxn3u1E

KROK 4:
PRZEANALIZUJ
DZIALANIE MECHANIZMU
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Sprawdz czy urzadzenie dziata tak, jak oczekiwates.
Doktadnie przeanalizuj dziatanie mechanizmu.

Zrob to wykorzystujac wykresy przebiegu
zmiennych w czasie.



https://youtu.be/VBtQCNzyb1s

SYMULACJA DYNAMICZNA:

TIPS & TRICKS
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https://www.youtube.com/watch?v=8XJu7SgVv1c
https://www.youtube.com/watch?v=bqkwiPCIgHM
https://www.youtube.com/watch?v=maut5OJEneA&t=42s
https://www.youtube.com/watch?v=eY59D7Dvs8w&feature=youtu.be

Wiecej materiatow dotyczacych
PO PROSTU
|NVENTOR symulacji dynamicznej znajdziesz

na blogu Przemka Sokotowskiego

Po prostu Inventor >

POZNAJ KOLEKCJE
PRODUKTOW AUTODESK
/ L/AKRESU PROJEKTOWANIA

Jeden niezastapiony pakiet narzedzi projektowych
i inzynieryjnych do projektowania produktowego
i przemystowego.

Tworz produkty, wykorzystujac najnowsze narzedzia projektowe
1inzynieryjne, w tym programy Inventor i AutoCAD. Kolekcja

z zakresu projektowania produktow zawiera potaczone,
profesjonalne narzedzia, ktore pomagaja projektowac znakomite
produkty juz dzisiaj, pozwalajac na konkurowanie w zmieniajacym
sie krajobrazie produkcyjnym przysztosci.

Sprawdz na:
http://www.autodesk.pl/collections/product-design/overview



http://www.autodesk.pl/collections/product-design/overview
http://autodesk-inventor-pl.typepad.com/
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