Einfuhrung
Autodesk® Inventor®
far F1 in Schools™

F1 in Schools™ Rennwagen

In diesem Kurs bekommen Sie eine Einfihrung in
Autodesk® Inventor®, der das Kernstlck der
Autodesk Digital Prototyping Strategie ist und
Ihnen erlaubt eine Konstruktion zu entwerfen und
zu simulieren bevor sie hergestellt wird. Autodesk
Inventor ist ein parametrisches 3D Modellierungs-
werkzeug welches Ihnen erlaubt eine Konstruktion
einfach zu kreieren und zu modifizieren. In diesem
kurzweiligen und praktischen Kurs, werden Sie
den grundlegenden Konstruktionsablauf lernen,
indem Sie ein F1 in Schools™ Rennwagen model-
lieren und dokumentieren.

Kursziele

Nach Beendigung dieses Kurses werden Sie in der

Lage sein:

9 Einen F1 in Schools Rennwagen zu modellieren

1 Zeichnungsansichten eines F1 in Schools Renn-
wagens zu erstellen

9 Einen F1 in Schools Rennwagen zusammenzu-
bauen

9 Die optische Erscheinung des Wagens zu ver-
bessern durch: das Andern des visuellen Stils,
das Hinzufugen von Aufklebern, Schatten und
Reflektionen, das Andern des Hintergrunds
und der Grundflache und das Anpassen der
Lichtquellen

Hinweis fur Studenten

Die Konstruktion und Bemaf3ungen in diesem Kurs
sind nur fir Demonstrationszwecke. Prifen Sie die
technischen Richtlinien und Bestimmungen der
Konstruktions- und BemalSungsspezifikationen von
F1in Schools.



Datensatz

Laden Sie den Datensatz
Inventor_F1_in_Schools_Datensatz.zip und
extrahieren Sie die Dateien. Der Standard Ort ist
C:\F1 in Schools.

Kostenfreie Autodesk® Software
Autodesk unterstutzt gerne Ihr Konstruktionsbe-
streben indem unsere branchenflihrenden 3D
Konstruktionssoftware-Produkte fir Studenten frei
verflgbar sind. Registrieren Sie sich und laden Sie
die Software von http://students.autodesk.com
herunter.

Autor: Dan Banach, Autodesk Education

Technische Redakteure: Doris Fischer, Autodesk Education und
Matthew Bell, Autodesk Education

Ubersetzung: Sofia Xanthopoulou


http://students.autodesk.com/

Platzieren Sie Autodesk Inventor und die PDF-Datei
so auf dem Bildschirm, dass Sie wahrend de2 Ar-
beitens durch d|e PDF-Datei bIattern konnen
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In dieser Lektion beginnen Sie die Form der Karos-
serie festzulegen.

1)

2)

Zuerst legen Sie fest, wo Inventor nach den
Dateien sucht und wo die Dateien gespeichert
werden. Legen Sie das aktive Projekt fest, in-
dem Sie den Befehl ,Projekte” anklicken, ent-
weder auf dem Willkommen Bildschirm oder
auf der Registerkarte Erste Schritte > Gruppe
Start.
a) Klicken Sie am unteren Rand des Dialogfel-
des Projekte auf die Schaltflache ,Suchen”.
b) Navigieren Sie (die voreingestellte Position
ist C:\F1 in Schools) zu der Position, wo die
Ubungsdateien gespeichert sind, und ma-
chen Sie einen Doppelklick auf die Datei F7
in Schools.ipj.
¢) Im Dialogfeld Projekte sollte links vom Pro-
jektnamen F1 in Schools ein Haken sein,
der bestatigt, dass dieses das aktive Pro-
jekt ist.

Projekte
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Der erste Schritt ist, eine neue Bauteildatei zu
erzeugen. Klicken Sie im Dialogfeld Willkom-

men oder auf der Schnellzugriffsleiste auf den
Befehl ,Neu”.
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a) Klicken Sie im Dialogfeld Neue Datei unter
den Templates auf den Ordner Metrisch,
gekennzeichnet mit (1).

b) Machen Sie einen Doppelklick auf Norm
(mm).ipt, gekennzeichnet mit (2).



3)

4)

5)
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Zuerst definieren Sie, worauf Sie das Profil des
Wagens skizzieren méchten. Erzeugen Sie eine
neue Skizze, indem Sie einen Rechtsklick auf
einen freien Bereich des Grafikbildschirms ma-
chen und aus dem Markierungsmenu ,Neue
Skizze" wahlen.
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Selektieren Sie die XY Ursprungsebene im Gra-
fikfenster.
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Skizzieren Sie das Profil (den Umriss) der
Seitenansicht des Wagens, indem Sie entwe-
der einen Rechtsklick auf einen freien Bereich
des Grafikbildschirms machen und aus dem
Markierungsmenu , Linie erstellen” wahlen,
oder die L-Taste driicken, oder Sie wahlen auf
der Registerkarte Skizze > Gruppe Zeichnen
den Befehl , Linie” aus.

[ Kreis durch Mitielpurkt (%) ) | [ 3 Rechteck durch zwai Punkte |

[ Rickgangiy & ) ( 2k Sttzen |
a) Klicken Sie auf den Ursprungspunkt (0,0)
in der Mitte des Bildschirms. Wenn Sie auf
dem Ursprungspunkt stehen, wird ein gru-
ner Punkt erscheinen.
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b) Geben Sie einen Wert von 200 mm in das
Eingabefeld ein.

c¢) Dricken Sie die TAB Taste, um diesen
Wert zu sperren.



d)

e)

9)

k)

Bewegen Sie den Cursor nach rechts, und
wenn das Horizontalsymbol erscheint, kli-
cken Sie in das Grafikfenster.

0,00 grd
Geben Sie einen Wert von 20 mm in das
Eingabefeld ein.
Dricken Sie die TAB Taste, um diesen
Wert zu sperren.
Bewegen Sie den Cursor nach oben, und
wenn das Lotrechtsymbol erscheint, kli-
cken Sie in das Grafikfenster.

= 200

Geben Sie einen Wert von 90 mm in das
Eingabefeld ein.

Dricken Sie die TAB Taste, um diesen
Wert zu sperren.

Bewegen Sie den Cursor nach links, und
wenn das Parallelsymbol erscheint, klicken
Sie in das Grafikfenster.
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Als Nachstes skizzieren Sie einen Bogen in-
nerhalb des Befehls “Linie”. Wahrend Sie
immer noch im Befehl , Linie” sind, klicken
Sie auf den linken Endpunkt der oberen
horizontalen Linie und es erscheint ein
kleiner grauer Punkt.

N

Klicken Sie auf den kleinen grauen Punkt,
und mit gedrickter, linker Maustaste be-
wegen Sie den Cursor nach unten und
nach links bis er direkt Gber dem Ur-
sprungspunkt ist, und lassen Sie dort die
Maustaste los. Wenn dies getan ist, sollte
noch eine Lucke zwischen dem Endpunkt
des Bogens und dem Ursprungspunkt sein.
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6)

7)

m) Schlief3en Sie das Profil, indem Sie auf den
Ursprungspunkt klicken.
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n) Beenden Sie den Linienbefehl, indem Sie
einen Rechtsklick auf einen freien Bereich
des Grafikbildschirms machen und dann
aus dem Markierungsmenu ,,OK” wahlen.

/' Linie & |

. Kreis durch Mittslpunkt ] __.L:T Rechteck durch zwei Punkts |

abbrechen (ESC) X ) o (v oo

Beim Skizzieren sollten Sie die Skizzen vollstan-
dig bestimmen, indem Sie Abhangigkeiten und
BemafSungen hinzufiigen. Beachten Sie, dass
in der rechten unteren Ecke der Inventor-Sta-
tusleiste mitgeteilt wird, wie viele BemafSun-
gen und Abhangigkeiten erforderlich sind, um
die Skizze vollstandig zu bestimmen.

‘1 Bemarungen erforderlich

Als Nachstes fligen Sie die fehlende BemalSung
hinzu. Rufen Sie den BemafSungsbefehl auf,
indem Sie entweder einen Rechtsklick auf ei-
nen freien Bereich des Grafikbildschirms ma-
chen und aus dem Markierungsmenu ,Allge-
meine BemafSung” wahlen, oder die D-Taste
driicken oder Sie wahlen auf der Registerkarte
Skizze > Gruppe Abhdngig machen den Befehl
,Bemafung”.
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a) Selektieren Sie im Grafikfenster die linke
vertikale Linie und bewegen Sie den Cur-
sor nach links. Klicken Sie, um die Bema-
Bung zu platzieren.

b) Andern Sie die Lange der Linie, indem Sie
8 im Dialogfeld BemafSung bearbeiten
eingeben und dann entweder die
EINGABETASTE drucken, oder auf den
grinen Haken im Dialogfeld klicken. Da
keine Einheit eingegeben wurde, wird die
voreingestellte Einheit des Dokumentes
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Bemafung bearbeiten:d4 X/

E D
8) Als Nachstes bewegen Sie die 200 mm Bema-

Bung, da diese jetzt durch die Geometrie geht.

a) Dricken Sie die ESC Taste, um den Bema-
Bungsbefehl zu verlassen.

b) Bewegen Sie den Cursor Uber die 200 mm
Bemalung bis die vier Pfeile erscheinen
und klicken und ziehen Sie die BemafSung
unter die untere horizontale Linie.
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9) Die SkizzenbemafSungen sind parametrisch,
was bedeutet, dass der Wert der BemalSung
die GréRe der Geometrie steuert. Andern Sie
die GrofSe von 200 mm, indem Sie einen Dop-
pelklick darauf machen, im Dialogfeld
BemafSung bearbeiten 250 eingeben und da-
nach entweder die EINGABETASTE drucken
oder den grlinen Haken im Dialogfeld ankli-
cken.

10) Andern Sie die 250 mm Bemafung wieder
zurtck in 200 mm, indem Sie einen Doppel-
klick auf die 250 mm BemalSung machen, im
Dialogfeld BemafSung bearbeiten 200 einge-
ben und dann die EINGABETASTE drlicken.

11) Verlassen Sie die Skizzierumgebung, indem Sie
entweder einen Rechtsklick auf einen freien
Bereich des Grafikbildschirms machen und aus
dem Markierungsmenu , 2D-Skizze beenden”
wahlen oder auf der Registerkarte Skizze >
Gruppe Beenden den Befehl , Skizze fertig

stellen”.
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12) Wenn nétig, scrollen Sie mit dem Mausrad,
um hinein- oder heraus zu zoomen. Halten Sie
das Mausrad gedruckt, um den Bildschirm zu
verschieben.

13) Als Nachstes extrudieren Sie das Profil, um die
eine Halfte der Wagenkarosserie zu erzeugen.
Starten Sie den Extrusionsbefehl, indem Sie
eine beliebige Geometrie der Skizze anklicken
und entweder aus dem Mini-Werkzeugkasten




den Befehl “Extrusion erstellen” auswahlen,
oder die E-Taste drlcken, oder auf der Regis-
terkarte 3D-Modellierung > Gruppe Erstellen
den Befehl , Extrusion” auswahlen.

a) Nun extrudieren Sie das Profil GUber die
halbe Breite, welche 70 mm sein wird. Im
Wertebereich des Mini-Werkzeugkastens
kénnen Sie 35 oder 70/2 eingeben und
dann entweder die EINGABETASTE dru-
cken oder den griinen Haken im Mini-
Werkzeugkasten anklicken.

14) Als Nachstes entfernen Sie Material, um die

Form der Karosserie zu verfeinern.

a) Drehen Sie die Ansicht so, dass Sie den Bo-
den des Wagens sehen kdnnen, indem Sie
die F4-Taste gedrickt halten und innerhalb
des nun sichtbaren Kreises klicken und

] -Taste



