Einfuhrung
Autodesk® Inventor®
far F1 in Schools™

F1 in Schools™ Rennwagen

In diesem Kurs bekommen Sie eine Einfihrung in
Autodesk® Inventor®, der das Kernstlck der
Autodesk Digital Prototyping Strategie ist und
Ihnen erlaubt eine Konstruktion zu entwerfen und
zu simulieren bevor sie hergestellt wird. Autodesk
Inventor ist ein parametrisches 3D Modellierungs-
werkzeug welches Ihnen erlaubt eine Konstruktion
einfach zu kreieren und zu modifizieren. In diesem
kurzweiligen und praktischen Kurs, werden Sie
den grundlegenden Konstruktionsablauf lernen,
indem Sie ein F1 in Schools™ Rennwagen model-
lieren und dokumentieren.

Kursziele

Nach Beendigung dieses Kurses werden Sie in der

Lage sein:

e Einen F1 in Schools Rennwagen zu modellieren

e Zeichnungsansichten eines F1 in Schools Renn-
wagens zu erstellen

e Einen F1 in Schools Rennwagen zusammenzu-
bauen

e Die optische Erscheinung des Wagens zu ver-
bessern durch: das Andern des visuellen Stils,
das Hinzufugen von Aufklebern, Schatten und
Reflektionen, das Andern des Hintergrunds
und der Grundflache und das Anpassen der
Lichtquellen

Hinweis fur Studenten

Die Konstruktion und Bemaf3ungen in diesem Kurs
sind nur fir Demonstrationszwecke. Prifen Sie die
technischen Richtlinien und Bestimmungen der
Konstruktions- und BemalSungsspezifikationen von
F1in Schools.



Datensatz

Laden Sie den Datensatz
Inventor_F1_in_Schools_Datensatz.zip und
extrahieren Sie die Dateien. Der Standard Ort ist
C:\F1 in Schools.

Kostenfreie Autodesk® Software
Autodesk unterstutzt gerne Ihr Konstruktionsbe-
streben indem unsere branchenflihrenden 3D
Konstruktionssoftware-Produkte fir Studenten frei
verflgbar sind. Registrieren Sie sich und laden Sie
die Software von http://students.autodesk.com
herunter.

Autor: Dan Banach, Autodesk Education

Technische Redakteure: Doris Fischer, Autodesk Education und
Matthew Bell, Autodesk Education

Ubersetzung: Sofia Xanthopoulou


http://students.autodesk.com/

Platzieren Sie Autodesk Inventor und die PDF-Datei
so auf dem Bildschirm, dass Sie wahrend de2 Ar-
beitens durch d|e PDF-Datei bIattern konnen

'&m;‘:’”a S i mig“ i o o
f | & - * iz

In dieser Lektion beginnen Sie die Form der Karos-
serie festzulegen.

1)

2)

Zuerst legen Sie fest, wo Inventor nach den
Dateien sucht und wo die Dateien gespeichert
werden. Legen Sie das aktive Projekt fest, in-
dem Sie den Befehl ,Projekte” anklicken, ent-
weder auf dem Willkommen Bildschirm oder
auf der Registerkarte Erste Schritte > Gruppe
Start.
a) Klicken Sie am unteren Rand des Dialogfel-
des Projekte auf die Schaltflache ,Suchen”.
b) Navigieren Sie (die voreingestellte Position
ist C:\F1 in Schools) zu der Position, wo die
Ubungsdateien gespeichert sind, und ma-
chen Sie einen Doppelklick auf die Datei F7
in Schools.ipj.
¢) Im Dialogfeld Projekte sollte links vom Pro-
jektnamen F1 in Schools ein Haken sein,
der bestatigt, dass dieses das aktive Pro-
jekt ist.

Projekte

| Projekname © |Prnjekmpewchernrt
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Der erste Schritt ist, eine neue Bauteildatei zu
erzeugen. Klicken Sie im Dialogfeld Willkom-

men oder auf der Schnellzugriffsleiste auf den
Befehl ,Neu”.

Meu (Strg+N)
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a) Klicken Sie im Dialogfeld Neue Datei unter
den Templates auf den Ordner Metrisch,
gekennzeichnet mit (1).

b) Machen Sie einen Doppelklick auf Norm
(mm).ipt, gekennzeichnet mit (2).



3)

4)

5)

ﬂ Neue Datei erstellen [%

=5 Templates
= P ¥ Bauteil - 20- und 30-0Ohjekte erstallen
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Zuerst definieren Sie, worauf Sie das Profil des
Wagens skizzieren méchten. Erzeugen Sie eine
neue Skizze, indem Sie einen Rechtsklick auf
einen freien Bereich des Grafikbildschirms ma-
chen und aus dem Markierungsmenu ,Neue
Skizze" wahlen.

[ [ Rundung |

[ Messen E/I (1] Extrusion )
| Riickgangig <3 ) [ &= Drehung |
[ Arbeitsebene @) / ( [ Bohrung |
ITFQ’@

Selektieren Sie die XY Ursprungsebene im Gra-
fikfenster.

'S
248,

Skizzieren Sie das Profil (den Umriss) der
Seitenansicht des Wagens, indem Sie entwe-
der einen Rechtsklick auf einen freien Bereich
des Grafikbildschirms machen und aus dem
Markierungsmenu , Linie erstellen” wahlen,
oder die L-Taste driicken, oder Sie wahlen auf
der Registerkarte Skizze > Gruppe Zeichnen
den Befehl , Linie” aus.

[ Kreis durch Mitielpurkt (%) ) | [ 3 Rechteck durch zwai Punkte |

[ Rickgangiy & ) ( 2k Sttzen |
a) Klicken Sie auf den Ursprungspunkt (0,0)
in der Mitte des Bildschirms. Wenn Sie auf
dem Ursprungspunkt stehen, wird ein gru-
ner Punkt erscheinen.

[~ ] %[ 0,000 mm [ ¥] 0,000 mm |

b) Geben Sie einen Wert von 200 mm in das
Eingabefeld ein.

c¢) Dricken Sie die TAB Taste, um diesen
Wert zu sperren.



d)

e)

9)

k)

Bewegen Sie den Cursor nach rechts, und
wenn das Horizontalsymbol erscheint, kli-
cken Sie in das Grafikfenster.

0,00 grd
Geben Sie einen Wert von 20 mm in das
Eingabefeld ein.
Dricken Sie die TAB Taste, um diesen
Wert zu sperren.
Bewegen Sie den Cursor nach oben, und
wenn das Lotrechtsymbol erscheint, kli-
cken Sie in das Grafikfenster.

= 200

Geben Sie einen Wert von 90 mm in das
Eingabefeld ein.

Dricken Sie die TAB Taste, um diesen
Wert zu sperren.

Bewegen Sie den Cursor nach links, und
wenn das Parallelsymbol erscheint, klicken
Sie in das Grafikfenster.
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Als Nachstes skizzieren Sie einen Bogen in-
nerhalb des Befehls “Linie”. Wahrend Sie
immer noch im Befehl , Linie” sind, klicken
Sie auf den linken Endpunkt der oberen
horizontalen Linie und es erscheint ein
kleiner grauer Punkt.

N

Klicken Sie auf den kleinen grauen Punkt,
und mit gedrickter, linker Maustaste be-
wegen Sie den Cursor nach unten und
nach links bis er direkt Gber dem Ur-
sprungspunkt ist, und lassen Sie dort die
Maustaste los. Wenn dies getan ist, sollte
noch eine Lucke zwischen dem Endpunkt
des Bogens und dem Ursprungspunkt sein.
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6)

7)

m) Schlief3en Sie das Profil, indem Sie auf den
Ursprungspunkt klicken.
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n) Beenden Sie den Linienbefehl, indem Sie
einen Rechtsklick auf einen freien Bereich
des Grafikbildschirms machen und dann
aus dem Markierungsmenu ,,OK” wahlen.

/' Linie & |

. Kreis durch Mittslpunkt ] __.L:T Rechteck durch zwei Punkts |

abbrechen (ESC) X ) o (v oo

Beim Skizzieren sollten Sie die Skizzen vollstan-
dig bestimmen, indem Sie Abhangigkeiten und
BemafSungen hinzufiigen. Beachten Sie, dass
in der rechten unteren Ecke der Inventor-Sta-
tusleiste mitgeteilt wird, wie viele BemafSun-
gen und Abhangigkeiten erforderlich sind, um
die Skizze vollstandig zu bestimmen.

‘1 Bemarungen erforderlich

Als Nachstes fligen Sie die fehlende BemalSung
hinzu. Rufen Sie den BemafSungsbefehl auf,
indem Sie entweder einen Rechtsklick auf ei-
nen freien Bereich des Grafikbildschirms ma-
chen und aus dem Markierungsmenu ,Allge-
meine BemafSung” wahlen, oder die D-Taste
driicken oder Sie wahlen auf der Registerkarte
Skizze > Gruppe Abhdngig machen den Befehl
,Bemafung”.

" Linie erstellen |

. Kreis durch Mittelpurlt G . T Rechteck durch zwe
_ Rickgangig <= | . Me Stutzen
Q\Ilgemeine Bemalung s & Geometris projizien

a) Selektieren Sie im Grafikfenster die linke
vertikale Linie und bewegen Sie den Cur-
sor nach links. Klicken Sie, um die Bema-
Bung zu platzieren.

b) Andern Sie die Lange der Linie, indem Sie
8 im Dialogfeld BemafSung bearbeiten
eingeben und dann entweder die
EINGABETASTE drucken, oder auf den
grinen Haken im Dialogfeld klicken. Da
keine Einheit eingegeben wurde, wird die
voreingestellte Einheit des Dokumentes



genommen — in diesem Fall Millimeter.
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Bemafung bearbeiten:d4 X/

E D
8) Als Nachstes bewegen Sie die 200 mm Bema-

Bung, da diese jetzt durch die Geometrie geht.

a) Dricken Sie die ESC Taste, um den Bema-
Bungsbefehl zu verlassen.

b) Bewegen Sie den Cursor Uber die 200 mm
Bemalung bis die vier Pfeile erscheinen
und klicken und ziehen Sie die BemafSung
unter die untere horizontale Linie.
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- 200

9) Die SkizzenbemafSungen sind parametrisch,
was bedeutet, dass der Wert der BemalSung
die GréRe der Geometrie steuert. Andern Sie
die GrofSe von 200 mm, indem Sie einen Dop-
pelklick darauf machen, im Dialogfeld
BemafSung bearbeiten 250 eingeben und da-
nach entweder die EINGABETASTE drucken
oder den grlinen Haken im Dialogfeld ankli-
cken.

10) Andern Sie die 250 mm Bemafung wieder
zurtck in 200 mm, indem Sie einen Doppel-
klick auf die 250 mm BemalSung machen, im
Dialogfeld BemafSung bearbeiten 200 einge-
ben und dann die EINGABETASTE drlicken.

11) Verlassen Sie die Skizzierumgebung, indem Sie
entweder einen Rechtsklick auf einen freien
Bereich des Grafikbildschirms machen und aus
dem Markierungsmenu , 2D-Skizze beenden”
wahlen oder auf der Registerkarte Skizze >
Gruppe Beenden den Befehl , Skizze fertig

stellen”.
‘ # Linie erstellen
 Kreis durch Mittelpunkt (<) . I Rechteck durch zwei P
_ Riickgangig <7 2k Stutzen |
_lAIIgemeine Bernalung [~ __‘—'E;_'/ GEOmet s projizieren

(;q/ 20-Skizze [laeenden)
Lag®

12) Wenn nétig, scrollen Sie mit dem Mausrad,
um hinein- oder heraus zu zoomen. Halten Sie
das Mausrad gedruckt, um den Bildschirm zu
verschieben.

13) Als Nachstes extrudieren Sie das Profil, um die
eine Halfte der Wagenkarosserie zu erzeugen.
Starten Sie den Extrusionsbefehl, indem Sie
eine beliebige Geometrie der Skizze anklicken
und entweder aus dem Mini-Werkzeugkasten




den Befehl “Extrusion erstellen” auswahlen,
oder die E-Taste drlicken, oder auf der Regis-
terkarte 3D-Modéellierung > Gruppe Erstellen
den Befehl , Extrusion” auswahlen.

Extrusion erstellen
=

20N

a) Nun extrudieren Sie das Profil GUber die
halbe Breite, welche 70 mm sein wird. Im
Wertebereich des Mini-Werkzeugkastens
konnen Sie 35 oder 70/2 eingeben und
dann entweder die EINGABETASTE dru-
cken oder den grunen Haken im Mini-
Werkzeugkasten anklicken.
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14) Als Nachstes entfernen Sie Material, um die

Form der Karosserie zu verfeinern.

a) Drehen Sie die Ansicht so, dass Sie den Bo-
den des Wagens sehen kdnnen, indem Sie
die F4-Taste gedruckt halten und innerhalb
des nun sichtbaren Kreises klicken und
ziehen — dann lassen Sie die F4-Taste los.
TIPP: Um die Ansicht zu andern, kon-
nen Sie auch den Befehl “Freien Orbit”
der Navigationsleiste beniitzen, wel-
che sich auf der rechten Seite des Bild-
schirms befindet.

D M £ o

lo

b) Erzeugen Sie eine neue Skizze, indem Sie
auf die Bodenflache klicken und aus dem
Mini-Werkzeugkasten “Skizze erstellen”



auswahlen.

Skizze erstellen

15) Skizzieren Sie den Bereich, der entfernt wer-
den soll, indem Sie einen Rechtsklick auf einen
freien Bereich des Bildschirms machen und aus
dem Markierungsmenu ,Linie erstellen” wah-
len. Beginnen Sie eine Linie ungeféhr auf ei-
nem Viertel der Hohe der linken vertikalen Li-
nie und machen Sie sie 50 mm lang.

0.00 deg

a) Wahrend Sie noch im Linienbefehl sind,
gehen Sie zum rechten Endpunkt der Linie,
sodass ein kleiner, grauer Punkt erscheint.
Klicken Sie auf den kleinen Punkt und be-
wegen Sie den Cursor mit gedruckter lin-

ker Maustaste nach oben und nach rechts

bis er die obere horizontale Linie trifft —
lassen Sie dort die Maustaste los.

b) Starten Sie den BemafSungsbefehl und fu-
gen Sie eine 10 mm Linear- und eine 120
mm RadiusbemalRung hinzu, wie darge-

stellt.
150
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16) Als Nachstes zeichnen Sie ein Rechteck, indem
Sie entweder einen Rechtsklick auf einen
freien Bereich des Bildschirms machen und aus
dem Markierungsmenu ,Rechteck durch zwei



Punkte” wahlen oder auf der Registerkarte
Skizze > Gruppe Zeichnen den Befehl , Recht-
eck” auswahlen.

(/" Linis erstellan |

[ Kreis durch Mitelpunkt (<) /1 / [g Rechteck durch zwei Punkte
— =

a)

b)

o]

d)

e)

[ Ruckgangig & ) (2F sten )
Setzen Sie den ersten Punkt des Rechtecks,
indem Sie auf die obere rechte Ecke der
Skizze klicken. Wenn der Cursor Uber der
Ecke steht erscheint ein gruner Punkt, der
darauf hinweist, dass dort die Abhangig-
keit Koinzident angewandt wird, (die
Punkte sind aneinander verbunden).

[ X[ 200.000 mm [ ¥] 35.000 mm |

Bewegen Sie den Cursor nach unten und
nach links, geben Sie 40 ein und driicken
Sie die TAB-Taste, um die BemafSung zu
sperren.

Geben sie 16 ein, drlcken Sie die TAB-
Taste, um die BemafSung zu sperren und
drticken Sie die EINGABETASTE, um ein
vollstandig bestimmtes Rechteck zu erzeu-
gen.

16.000 mm

H

40.000 mm &

Verlassen Sie die Skizzierumgebung, indem
Sie entweder einen Rechtsklick auf einen
freien Bereich des Grafikbildschirms ma-
chen und aus dem Markierungsmenu ,2D-
Skizze beenden” wahlen oder auf der Re-
gisterkarte Skizze > Gruppe Beenden den
Befehl , Skizze fertig stellen”.

Als Nachstes extrudieren Sie das Profil, um
Material von der Karosserie zu entfernen.
Starten Sie den Extrusionsbefehl, indem Sie
eine beliebige Geometrie der Skizze ankli-
cken und entweder aus dem Mini-Werk-
zeugkasten den Befehl “Extrusion erstel-
len” auswahlen, oder die E-Taste driicken,
oder auf der Registerkarte 3D-
Modellierung > Gruppe Erstellen den Be-
fehl ,, Extrusion” auswahlen.

Da es jetzt mehrere geschlossene Profile
gibt, wahlen Sie die oberen beiden Berei-
che, die Sie skizziert haben, um dies vom
Material zu entfernen, gekennzeichnet mit

(1.



g) Im Mini-Werkzeugkasten oder im Dialog-
feld Extrusion andern Sie die GroRe auf die
Option “Durch Alle” bzw. ,Alle”, gekenn-
zeichnet mit (2).

h) Im Mini-Werkzeugkasten oder im Dialog-
feld Extrusion andern Sie den Operations-
typ auf ,Differenz”, gekennzeichnet mit

3).

i) Schlieen Sie den Befehl ab, indem Sie
entweder auf den griinen Haken im Mini-
Werkzeugkasten oder im Dialogfeld Extru-
sion auf ,,OK" klicken.

17) Speichern Sie die Datei, indem Sie den Befehl
“Speichern” der Schnellzugriffsleiste anklicken
und geben Sie F7 Karosserie als Dateinamen
ein.




In dieser Lektion erzeugen Sie eine Radaufhan-
gung, die das Rad von der Ubrigen Karosserie auf
Abstand halt.

Arbeiten Sie auf der derselben Datei weiter, oder

wenn Sie die vorherige Lektion nicht abgeschlos-

sen haben, 6ffnen Sie die Datei Ex7 Lek2 F1

Karosserie.ipt.

1) Erzeugen Sie eine neue Skizze, indem Sie die
hintere planare Flache anklicken und aus dem
Mini-Werkzeugkasten “Skizze erstellen” aus-
wahlen.

""

2) Als Nachstes zeichnen Sie einen Kreis, indem
Sie entweder einen Rechtsklick auf einen
freien Bereich des Grafikbildschirms machen
und aus dem Markierungsmenu , Kreis durch
Mittelpunkt” wahlen, oder die C-Taste dri-
cken, oder auf der Registerkarte Skizze >
Gruppe Zeichnen den Befehl ,Kreis” auswah-
len.

[ /" Linie erstellen |

f\.l:T Rechteck durch zwei F'unktej

( Ruckgangig <= (2B stutzen

a) Legen Sie den Kreis fest, indem Sie auf
eine Stelle auf der rechten Seite der plana-
ren Flache klicken.

b) Geben Sie fur den Durchmesser 8 ein.

¢) Erzeugen Sie den Kreis, indem Sie die
EINGABETASTE drucken.

3) Starten Sie den BemafSungsbefehl und fiigen
Sie eine 8 mm und eine 40 mm Bemalfung
hinzu, wie dargestellt.

i
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4) Beenden Sie die Skizze und extrudieren Sie

den Kreis um 20 mm — klicken Sie innerhalb
des Kreises, um das zu extrudierende Profil zu

8
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5)

6)

definieren

SN T

Wenn nétig, kénnen Sie die Skizze bearbeiten,
indem Sie eine Flache des Elements anwahlen.
In diesem Schritt bearbeiten Sie nun die Skizze
des extrudierten Kreises. Selektieren Sie die
umlaufende Flache des extrudierten Kreises
und wahlen Sie aus dem Mini-Werkzeugkasten
"“Skizze bearbeiten” aus.

g

|Sk‘|zze bearbe‘rteni

a) Machen Sie einen Doppelklick auf die 8
mm DurchmesserbemafSung und andern
Sie den Wert auf 6 mm.

b) Klicken Sie auf den griinen Haken im Dia-
logfeld Bemafsung bearbeiten und die
Skizze sollte der folgenden Darstellung
gleichen.

f=1 40 fes=
¢) Verlassen Sie die Skizzierumgebung, indem
Sie entweder einen Rechtsklick auf einen
freien Bereich des Grafikbildschirms ma-
chen und aus dem Markierungsmenu ,,2D-
Skizze beenden” wahlen oder auf der Re-
gisterkarte Skizze > Gruppe Beenden den
Befehl , Skizze fertig stellen” auswahlen.
Sie kénnen auch das Element bearbeiten, in-
dem Sie eine Flache des Elements anwahlen.
In diesem Schritt bearbeiten Sie den extrudier-
ten Abstand des Kreises. Selektieren Sie die
umlaufende Flache des extrudierten Kreises
und wahlen Sie aus dem Mini-Werkzeugkasten
“Extrusion bearbeiten” aus.

| Extrusion bearbeiten i




7)

a) Andern Sie den Abstand auf 10 mm.

SN r—
\1]5Pr0ﬁ||7
T WMIEMIN
“H2RIEN

b) SchliefSen Sie die Bearbeitung ab, indem
Sie auf den griinen Haken im Mini-Werk-
zeugkasten klicken.

Als Nachstes platzieren Sie eine Bohrung fur

die Radachse. Starten Sie den Bohrungsbefehl,

indem Sie entweder einen Rechtsklick auf ei-
nen freien Bereich des Grafikbildschirms ma-
chen und aus dem Markierungsmen

»Bohrung” wahlen, oder die H-Taste driicken,

oder auf der Registerkarte 3D-Modellierung >

Gruppe Andern den Befehl , Bohrung” aus-

wahlen.

( ') Rundung |
| Messen == | i GT Exfrusion |

| Rickgangig <1 ( iz Drehung )

| Arbeitsebene @/. { @] Bohiruing

a) Andern Sie im Dialogfeld Bohrung die Plat-
zierungsmethode auf ,Konzentrisch”, ge-
kennzeichnet mit (1)

b) Definieren Sie die Ebene, auf der die Boh-
rung platziert wird, indem Sie die obere
planare Flache des extrudierten Kreises
selektieren.

c) Definieren Sie, wozu die Bohrung konzent-
risch sein wird, indem Sie die duf3ere um-
laufende Kante, oder die umlaufende Fla-
che des extrudierten Kreises selektieren.

d) Setzen Sie im Dialogfeld Bohrung den
Durchmesser auf 3 mm, gekennzeichnet
mit (2).

e) Andern Sie im Dialogfeld Bohrung den
Ausfihrungstyp auf ,Durch alle”, gekenn-
zeichnet mit (3).

f) Klicken Sie im Dialogfeld Bohrung auf
L, OK".

Bohrung X
S
<
T
i A
M Konzentrische Referenz b 3 mm@
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8) Als Nachstes werden Sie die Radaufhangung

9

mehrfach anordnen. Wahlen Sie auf der Regis-
terkarte 3D-Modellierung >
Gruppe Muster den Befehl ,,Rechteckig”.

@ Polar &
Bld spiegein

| Muster |

a) Als Erstes wahlen Sie die anzuordnenden
Elemente. Selektieren Sie entweder im
Grafikfenster oder im Browser die kreis-
formige Extrusion und die Bohrung, die Sie
in den letzten Schritten erzeugt haben, ge-
kennzeichnet mit (1).

b) Als Nachstes definieren Sie die Richtung
der Anordnung. Klicken Sie im Dialogfeld
Rechteckige Anordnung auf den Pfeil unter
Richtung 1, gekennzeichnet mit (2) und
selektieren dann die untere Kante der Ka-
rosserie, gekennzeichnet mit (3).

¢) Andern Sie den Intervallabstand auf

140 mm, gekennzeichnet mit (4).
d) Klicken Sie auf ,OK".

Rechteckige Anordnung LI

@ [ corens

ﬂ MVD\umenkDrper

ichtung 1 rRichtung
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Als Nachstes flgen Sie dem Korper einige Run-
dungen hinzu. Starten Sie den Rundungsbe-
fehl, indem Sie die vertikale Kante des Kdrpers
selektieren und aus dem Mini-Werkzeugkasten
~Rundung erstellen” wahlen.

b

Rundung erstellen

a) Selektieren Sie die zwei zusatzlichen Kan-
ten, gekennzeichnet mit (1)

b) Andern Sie im Mini-Werkzeugkasten den
Radius auf 8 mm, gekennzeichnet mit (2).

¢) Klicken Sie auf den griinen Haken im Mini-
Werkzeugkasten, um die Rundungen zu



erzeugen.
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10) Als Nachstes spiegeln Sie den Kérper, um die
andere Halfte des Wagens zu erzeugen. Star-
ten Sie den Befehl ,Spiegeln”, der sich auf der
Registerkarte 3D-Modellierung > Gruppe
Muster befindet.

E:: Rechteckig
@ Polar

| Muster |
a) Wahlen Sie im Dialogfeld Spiegeln die Op-
tion ,, Volumenkérper spiegeln” aus.

Spiegeln

@ | [
9 M Spiegelebene

Volumenkorper spiegelni
—

b) Als Nachstes wahlen Sie die Ebene aus, um
die der Korper gespiegelt wird. Bewegen
Sie den Cursor Uber die vordere vertikale
Ebene und lassen Sie ihn dort fiir zwei Se-
kunden verweilen und der Werkzeugkas-
ten Andere auswdbhlen wird erscheinen.
Klicken Sie auf den Abwartspfeil und
wahlen Sie die zweite Flachenoption (die
Bodenebene).

¢) Nachdem die Vorschau des Spiegelns er-
scheint, klicken Sie auf” OK”, um das Ele-
ment zu erzeugen.

11) Speichern Sie die Datei.



In dieser Lektion erzeugen Sie das Element fiir den
CO2-Patronenhalter und die Flugel.

Arbeiten Sie auf der derselben Datei weiter, oder
wenn Sie die vorherige Lektion nicht abgeschlos-
sen haben, 6ffnen Sie die Datei

Ex1 Lek3 F1 Karosserie.ipt.

1)

2)

Als Nachstes erzeugen Sie das Element fur den
CO2-Patronenhalter. Beginnen Sie mit einer
neuen Skizze, indem Sie auf die planare Ebene
der Hinterseite klicken und aus dem Mini-
Werkzeugkasten ,, Skizze erstellen” auswahlen.

CALN <

Skizze erstellen

Skizzieren Sie das Profil, das die Form definiert

und anschlieffend extrudiert wird. Machen Sie

einen Rechtsklick auf einen freien Bereich des

Grafikbildschirms und wahlen Sie aus dem

Markierungsmenu “Linie erstellen”.

a) Platzieren Sie den ersten Punkt der Linie
auf der linken Seite der Skizze und klicken
Sie fur einen zweiten Punkt gerade druber,
um eine lotrechte Linie zu erzeugen. Es
wird an dieser Stelle keine BemafSung er-
zeugt (Die Lange der Linie ist momentan
nicht wichtig, sie wird spater definiert).

XT .

b) Wahrend Sie noch im Linienbefehl sind,
gehen Sie auf den oberen Endpunkt und
es wird ein kleiner grauer Punkt erschei-
nen. Klicken sie auf den kleinen Punkt und
mit gedruckter, linker Maustaste bewegen
Sie den Cursor nach oben und nach rechts
bis Sie die horizontale Mittellinie berGhren.

Lassen Sie dort die Maustaste los.




3)

¢) Vervollstandigen Sie das Profil, indem Sie
einen Punkt auf der oberen horizontalen
Kante anklicken, sodass die Linie tangen-
tial zum Bogen und lotrecht zur oberen
Kante der Skizze ist.

d) Beenden Sie den Linienbefehl, indem Sie
einen Rechtsklick machen und aus dem
Markierungsment ,,OK" auswahlen.

Die Skizze sollte noch drei BemafSungen oder

Abhangigkeiten bendtigen, um vollstandig be-

stimmt zu sein. Als Erstes zentrieren Sie das

Profil, indem Sie eine vertikale Skizzierabhan-

gigkeit vergeben. Wahlen Sie dazu auf der Re-

gisterkarte Skizze > Gruppe Abhdngig machen
die ,Abhangigkeit Vertikal” aus.

A'I o L v © @ I Rechteckig +§* vers
A @ b polar %, Kopi
O e = -

iBung

Abhdngigkeit Vertikal (1)
Abhangig machen -

a) Richten Sie zwei Pur?l&é'l\;e;t_ik_élné(j_s,ri"r_i_—__
dem Sie den Mittelpunkt des Bogens und
den Mittelpunkt der oberen horizontalen
Kante der Skizze auswahlen.

..

b) Starten Sie den BemafSungsbefehl und fi-
gen Sie eine 30 mm VertikalbemafSung
und eine 14 mm Radiusbemal3ung hinzu,
wie gezeigt.

14

¢) Beenden Sie die Skizze.



4) Andern Sie den Ansichtspunkt, indem Sie die

5)

6)

Ecke des ViewCubes, wie gezeigt, anklicken.

Extrudieren Sie das Profil um 80 mm. Sie kon-
nen die Richtung der Extrusion andern, indem
Sie entweder die Option Richtung 2 selektie-
ren oder den Richtungspfeil anklicken und mit
gehaltener, linker Maustaste in die richtige
Richtung ziehen.

Uty
"__I} Profil &
orleE

X (B
=

Als Ndachstes erzeugen Sie die vorderen und
hinteren Fllgel. Die Profile der Flligel werden
in der Mitte des Wagens skizziert und danach
symmetrisch extrudiert.

a) Erweitern Sie im Browser den Ursprungs-
ordner, machen sie einen Rechtsklick auf
die XY-Ebene und wahlen Sie ,Neue
Skizze" aus dem Kontextmend.

@ F1 Karosserie,ipt

o Yolumenkdrper (1)

5= Ansicht: Mastar

- 2 Ursprung

— [CHYZ-Ebere

— [CH ®Z-Ebene

i

— [ x-achee | 1o} Wiederholen Ausgangs

— [v-achse [ Kopieren

— [z-Achse @ Neue Skizze [
— Mithelnunk Messen

b) Das Problem mit Skizzen, die sich inner-
halb des Bauteils befinden, ist, dass sie
nicht sichtbar sind. Entfernen Sie den Teil,
der sich vor der Skizze befindet, indem Sie
entweder den Befehl , Grafiken aufschnei-
den” in der Statuszeile aufrufen oder in-
dem Sie die F7—T§ste dricken.

Grafiken aufschneiden (F7)

Blendet die Anzeige der Geometrie vor der aktiven
Skizzierebene aus

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten




Q)

d)

e)

9)

h)

Der vordere Flugel wird aus einem Bogen
bestehen, der auf der Bohrung der Achse
zentriert ist und die linke vertikale Kante
und die untere horizontale Kante zum
Schlief3en des Profils nutzen. Um diese Ge-
ometrie auf die aktive Skizze zu kopieren,
bendtigen Sie den Befehl “Schnittkanten
projizieren”, der sich auf der Registerkarte
Skizze > Gruppe Zeichnen > unter dem
Abwdrtspfeil bei Geometrie projizieren be-
findet. Die Kanten, die die aktive Skizze
berthren, werden automatisch auf diese
kopiert.
—1 EmR=
) =

Geometrie | Bemalung
projizieren

A 5 Geometrie projizieren

@ Schnittkanten projizieren

W

Skizzieren Sie den Umriss fur beide
Frontfligel, indem Sie den Befehl ,,Bogen
Mittelpunkt” verwenden, der sich auf der
Registerkarte Skizze > Gruppe Zeichnen >
unter dem Abwadrtspfeil beim Bogen be-
findet.

{‘ Bogen |~
Bogen
Drei Punkte
-o.\ Bogen ;
! Tangente |

!I [" Bogen i
+ Mittelpunkt

bbbl it T ],

Selektieren Sie den Mittelpunkt der Boh-

rung.

Geben Sie 17.5 fur den Radius ein und
dricken Sie die TAB-Taste.

Selektieren Sie, wie gezeigt, die untere
horizontale Kante.

Fur den letzten Punkt selektieren Sie, wie
gezeigt, einen Punkt oberhalb des zweiten



7)

Punktes. Geben Sie keinen Wert fiir den
Winkel ein.

*&i‘ .

Starten Sie den Linienbefehl und selektie-
ren Sie den oberen Endpunkt der linken
vertikalen Kante und den oberen Punkt
des Bogens.

v

Fugen Sie zwischen der schragen Linie und
der unteren horizontalen Linie eine Win-
kelbemafSung mit 20 Grad hinzu.

¥

Als Nachstes skizzieren Sie das Profil des hinte-
ren Fligels. Um das Wiederholen von Schritten
zu vermeiden, werden Sie die vorhandene
Skizze verwenden.

a)

b)

d)

Skizzieren und bemaf3en Sie das Profil fur
den hinteren Fliigel wie gezeigt. Der Uber-
sichtlichkeit halber zeichnen Sie die Skizze
etwas oberhalb und rechts von der vor-
handenen Skizze. Wenn nétig, fligen die
tangentiale Abhangigkeiten zwischen den
Bbdgen und den Linien hinzu. Wenn das
getan ist, sollte die Skizze nur noch zwei
BemalSungen oder Abhangigkeiten bend-
tigen, um vollstandig bestimmt zu sein.

2000
b m
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Klicken und ziehen Sie die Skizze so, dass
die horizontale Linie im Bauteil liegt.
Fugen Sie zwischen der rechten vertikalen
Kante und dem rechten Bogen eine tan-
gentiale Abhangigkeit hinzu, gekennzeich-
net mit (1).

Fugen Sie zwischen der oberen Kante und
der horizontalen Linie, die Sie soeben ge-
zeichnet haben, eine 3 mm Vertikal Be-




8)

9)

mafSung hinzu.

Wechseln Sie zu einer isometrischen Ansicht,
indem Sie, wie gezeigt, die obere rechte Ecke
des ViewCubes anklicken.

= @ 32
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Als Nachstes extrudieren Sie den vorderen

Flugel, und zwar wahrend Sie noch in der

Skizzierumgebung sind, welche die Grafik

noch aufgeschnitten darstellt.

a) Drucken Sie die E-Taste, um den
Extrusionsbefehl zu starten.

b) Definieren Sie das Profil, indem Sie die In-
nenflache der Skizze des Frontfllgels se-
lektieren, gekennzeichnet mit (1).

¢) Wechseln Sie im Mini-Werkzeugkasten die
Richtung auf ,Symmetrisch”, gekenn-
zeichnet mit (2).

d) Andern Sie den Abstand auf 70 mm, ge-
kennzeichnet mit (3).

VS 1
1T Profil| v
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e) Klicken Sie auf den griinen Haken, um die
Extrusion zu erzeugen.
Bemerkung: Der vordere und der hintere
Fliigel hatten so extrudiert werden kon-
nen, dass sie ein Element ergeben. Diese
jedoch separat zu erzeugen, wird es lhnen
spater ermoglichen, jede Extrusion unab-
hangig voneinander zu bearbeiten.

10) Als Nachstes erzeugen Sie den hinteren Fligel,

indem Sie die Skizzengeometrie benutzen, die
Sie im vorherigen Schritt erzeugt haben. Um
eine existierende Skizze zu benltzen, mussen
Sie sie wieder verwenden. Erweitern Sie im
Browser die letzte Extrusion, indem Sie auf das
.+ klicken. Machen Sie jetzt einen Rechtsklick
auf die darunterliegende Skizze und wahlen
Sie ,,Skizze wieder verwenden” aus dem Kon-



text Menu.
[ Extrusions
T k=2

(D Bauteilend: =l Wiederholen Speichern
[ Kopieren
5] Skizze bearbeiten
Meu definieren

Eigenschaften... ['E

11) Starten Sie den Extrusionsbefehl, indem Sie
eine beliebige Geometrie der Skizze anklicken
und entweder aus dem Mini-Werkzeugkasten
den Befehl “Extrusion erstellen” auswahlen,
oder die E-Taste drlicken, oder auf der Regis-
terkarte 3D-Modéellierung > Gruppe Erstellen
den Befehl , Extrusion” auswahlen. Extrudieren
Sie den hinteren Flugel symmetrisch um
70 mm, so wie Sie es im vorherigen Schritt
getan haben.

GHNEa—
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12) Die wieder verwendete Skizze muss nicht lan-
ger sichtbar sein. Machen Sie einen Rechtsklick
auf die wieder verwendete Skizze und klicken
Sie im Kontextmenu auf ,Sichtbarkeit”.
= EﬂTExtrusiDnE‘

- 22
(7t Extrusion7 LI Wiederholen Extrusion
(D Bauteilend [ Kopieren =

] Skizze bearbeiten
Meu definieren
Eigenschaften. ..
Koordinatensystern bearbeiten
Messen

Motiz erstellen
Skizze exportieren als...
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13) Als Nachstes platzieren Sie die Bohrung flr
den CO2-Behalter.

a) Starten Sie den Bohrungsbefehl.

b) Andern Sie die Platzierungsmethode auf
.Konzentrisch”, gekennzeichnet mit (1).

c¢) Selektieren Sie die hintere Ebene und die
Kreiskante der Karosserie.

d) Andern Sie im Dialogfeld Bohrung den
Durchmesser auf 19.5 mm, gekennzeich-
net mit (2).

e) Setzen Sie den Ausfuhrungstyp auf , Ab-
stand”, gekennzeichnet mit (3).



f) Andern Sie den Abstand auf 55 mm, ge-

kennzeichnet mit (4).
: Bohrung |
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14) Speichern Sie die Datei.

In dieser Lektion stellen Sie die Modellierung der

Karosserie fertig.

Arbeiten Sie auf der derselben Datei weiter, oder

wenn Sie nicht in der Lage waren die vorherige

Lektion abzuschliefen, 6ffnen Sie die Datei

Ex1 Lek4 F1 Karosserie.ipt.

1) In diesem Schritt schragen Sie die Vorderseite
des CO2-Patronenhalters an. Andern Sie die
Ansicht, sodass sie der folgenden Abbildung
ahnelt.

a)

b)

Als Ndchstes erzeugen Sie eine weitere
Skizze in der Mitte des Wagens, worauf
ein Profil fir die Frasung platziert wird.
Erweitern Sie im Browser den Ursprungs-
ordner, machen Sie einen Rechtsklick auf
die XY-Ebene und wahlen Sie , Neue
Skizze” aus dem Kontextmend.

@Fl karosserie.ipt

B Co vaolumenkirper (1)
B 3= Ansicht: Master
- [ Ursprung

[ vz-Ebene

[ xz-Ebene

b v-Eheps
[3-ache {at Wiederholen Ausgangsar:

[v-achs [ Kopieren :

[z-achs ﬁ Meue Skizze [
Mithe [Messen

Die Skizze befindet sich wieder inmitten
des Bauteils und ist nicht sichtbar. Entfer-
nen Sie den Teil, der sich vor der Skizze
befindet, indem Sie entweder den Befehl
,Grafiken aufschneiden” in der Statuszeile




2)

d)

Als Nachstes entfernen Sie Material, um die

aufrufen oder dig F7-Taste drlicken.

Grafiken aufschneiden (F7)

Blendet die Anzeige der Geometrie vor der aktiven
Skizzierebene aus

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

= N o] v
Das Profil der Frasung wird die existie-
rende, linke vertikale und obere horizon-
tale Kante des Elements benltzen, wel-
ches die CO2-Patrone beinhalten wird.
Um diese Geometrie auf die aktive Skizze
zu kopieren, bendtigen Sie den Befehl
“Schnittkanten projizieren”, der sich auf
der Registerkarte Skizze > Gruppe
Zeichnen > unter dem Abwadirtspfeil bei
Geometrie projizieren befindet. Die Kan-
ten, die die aktive Skizze berthren werden
automatisch auf diese kopiert.

g | M=

Geometrie || Bemaflung
projizieren

1 5 Geometrie projizieren

@ Schnittkanten projizieren

W

Zeichnen Sie eine Linie, die an der unteren
linken Ecke der vertikalen Kante des CO2-
Patronenhalters beginnt, gekennzeichnet
mit (1).

Klicken Sie einen Punkt auf der oberen
horizontalen Kante des CO2-Patronenhal-
ters an, gekennzeichnet mit (2). Fligen Sie
noch keine BemafSung hinzu.

Zwischen der linken vertikalen Kante und
der schragen Linie figen Sie eine 30 grd
BemafSung hinzu, gekennzeichnet mit (3).

Schrage zu erzeugen. Wahrend Sie noch in der
Skizzierumgebung sind, drlcken Sie die E-
Taste, um den Extrusionsbefehl zu starten.

a)

b)

Definieren Sie das Profil, indem Sie die
Skizze des Dreiecks selektieren, gekenn-
zeichnet mit (1).

Im Mini-Werkzeugkasten andern Sie die
Grofe auf die Option “Durch Alle” bzw.
LAlle”, gekennzeichnet mit (2).

Andern Sie den Operationstyp auf , Diffe-
renz”, gekennzeichnet mit (3).



3)

d)

e)

Wechseln Sie die Richtung auf
.Symmetrisch”, gekennzeichnet mit (4).

Klicken Sie auf den grunen Haken, um die
Extrusion zu erzeugen.

Als Nachstes erzeugen Sie eine Seitenplatte
am hinteren Fligel. Erstellen Sie eine Skizze an
der seitlichen Ebene des hinteren Fllgels

a)

b)

o]

Skizze erstellen

Anstatt die Geometrie zu skizzieren, kon-
nen Sie eine bestehende Geometrie verset-
zen. Wahlen Sie auf der Registerkarte
Skizze > Gruppe Andern > Versatz.

-1 Trennen
X

Andern
Selektieren Sie die schrage Linie auf der
Skizze und bewegen Sie den Cursor nach
aufen, weg von der Linie und klicken Sie,
um die versetzte Geometrie zu erstellen.

Starten Sie den BemafSungsbefehl,
selektieren Sie die zwei schragen Linien
und flgen Sie eine ausgerichtete Bema-



fSung von 2 mm hinzu.

4) Wenn nétig, andern Sie jetzt die Ansicht damit
sie der folgenden Abbildung ahnelt.
5) Benutzen Sie den Extrusionsbefehl, um die

Seitenplatte zu erzeugen.

a) Als Profil wahlen Sie den Zwischenraum
zwischen der versetzten Linie und der ori-
ginalen Skizzengeometrie.

b) Andern Sie die Richtung so, dass Sie zum
Wageninneren zeigt.

¢) Die Extrusionsgrof3e ist 1 mm.

d) Setzen Sie den Operationstyp auf
.Vereinigung”.

e) Erzeugen Sie das Element.

|__t§ Profil| ¥ |
\Dvl I'E'I'l [:f]'v’
(v | x) (@
6) Als Nachstes spiegeln Sie die Seitenplatte auf
die andere Seite indem Sie den Befehl

.Spiegeln” auf der Registerkarte 3D-
M_qdel/ierung > Gruppe Muster verwenden.

Bld spiegein

Lister

a) Als das zu spiegelnde Element selektieren
Sie die soeben erzeugte Seitenplatte.
°d

Spiegeln

@ | B | Spiegelebens
[ |VUIu menkirper

b) Klicken Sie im Dialogfeld Spiegeln auf den
Knopf , Spiegelebene”.

c¢) Selektieren Sie im Browser, unter dem Ur-
sprungsordner, die XY-Ebene.

d) SchlieBen Sie den Befehl ab, indem Sie im
Dialogfeld Spiegeln auf ,OK" klicken.

7) Als Nachstes runden Sie den vorderen Fligel
ab. In der Praxis ist es am besten, die Rundun-
gen gegen Ende des Modellierungsprozesses
zu erzeugen, da die Kanten jetzt verbraucht
werden. Driicken Sie die F-Taste oder wahlen



Sie auf der Registerkarte 3D-Modellierung >
Gruppe Andern den Befehl ,,Rundung”.

@ Fasen % Gew
Rundung Hiille Q Trei
@ Flachenverjlingung 6] Kon

Andern -

a) Wahlen Sie aus dem Mini-Werkzeugkasten
die Option” Volle Abrundung”.

b) Selektieren Sie die Flachen, zu denen die
Rundung tangential sein wird, in folgender
Reihenfolge: die obere schrage Flache, die
vordere vertikale Flache und die untere ho-
rizontale Flache.

U(_V;I (ﬂ Seitenflachensatz 2|V;|

e+ ]x @y

¢) Klicken Sie entweder im Dialogfeld
Rundung oder im Mini-Werkzeugkasten
auf ,OK", um die Rundung zu erzeugen.
8) Verwenden Sie den Rundungsbefehl, um an
den gezeigten Kanten Rundungen von 2 mm
anzubringen.

N\
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9) Verwenden Sie den Rundungsbefehl, um an
den vier gezeigten Kanten eine Rundung von
7 mm anzubringen.

10) Uben Sie, die GroRe der Rundungen zu an-
dern, indem Sie eine Rundung im Grafikfenster



selektieren und aus dem Mini-Werkzeugkasten
»Rundung bearbeiten” auswahlen.

X
Rundung bearbeiten

11) Als Nachstes erzeugen Sie eine Ausfrasung fur
das Halteseil.

a)

b)

o]

d)

Erzeugen Sie eine Skizze auf der hinteren
Flache der Karosserie.

Skizze erstellen

Verwenden Sie den Rechteckbefehl, um
ein 6 mm grof3es Quadrat unter der Ka-
rosserie zu zeichnen. Der Ubersichtlichkeit
halber wird es unter der Karosserie plat-
zZiert.

'-
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Als Nachstes bestimmen Sie die Skizze na-
her, indem Sie mit der Abhangigkeit
Koinzident zwei Punkte miteinander ver-
binden. Auf der Registerkarte Skizze >
Gruppe Abhdngig machen befindet sich
die Abhangigkeit , Koinzident”, rufen Sie
diese auf.

—'| i %‘y’@& i a Recht

3ung c Abhdngigkeit Koinzident

Kl

Macht Punkte von anderen ¢
Abhangig ma zbhingig.

Selektieren Sie jeweils die Mittelpunkte der
unteren horizontalen Linie des Quadrates
und der unteren horizontalen Linie der Ka-




rosserie.
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e) Extrudieren Sie das quadratische Profil mit

dem Operationstyp , Differenz” und der
Ausfuhrungsgrofe ,,Durch Alle”.
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12) Als Nachstes andern Sie die Darstellung / Farbe
des Wagens, indem Sie eine Darstellungsuber-
schreibung aus der Schnellzugriffsleiste selek-
tieren. Sie befindet sich rechts von den Mate-
rialien. Wahlen Sie eine Darstellung / Farbe Ih-
rer Wahl.

Bemerkung: Die Darstellungsiiberschrei-
bung wirkt sich nicht auf die Massenei-
genschaften des Bauteils aus.
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13) Speichern Sie die Datei.

14) Wenn es gewlinscht ist, 6ffnen Sie den
fertiggestellten Wagen
F1 Karosserie komplett.ipt.



In dieser Ubung erstellen Sie eine Zeichnung der
F1 Karosserie, sodass der Wagen hergestellt wer-
den kann.

Bemerkung: Abhangig von der Zeichnungs-

norm,

kénnen Sie eine andere Vorlagendatei

verwenden. Die ISO Vorlagendatei verwendet
die Normalprojektion (erster Winkel Projek-

tion).

1) Starten Sie mit einer neuen Zeichnungsdatei.
Rufen Sie den Befehl ,Neu” auf der Schnellzu-
griffsleiste auf.

— J Mel (Strg+i)

Im Dialogfeld Neue Datei erstellen wahlen
Sie den Ordner , Metrisch” unter den
Templates, gekennzeichnet mit (1).
Machen Sie einen Doppelklick auf die
ISO.dwg, gekennzeichnet mit (2).

£33 Templates
() Engisch

g dd

Blech  Blech  Morm  Morm

b J — Y el 23 SN N S ) b Pt

B B R B S e ol A WP LD
v Zeichnung - Dokument mit Kommentar erstzllen
-

am_bsi.dwg am_dn.dwg am_gb.dwig am_iso.cdwg am_jis.dwg  ANSI
(mmy.diwg

Bl NElNEIANE D

ANSI  BSLdwg BSLichy DIN.dwg DIN.ichw GB.dwg GB.idw GOST.cwg GOSTidy

G N Ed

ISO.dw J1S.dwg JIS.idw

v Bauteil - 20- und 3D-Objekte erstelien

2) Wenn nétig, kdnnen Sie die Blattgrofie an-
dern, indem Sie aus dem Kontextmen( im
Browser ,Blatt bearbeiten” auswahlen.

Modell ~ 2]

a)

Zeichnungl

Zeichnungsressourcen

[ e

5 wiederholen Speicherr

i vor
515 IOy Kopieren
Blatt [Gschen
Aktivieren

Yerwaiste Kommentar

ifit Erstansicht...
Arbeitshlattfor mat erst
Blatt bearbeiten,

alle Un‘_cergeordnge

Im Dialogfeld Blatt bearbeiten selektieren
Sie die gewunschte Blattgrof3e, indem Sie
die Blattgrof3e aus dem Listenfeld unter




3)

GrofRe auswahlen.

Blatt bearbeiten il

~Format Revision

Narme I

I Blatt Ausrichtung
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44

43 En
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AD K | Abbrechen |
~|Benuzerdefinierte GroBe (mm}

b) Fur diese Ubung benutzen Sie die Blatt-
grofle A2. Verlassen Sie das Dialogfeld,
indem Sie auf ,, OK" klicken.

Der nachste Schritt ist, die Zeichnungsansich-

ten zu platzieren. Uber den Befehl

LErstansicht” werden die Parallel- und Isomet-

rie Ansichten erzeugt. Rufen Sie den Befehl

LErstansicht” auf, indem Sie entweder einen

Rechtsklick auf einen freien Bereich im Grafik-

fenster machen und aus dem Markierungs-

menu , Erstansicht” wahlen, oder wahlen Sie
auf der Registerkarte Ansichten platzieren >

Gruppe Erstellen den Befehl , Erstansicht”.

[ Positionsnummer O [ A Fihrungslinientext |

| Rickgangig <A J )| Bohrungs-/Gewindeinfos |

a) Im Dialogfeld Zeichnungsansicht selektie-
ren Sie die Datei, von welcher die Zeich-
nungsansichten erzeugt werden sollen. Ist
die Datei geoffnet, kdnnen Sie sie direkt
aus dem Listenfeld wahlen, gekennzeich-
net mit (1). Falls nicht, suchen Sie die Da-
tei, indem Sie auf ,Vorhandene Datei
offnen” klicken, gekennzeichnet mit (2).
Wenn Sie die vorherige Ubung abge-
schlossen haben, selektieren Sie die Datei
F1 Karosserie.ipt, wenn nicht, selektieren
Sie die Datei F1 Karosserie komplett.ipt.

Zeichnungsansicht

Kornponents |Mndequstand | Anzeigeoptionen |

Datei

[t ra

b) Im Grafikfenster wird nun eine Voransicht
der Zeichnungsansicht angezeigt. Sie kon-
nen die Ausrichtung der Ansicht anpassen,
indem Sie aus der Ausrichtungsliste eine
Ansicht wahlen, oder Sie passen die Aus-
richtung manuell an, indem Sie auf den
Knopf , Ausrichtung andern” klicken. Fur
diese Ubung ist die voreingestellte Vorder-
ansicht schon korrekt, sie mussen die Aus-



d)

e)

9)

richtung nicht mehr andern.
—Ausrichiung

Yorne

Aktuell

Ohen

Lnten

Links

Rechts

Hirten

Iso oben rechts
Iso oben links
Iso unten rechts
Iso unten links

] Projektion: 'E]'@

Ansichtsausrichtiung andern

Falls n6tig kénnen Sie auch den Maf3stab
der Ansicht anpassen, indem Sie einen an-
deren MafSstab auswahlen, oder einen an-
deren Maf3stab in das Eingabefeld im Be-
reich Ansichtsbezeichnung / Maf3stab tip-

pen.
"Ansichtshezeichnung / Malstab

y) | Malstab |11 k vl - 5 Angichtsgyrmbol | AME
@l \ [~ Mur Rasteransicht

a4

Schieben Sie das Dialogfeld zur Seite und
klicken Sie, um die Basisansicht (Erstan-
sicht) in der Nahe der rechten oberen Ecke
der Zeichnungsansicht zu positionieren,
gekennzeichnet mit (1)

Bewegen Sie den Cursor nach unten und
klicken Sie, um die Draufsicht zu positio-
nieren, gekennzeichnet mit (2).

Bewegen Sie den Cursor nach links und kli-
cken Sie, um die Seitenansicht von rechts
zu positionieren, gekennzeichnet mit (3).
Bewegen Sie den Cursor nach rechts und
nach unten und klicken Sie, um eine iso-
metrische Ansicht zu positionieren, ge-



kennzeichnet mit (4).

+

O]

h) Im letzten Schritt werden die Ansichten er-
zeugt, indem Sie einen Rechtsklick machen
und aus dem Markierungsmenu , Erstellen”
auswahlen.

| Abbrechen (ESC) X

hd

"™ Pan

4) Als Nachstes verschieben Sie die Ansichten so,
dass sie besser auf der Zeichnung ausgerichtet
sind. Bewegen Sie den Cursor Uber die isomet-
rische Ansicht bis das 2% -Symbol erscheint.
Klicken und ziehen Sie die Ansicht und legen

a) Als Nachstes verschieben Sie die Basisan-
sicht (zuerst platzierte Ansicht, welche in
dieser Ubung der Vorderansicht entspricht)
nach oben und nach rechts. Beachten Sie,
dass die Parallelansichten (Drauf- und Sei-
tenansicht) mit verschoben werden.



b) Positionieren Sie die Ansichten wie darge-
stellt.

=

5) Als Nachstes passen Sie den MaRstab und den

6)

Stil der isometrischen Ansicht an. Bearbeiten
Sie die Isometrieansicht, indem Sie einen Dop-
pelklick darauf machen.

a) Andern Sie, ziemlich am Ende des Dialog-
feldes Zeichnungsansicht, im Bereich An-
sichtsbezeichnung / MalSstab, den Mal3-
stab auf .8, gekennzeichnet mit (1).

b) Wahrend Sie immer noch im Dialogfeld
Zeichnungsansicht sind, andern Sie im Be-
reich Stil den Stil der Ansicht, indem Sie
die Option , Schattiert” anklicken, gekenn-
zelz_ichnet mit (2).

Projektion: Eﬂ@ ‘

Angichtsbezeichnung / Makstal

il
5 MaBstab [8 = ﬁ y & ‘
EI X 2 abbrechen

¢) Klicken Sie auf ,,OK”, um die Bearbeitung
abzuschlieRen.
Um das Innere der Wagenmitte zu sehen, kon-
nen Sie eine Schnittansicht erzeugen. In die-
sem Schritt erzeugen Sie, basierend auf der
Draufsicht, eine Schnittansicht. Starten Sie den
Befehl ,Schnittansicht”, indem Sie entweder
einen Rechtsklick auf die Draufsicht machen
und aus dem Markierungsmenu
,Schnittansicht” auswahlen, oder wahlen Sie
den Befehl ,Schnittansicht” auf der Register-
karte Ansichten platzieren > Gruppe Erstellen.

[ [ Erstansicht erstellen |

[ Zuschneiden g ) \E Frojizierte Ansicht |

| Ruckgangig <'F\]./| =l Schnittansicht '||
¢ e o i . v |
| Hilfsansicht .E& _}-__:E]_TL@ Detailansicht | Fi

(et~ -y

a) Sollten Sie den Befehl aus der Gruppe Er-
stellen aufgerufen haben, missen Sie noch
die zu schneidende Ansicht selektieren —
klicken Sie dazu einmal innerhalb der
Draufsicht. Wenn Sie den Befehl aus dem
Rechtsklick in der Draufsicht aufgerufen
haben, ist die Ansicht damit schon selek-
tiert.



b) Als Erstes bestimmen Sie den Startpunkt
der Schnittlinie, indem Sie einen Punkt an-
klicken, der sich links und mittig von der
linken vertikalen Linie befindet.

i

%Ini::*"*f___ I

T \ /f___f'__:E:
¢) Als Nachstes bestimmen Sie den Endpunkt
der Schnittlinie, indem Sie einen Punkt an-
klicken, der sich rechts und mittig von der

rechten vertikalen Linie befindet.

:
! H

;

d) Sie konnten fortfahren, der Schnittlinie
weitere Punkte hinzuzufligen, aber in die-
sem Fall wird nur eine einzelne Schnittlinie
bendtigt. Um zum nachsten Schritt zu
kommen, machen Sie einen Rechtsklick
und wahlen Sie aus dem Markierungs-
menuU , Weiter”.

P
b — = ——
—
= —— T =FE==
—— Abbrechen (ESC) X —1——
L——
— T
Pt I I
.

e) Positionieren Sie die Schnittansicht, indem
Sie einen Punkt Uber der Draufsicht kli-
cken. AnschliefSend sollte Ihre Ansicht der
folgenden Darstellung ahneln.

AA(1:1)

7) Um den Querschnitt von einem Winkel aus zu
sehen, erstellen Sie eine isometrische Ansicht,
indem Sie den Befehl "Projizierte Ansicht”
verwenden. Um eine Isometrieansicht des
Querschnitts zu erzeugen, machen Sie einen
Rechtsklick auf die Ansicht des Querschnitts
und wahlen aus dem Markierungsmend ,,
Projizierte Ansicht”. Auf den Befehl ,Projizierte
Ansicht” kdnnen Sie auch aus der Register-
karte Ansichten platzieren > Gruppe Erstellen



zugreifen.
————— AA(1:1)

[ 2usthneiden & ) E‘E Frojizierte frsicht W
[ Riickgangig & ) | 'H Schnittansicht |
[ Hilfsansicht &% | (3 Detzilansicht |

| Ansicht hearbeman.W o/
Vol ST - V4

+0 Wiederholen Zuriick

a) Positionieren Sie die Ansicht, indem Sie ei-
nen Punkt rechts und unterhalb des Quer-
schnitts anklicken.

SRS
L (Ll A
b) Verschieben Sie die Isometrieansicht des

Querschnitts so, dass sie oberhalb der exis-
tierenden Isometrieansicht liegt.

A

c) Als Nachstes andern Sie den Malf3stab der
neuen isometrischen Ansicht, indem Sie
einen Doppelklick darauf machen. Da
diese Ansicht aus einer Projektion resul-
tiert, ist das MafSstabsfeld ausgegraut. Um
den MafSstab trotzdem zu andern, entfer-
nen Sie den Haken bei Mal3stab aus Er-
stansicht.
"Ansthtsbezemhnung / Malstab

y) Malstab |1 1 vl [v] @ Ansichtssymbol[
Mabstab aus Erstansichti

EI [~ Mur Rasteransicht

d) Geben Sie jetzt .8 als neuen Maf3stab ein.
|'.é«n5ichtsbezeichnung £ Malstab

ﬂ MaBstab IE vl r:’%

e) Wahrend Sie noch im Dialogfeld
Zeichnungsansicht sind, andern Sie den
Stil zu ,,Schattiert”. Der Ansichtsstil dieser



Ansicht ist momentan noch an die Ansicht
des Querschnitts gekoppelt. Um den Stil zu
andern, mussen Sie zuerst den Haken bei
,,Stil aus Erstansicht” entfernen.

e

f)  Wahlen Sie ,Schattiert” als Stil aus.

Stil
{ efg g ra
’—Ewﬁhbrechen |

g) Wahrend Sie immer noch im Dialogfeld
Zeichnungsansicht befinden, aktivieren Sie
die Schraffur-Option fir diese Ansicht. Ge-
hen Sie dazu auf die Registerkarte Anzei-
geoptionen und setzen Sie einen Haken
bei , Schraffur”.

Zeichnungsansicht

KDmponente' Modellzustand  Anzeigeoptionen |

[ &lle Madellbemafungen [~ Pfack anezeizen
[ modellechweibsymbole
I

| =l - S
h) Klicken Sie auf ,OK" und positionieren Sie
die Ansicht wie dargestellt.

8) Speichern Sie die Datei unter dem Namen F1
Karosserie.dwg.
Bemerkung: Der Zeichnungsname wird
aus dem Namen der Datei libernommen,
von der die Ansichten stammen.



In dieser Lektion der Ubung fligen Sie den Zeich-

nungsansichten Anmerkungen hinzu.

Arbeiten Sie auf der derselben Datei weiter, oder

wenn Sie die vorherige Lektion nicht abgeschlos-

sen haben, 6ffnen Sie die Datei

Ex2 Lek2 F1 Karosserie.dwg.

1) Die BemafSungen, die beim Erzeugen der
Skizze platziert wurden, kdnnen abgerufen
werden. Verwenden Sie dazu den Befehl
~Bemaflungen abrufen”, indem Sie entweder
einen Rechtsklick auf eine Ansicht machen und
aus dem Markierungsmenu ,,BemafSungen
abrufen” wahlen oder wahlen Sie auf der Re-
gisterkarte Mit Anmerkung versehen > Gruppe
Bemafsung den Befehl ,, Abrufen”.

a)

b)

Rufen Sie die BemalSungen der Vorderan-
sicht ab, indem Sie einen Rechtsklick auf
die Vorderansicht machen und aus dem
Kontextmenu , BemafSungen abrufen”
wahlen.

Augrichiung »
Ansicht rastern

Benutzerdef. Ansicht anwenden...
Drehen

Sichtharkeit Knmmentare N
Automatische Mittellinien, .,

i _ _ ¢"& BemaBungen abrufin.., el & __| :
g Maodellkammentare abru 2 H

Allnemeiner Pemakinnstn

Klicken Sie im Dialogfeld BemafSungen
abrufen auf den Knopf ,BemafSungen
auswahlen”, dadurch werden alle Bema-
Bungen, die in dieser Ansicht abgerufen
werden kénnen, angezeigt.

Bemalungen abrufen x|
: | Ansicht auswahlen B BemaBungen auswahlen
Quelle auswahlen Bernatungen auswihlen
| (& Elaments auswihlan
4|
" Bauteile auswihlen
(@) 0/¢ | Abbrechen | AryEnten |

In diesem Schritt verwenden Sie die
Fensterauswahlmethode, um alle Bema-
Bungen in der Ansicht auszuwahlen. Die
Fensterauswahlmethode bedeutet, dass
Sie ein Fenster von links nach rechts auf-
ziehen und alle Objekte, die vollkommen
im Fenster eingeschlossen sind, werden
selektiert. Selektieren Sie alle BemafSungen
der Vorderansicht, indem Sie einen Punkt
anklicken, der sich links und unterhalb aller
Bemallungen dieser Ansicht befindet, da-
nach ziehen Sie mit gedriickter linker
Maustaste ein Fenster nach rechts und
nach oben auf, sodass sich alle Bemaf3un-
gen innerhalb des Fensters befinden, an-
schlieRend lassen Sie die Maustaste wieder



2)

3)

4)

los.

o
I —9 -1 3
-F}__ﬁﬂ‘ﬂ‘éﬁ‘ -

e-s}—B.00

d) Rufen Sie die BemalSungen ab, indem Sie
im Dialogfeld auf ,,Anwenden” klicken, das
belasst den Befehl noch aktiv.

Mit noch gedffnetem Dialogfeld Bemafsungen

abrufen, klicken Sie in die Draufsicht.

a) Klicken Sie im Dialogfeld BemafSungen ab-
rufen auf den Knopf ,BemafSungen
auswahlen”, dadurch werden alle Bema-
Bungen, die in dieser Ansicht abgerufen
werden kénnen, angezeigt.

b) In diesem Schritt verwenden Sie die Kreu-
zauswahlmethode, um alle BemafSungen
in der Ansicht auszuwahlen. Die Kreu-
zauswahlmethode bedeutet, dass Sie ein
Fenster von rechts nach links aufziehen
und alle Objekte, die vollkommen im Fens-
ter eingeschlossen sind und alle Objekte,
die das Kreuzfenster berthren, werden
selektiert. Selektieren Sie alle BemafSungen
der Draufsicht, indem Sie einen Punkt an-
klicken, der sich rechts und oberhalb aller
BemafSungen dieser Ansicht befindet, da-
nach ziehen Sie mit gedrickter linker
Maustaste ein Fenster nach links und nach
unten auf, sodass sich alle BemafSungen
innerhalb des Fensters befinden oder vom
Fenster berihrt werden, dann lassen Sie
die Maustaste wieder los.

WS- T TS T TS T T T TS T T 3

10,0

0

&
¢) Rufen Sie die BemafSungen ab, indem Sie
im Dialogfeld auf ,Anwenden” klicken.
Rufen Sie, bei noch gedffnetem Dialogfeld
BemafSungen abrufen, alle BemafSungen der
Seitenansicht ab, indem Sie entweder die
Fenster- oder Kreuzauswahlmethode anwen-
den. Klicken Sie auf ,OK", um den Befehl ab-
zuschliefSen.
Sie kénnen nicht bendtigte BemafSungen 16-
schen, indem Sie sie selektieren und danach
entweder die ENTFERNEN-Taste driicken oder
einen Rechtsklick machen und aus dem Kon-
textmenu ,, Loschen” wahlen. In der Vorderan-
sicht selektieren Sie die Durchmesserbema-
Bung 19.50, gekennzeichnet mit (1), halten Sie



5)

die STRG-Taste gedrlckt und selektieren Sie
die BemafSung mit 30.00, gekennzeichnet mit
(2).Machen Sie jetzt entweder einen Rechts-
klick und wahlen Sie aus dem Kontextmenu

,Loschen” oder dricken Sie die ENTFERNEN-
Taste

Bl Wiederhalen Speichern unter

dschen
tionen >
Genauigkeit >

Bearbeiten...
Text...

Sie kénnen auch eine BemalSung mit Hilfe des
Befehls ,,Bemaf3ung verschieben” zwischen
den Ansichten verschieben. Bewegen Sie den
Cursor in der Vorderansicht Uber die Bema-
Sung 50.00 (klicken Sie die BemafSung nicht
an).
a) Machen Sie einen Rechtsklick und wahlen
Sie aus dem Kontextmenu den Befehl
~BemaflSung verschieben”.

Wiederholen Speichern unter

Andere auswahlen...

40,00 |
7 { BernaBing verschisben

I— —ggr:i;;.glkelt
b) Selektieren Sie die Ansicht, in die die
BemafSung verschoben werden soll. Kli-

i

}
=
2




cken Sie in die Draufsicht.

T 0o
§L! |
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6) Als Nachstes ordnen Sie alle BemafSungen in
nur einem Schritt an. Verwenden Sie die Fens-
ter- oder Kreuzauswahlmethode, die vorher
abgehandelt wurde, um alle BemafSungen in
der Zeichnung zu selektieren.

a) Starten Sie den Befehl ,BemafSungen an-
ordnen” auf der Registerkarte Mit
Anmerkung versehen > Gruppe
BemafSung. Die BemafSungen werden au-
tomatisch angeordnet, basierend auf dem
aktuellen BemafSungsstil.

Ansichten platzieren = Mit Anmerkung versehen | Extras

|I:|’ Basislinie ~ m / Fas
Abrufen

g Koordinate ~

Bemaliun:
9 Bemafiungen anordnen
M1 kette -
Anordnung von Gruppen a
Bemafiung nder isamatrischiar Bemafin

7) Passen Sie die Position einer einzelnen Bema-
Bung an, indem Sie den Cursor dartuber bewe-
gen und warten bis das &% Symbol erscheint,
dann klicken und ziehen Sie die Bemaf3ung an
die neue Position. Verschieben Sie die ausge-
richtete BemafSung 2.00 wie gezeigt.

_..-:_-:;j.':::-"‘"
2,
RN
20.0°
&

a) Auch in der Vorderansicht, drehen Sie die
Radiusbemalf3ung 2.00 so, dass sie nicht



8)

9)

innerhalb der Geometrie liegt. Klicken und
ziehen Sie den Endpunkt der Linie mit dem
Pfeil und ziehen Sie die BemalSung nach
oben.

|

b) Uben Sie, weitere Bemalungen zu

verschieben und zu l6schen.
Als Nachstes fligen Sie der Bohrung in der
Seitenansicht von rechts eine Mittelpunktmar-
kierung hinzu. Rufen Sie dazu auf der Regis-
terkarte Mit Anmerkung versehen > Gruppe
Symbole den Befehl , Mittelpunktmarkierung”

auf.
L7 E B
\/_ i skizze | Teile-

el | PSS

bk

Flache

ql

Mittelpunktmarkierung
Symbole

- - Frafellt eing Mittel inktmearki
a) Erzeugen Sie eine Mittelpunktmarkierung

in der Seitenansicht von rechts, indem Sie
die Bohrung fiir die CO2-Patrone selektie-
ren.

Es kommt vor, dass Sie zusatzliche Bema@un—
gen hinzufiigen wollen, um die Konstruktion
zu verdeutlichen. Um eine BemafSung hinzu-
zufligen, kénnen Sie entweder einen Rechts-
klick auBerhalb der Ansichten auf dem Blatt
machen und aus dem Markierungsmenu den
Befehl , Allgemeine BemalSung” wahlen, oder
Sie rufen den Bemaf3ungsbefehl auf der Regis-
terkarte Mit Anmerkung versehen > Gruppe
BemafSung auf.

| Positionsnummer ,\l, ) [ A Fihrungslinientext |

| Rickgangig X J =@ Bohrungs-/Gewindeinfos )

['A\Igemeine Bermal ﬁng 1) |-+ Mittelpunktmarkierung |

a) Fugen Sie der Seitenansicht von rechts die
finf dargestellten BemafSungen hinzu.




b) Drehen Sie, wie gezeigt, die Radiusbema-
Bung 14.00.

30,00

6,00

10) Als Nachstes fugen Sie eine Bohrungsinfo

hinzu, um die GroRe der Bohrung, die die

CO2-Patrone beinhalten wird, zu beschreiben.

Starten Sie dazu den Befehl ,,Bohrungs- und

Gewindeinfo” auf der Registerkarte Mit

Anmerkung versehen > Gruppe Anmerkungen.
Mit Anmerkung versehen | Extras  Wery

k—é Anordnen _® ':',‘/ Fasen

3 B
Eu Abrufen Bohrung und O Stanzen

Gewinde ;[ﬂ Biegung

% Anmerkungen

B Bohrungs- /Gewindeinfos

a) Selektieren Sie die Bohrung in der
Seitenansicht und positionieren Sie die
Bohrungsinfo wie dargestellt.

219,50 -55,00 Trer

70,00

b) Erstellen Sie die Bohrungsinfo, indem Sie
einen Rechtsklick machen und aus dem
Markierungsmenu ,OK" wahlen.

11) Loschen Sie in der Vorderansicht die

DurchmesserbemafSung 3.00 der Bohrung an
der linken Achse und die vertikale BemafSung
8.00 auf der linken Seite. Ordnen Sie die Be-



mafSungen wie gezeigt an.

(=
=
[va) &\ <m Wiederholen Rickgangig
() B andere auswihlen...
Q\ Lﬁsd’g
Lo Optiotizn »
Genauigkeit »
40 00 Bearbeiten...
! Text..

I o
a) Fugen Sie der Bohrung an der Vorderachse
eine Bohrungsinfo hinzu.

1 —
b) Beenden Sie den Befehl ,Bohrungsinfo”.
12) Beachten Sie, dass das 3.00-Durchgangsloch
keine Mengenangabe hat. Da mehrere Boh-
rungen mit derselben GréfSe vorhanden sind,
kdnnen Sie der Bohrungsinfo eine Mengenan-
gabe hinzufligen. Um dies zu tun, machen Sie
einen Doppelklick auf die Bohrungsinfo und
das Dialogfeld Bohrungsinfo bearbeiten wird
angezeigt.

a) Legen Sie fest, wo die Mengeninfo positio-
niert werden soll, indem Sie hinter das
Wort DURCH klicken und die LEERTASTE
drucken, gekennzeichnet mit (1).

b) Klicken Sie auf den Knopf ,,Mengeninfo”,

gekennzeichnet mit (2).
Bohrungsinfo bearbeiten

Anrmerkungsformat
IDurchgehend LI
@<HDIA > DURCH =]
‘\D ;
f .
~Werte und Symbole

o ¥ o &l v+ ¢ ¢ J
gj % %fﬂ gﬂ ﬂ Eﬂ E Mengenlnfo




c) SchlieSen Sie die Bearbeitung ab, indem
Sie auf ,,OK" klicken.

3

:
13) Speichern und schlleBen Sie die Datei.

In dieser Lektion der Ubung bearbeiten Sie das
Modell aus der Zeichnung heraus und aus dem
Modell.

1) Offnen Sie die Datei Ex2 Lek3 F1
Karosserie.dwg. In dieser Zeichnung wurde die
Datei F1 Karosserie komplett.ipt verwendet.

2) Wahrend Sie in der Zeichnung sind, kénnen
Sie den Wert einer ModellbemafSung andern,
sofern es sich um eine abgerufene Bemaf3ung
handelt und nicht aus dem Befehl ,, Allgemeine
BemalRung” platziert wurde. Bewegen Sie den
Cursor in der Vorderansicht Uber die Bema-
Sung 200.00. Sobald die Bemalsung hervor-
gehoben wird, machen Sie einen Rechtsklick
und wahlen aus dem Kontextmenu
~Modellbemaflung bearbeiten”.

Alle Hilfslinien anzeigen
(o] ModellbemaBung bearbeiten...
40,00 Erstelfeilspitze bearbeiten...
l—  Zweite Pfeilspitze bearbeiten...
200,00 2

*f% Meuer Bemalungsstil..

a) Im Dialogfeld BemafSsung bearbeiten ge-
ben Sie 190 mm ein.

BemaBung bearbeiten:d0  X|

[ 190 ror D Ll

b) Schliefen Sie die Bearbeitung ab, indem
Sie auf den griinen Haken klicken. Die
Bauteildatei und die Zeichnungsansichten
werden aktualisiert.

¢) Uberprifen Sie die Zeichnung, um
sicherzustellen, dass alle Ansichten aktuali-
siert worden sind und die Anderungen
wiedergeben.

3) Als Nachstes andern Sie dieselbe Skizzenbema-
Bung, diesmal in der Bauteildatei. Beginnen Sie
damit die Bauteildatei zu 6ffnen, aus der die
Zeichnung erstellt wurde. Anstatt den Befehl
,Offnen” zu benltzen und die Datei zu su-
chen, machen Sie einfach einen Rechtsklick

oo I



4)

5)
6)

auf eine beliebige Ansicht und wahlen Sie aus
dem Kontextmen( , Offnen”. Da alle Zeich-
nungsansichten auf derselben Bauteildatei ba-
sieren, ist es irrelevant welche Ansicht Sie
wahlen.
—t—t—+— -
[~ T Apsicht bearbeiten...z'u
| H

7 | wiederhalen Speilche-rn
00 [, Kopieren Strg+C

Ldschen

Ciffen

Ansicht erste%en 2
Selektieren Sie in der Bauteildatei die
Bodenflache der Karosserie und wahlen Sie
aus dem Mini-Werkzeug-kasten ,Skizze
bearbeiten”.

a) Bearbeiten Sie die BemafSung 190 mm, in-
dem Sie einen Doppelklick darauf machen
und im Dialogfeld BemafSung bearbeiten
200 mm eingeben.

Ieim—a
iin Bemafung bearbeiten ... il
3 ‘l Y |2o0mm »

b) SchlieBen Sie die Bearbeitung ab, indem
Sie auf den grinen Haken klicken. Die
Bauteildatei und die Zeichnungsansichten
werden aktualisiert.

c) Verlassen Sie die Skizzierumgebung, indem
Sie einen Rechtsklick auf einen freien Be-
reich des Grafikbildschirms machen und
aus dem Markierungsmena ,, 2D-Skizze
beenden” wahlen.

( Rickgangig < (76 Stutzen )

| Allgemeine Bemaiung [T | | “‘§ Geometrie projizieren |

: " 20-Skizze ?eenden

Speichern Sie die Datei.

Aktivieren Sie wieder die Zeichnung U2 Lek3
F1 Karosserie.dwg, indem Sie auf ihre Regis-
terkarte klicken, die sich unten links und ober-



7)

halb der Statuszeile befindet.
| F1 in Schools.ipj: U2 Lek3 F1 Karosserie.dwg

%gg « ] 02 Lek3 F1 Ka..[iwg l F1 Karos:
a)

Beachten Sie, dass die BemafSung der Vor-
deransicht und der anderen Ansichten ak-
tualisiert sind, um die Anderungen wieder-
zugeben.
Speichern und schlief3en Sie alle Inventor-Da-
teien.

In dieser Ubung bauen Sie die Komponenten eines
F1 in Schools Rennwagens zusammen.

1)

Starten Sie mit einer neuen Baugruppendatei.
Rufen Sie den Befehl ,,Neu” aus der Schnellzu-
griffsleiste auf.

Mel (Strg+i)

Dialogfeld Neue Datei erstellen wahlen
Sie den Ordner ,Metrisch” unter den
Templates, gekennzeichnet mit (1).

b) Machen Sie einen Doppelklick auf Norm
(mm).iam, gekennzeichnet mit (2).

IJ

—
a) Im

]I Neue Datei erstellen

= =

-1 Templates

2)

¥ Bauteil - 20- und 30-Objekte erstellen
L Endisch (4

0 9 9

Blech  Blech  Morm  Norm
(DIN)ipt (mm).ipt (©INLpt (mm).ipt

v Baugruppe — 20- und 30-Komponenten zusarmmenfligen
2)

h & H|HBH] &

Mold Mold Morm Norm
Design  Design (CINuam (mmiam BchweiBkonstruktion
(DIM).iam {mm}.iam (AMSI - mm).iam

Das Erste, was Sie in einer Baugruppendatei
machen mussen, ist die Komponenten zu plat-
zieren. Platzieren Sie Komponenten in der
Baugruppendatei, indem Sie entweder einen
Rechtsklick auf einen freien Bereich im Grafik-
fenster machen und aus dem Markierungs-
menu ,Komponente platzieren” wahlen, oder
wahlen Sie auf der Registerkarte
Zusammenfligen > Gruppe Komponente den




3)

Befehl , Platzieren”.

(E-'L,, Kamponeate plazieren)
£

[ Messen = | shhangigkeit

i Rickgangig <= J Musterkomponente

a)

b)

Selektieren Sie die zu platzierende Kompo-
nente, indem Sie einen Doppelklick auf F7
Karosserie komplett.ipt machen. Beachten
Sie, dass Sie andern konnen, ob und wie
das Voransichtsbild in den Symbolen dar-
gestellt wird, indem Sie eine Option aus
dem Ansichtsmenu des Dialogfeldes

Komponente platzieren auswahlen.

Extra large icons

©  Largeicons
Medium icons
Small icons
List
Details

Lg Tiles
Hide file names
F1 Car Body v | Auto arrange
Completed.ipt Align to grid
Eine einzelne Instanz der Karosserie wird in
der Baugruppe platziert. Driicken Sie die
ESC-Taste, um den Befehl abzubrechen.

Als Nachstes platzieren Sie die Achse, den
Sicherungsring und das Rad in einem Schritt.
Wiederholen Sie den Befehl ,Komponente
platzieren”, indem Sie die ENTER-Taste auf der
Tastatur drucken.

a)

b)

Im Dialogfeld Komponente platzieren kli-
cken Sie einmal auf Achse.ipt, dann halten
Sie die STRG-Taste gedruckt und klicken
auf die Dateien Sicherungsring.ipt und
Rad.ipt. Nun klicken Sie im Dialogfeld auf
den Knopf ,Offnen”.

L L L

Axleipt Retaining Ring.ipt Wheel.ipt

Platzieren Sie ein Exemplar von jedem Bau-
teil im Grafikfenster, indem Sie einen
Punkt links vom Vorderteil des Wagens kli-
cken.




¢) Danach platzieren Sie ein zweites Exemplar
von jedem Bauteil, indem Sie einen Punkt
rechts vom Hinterteil des Wagens klicken.

@

=

d) SchlieSen Sie den Befehl ab, indem Sie ei-

nen Rechtsklick machen und aus dem
Markierungsmenu ,OK" wahlen.

4) Als Nachstes fligen Sie zwei weitere Exemplare
des Rades hinzu, indem Sie sie aus dem Brow-
ser heraus ziehen. Bewegen Sie den Cursor im
Browser Uber Rad:1 oder Rad:2 (die Nummer
kennzeichnet die Anzahl der Exemplare) und
klicken und ziehen Sie eine Auspragung in das
Grafikfenster. Positionieren Sie diese unter das
linke Rad.
%Baugruppel
— D Beziehungen
B [Te| Darstellungen
[E2 DUrsprung
F- (29 F1 Karosserie karmplett: 1
F- () achse:1
& () Sicherungsring: 1
e
e
e
e

- () R

i () achse: 2 %E
i (] Sicherungsring 2

A (TIRad:2

5) Wiederholen Sie den Vorgang, um ein viertes
Exemplar des Rades wie gezeigt zu positionie-
ren. Wenn nétig, konnen Sie ein Rad anklicken
und ziehen, um es zu verschieben.

®
@

6) Als Nachstes bauen Sie den Rennwagen mit
Hilfe von Abhangigkeiten zusammen. Wenn
Sie Inventor 2013 verwenden ist das erste
Bauteil, welches Sie platzieren automatisch fi-
xiert und kann zunachst nicht verschoben
werden. Wenn Sie Inventor 2014 verwenden,
ist die erste platzierte Komponente nicht au-
tomatisch fixiert. Klicken und ziehen Sie die
Karosserie. Falls sie fixiert ist, wird ein Steck-



nadelsymbol erscheinen. Ist die Karosserie
nicht fixiert, wird sich das Teil bewegen. Wenn
notig, fixieren Sie die Karosserie, indem Sie
den Cursor Uber die Karosserie bewegen, ei-
nen Rechtsklick machen und aus dem Kon-
textmena ,, Fixiert” wahlen.

MOTE erstizlen

Stlicklistenstruktur 4
iMate-Zeichensichtbarkeit

" Fixiert
Adaptiv

" Aktiviert

bt
7) Andern Sie den Ansichtspunkt, indem Sie wie
gezeigt die Ecke des ViewCubes
anklicken. N

o ¥
o8

8) Schieben Sie ein Rad naher an die vordere
linke Radaufhangung und zoomen Sie in die-
sen Bereich hinein.

9) Als Nachstes positionieren Sie mit Hilfe der
Baugruppenabhangigkeiten ein Rad auf die
vordere Radaufhangung. Starten Sie den Be-
fehl ,Abhangigkeit”, indem Sie entweder ei-
nen Rechtsklick auf einen freien Bereich im
Grafikfenster machen und aus dem Markie-
rungsmenu ,,Abhangigkeit” wahlen, oder ru-
fen Sie den Befehl ,Abhangig machen” auf der
Registerkarte Zusammenfiigen > Gruppe
Beziehungen auf, oder drlcken Sie die C-
Taste.

. ;
| k= Komponente platzieren )
( Messen = . abhangigkeit
\ Riickgsngiq <= J \ &o Musterkomponente )

a) Als erstes definieren Sie zwei planare Fla-
chen passend zueinander. Selektieren Sie
zunachst die planare Flache auf dem
Abstandhalter des Rades, gekennzeichnet
mit (1). Moglicherweise benétigen Sie das
Werkzeug ,Andere auswahlen”, um die
Flache zu selektieren. Wenn Sie den Cursor
fur zwei Sekunden Uber der Flache positi-
onieren wird eine Liste angezeigt aus der
Sie die Option ,Flachennormale” wahlen
kénnen.

b) Danach selektieren Sie die aufSere planare
Flache der Radaufhangung, gekennzeich-
net mit (2).

Bemerkung: Wenn benétigt, konnen



Sie einen Versatzabstand eingeben,
der die Komponenten auf Abstand
voneinander halt.

Abhéngigkeit platzieren X
Baugruppe |Beweguny | Ubergang | Athangigke tasstz |

Typ Auswahl
“Fé o|m|a {m[»é re
W z

arsal Modus ——————————————
|n,nnn mm IO | &;ﬁﬂ &{“L
V& [ §F

@ oK | Abbrechen | Anwenden | >

¢) Klicken Sie auf ,,OK”, um die Abhangigkeit
zu erstellen.

Tipp: Sie brauchen den Befehl beim
Vergeben der Abhdngigkeiten zwi-
schendurch nicht zu schlieBen, dies
wurde hier nur so getan, um zu zeigen
wie die Abhangigkeit ,Passend” funk-
tioniert.

d) Klicken und ziehen Sie das Rad, es wird
sich nur entlang der Ebene bewegen, zu
der es abhangig gemacht wurde.

e) Andern Sie den Ansichtspunkt geméaR der
folgenden Darstellung.

f) Als Nachstes zentrieren Sie das Rad auf der
Radaufhdangung, indem Sie wieder die Ab-
hangigkeit , Passend” verwenden. Die Ab-
hangigkeit , Passend” hangt von der ge-
wahlten Geometrie ab: planare Flachen,
umlaufende Flachen, Punkte oder Mittelli-
nien. Starten Sie erneut den Befehl
»Abhangig machen” und selektieren Sie
jeweils die umlaufende Flache der Bohrung
am Rad und an der Radaufhangung, so
dass eine Mittellinie angezeigt wird.

g) Klicken Sie auf ,,OK", um die Abhangigkeit
zu erstellen.

h) Klicken und ziehen Sie das Rad, es wird
um die Bohrungsmitte rotieren. Dies ist der
einzige offene Freiheitsgrad.

10) Anstatt zwei Abhangigkeiten zu erstellen, um
das Rad zu positionieren, konnen Sie die Ab-
hangigkeit ,Einfligen” verwenden, die in nur
einem Schritt zwei Flachen und zwei Achsen
zueinander passend macht. Rufen Sie den Be-
fehl ,Abhangig machen” auf und wahlen Sie
die Option ,Einfugen”, gekennzeichnet mit (1).
a) Selektieren Sie die innere umlaufende

Kante der Bohrung des Rades, gekenn-



zeichnet mit (2), und die umlaufende
Kante der Bohrung der Radaufhangung,
gekennzeichnet mit (3).

Abhéangigkeit platzieren i‘
Baugruppe |Bewequng | Unergang | Abhangigkeitssatz |

P o
#[slaP| u[T ra
Versatz:

P3| [ 4

| ok | _esreshen | envekn | >>|

b) Klicken Sie auf ,,Anwenden”, um die Ab-
hangigkeit Einfugen zu erstellen, jedoch
das Dialogfeld offen zu lassen.

11) Fahren Sie fort, den anderen Radern, den Ach-
sen und den Sicherungsringen Abhangigkeiten
zu vergeben. Andern Sie den Ansichtspunkt
und den Zoom wie benétigt. Sie kénnen den
Abhangigkeitsbefehl auch verlassen, die Kom-
ponenten naher aneinander schieben und den
Befehl danach wieder starten.

TIPP: Wahrend Sie in einem Befehl sind,

konnen Sie den Ansichtspunkt andern, in-

dem Sie entweder die F4-Taste gedriickt
halten, eine Ecke des ViewCubes selektie-
ren oder den Befehl , Freier Orbit” ver-
wenden. Nach der Anderung des An-

sichtspunktes ist der aktuelle Befehl im-

mer noch aktiv.

12) Speichern Sie die Datei unter dem Namen F1
Rennwagen Zusammenbau.iam.

13) Schlief3en Sie alle Inventor-Dateien.

14) Betrachten Sie sich, wenn gewinscht, den
fertiggestellten Zusammenbau, indem Sie die
Datei U3 F1 Rennwagen Zusammenbau
komplett.iam 6ffnen.

In dieser Ubung lernen Sie die Visualisierung des
F1 in Schools Rennwagens zu verbessern, indem
Sie den Visualisierungsstil verandern durch: Auf-
kleber, Schatten, Reflexionen, einen Hintergrund,
das Anpassen der Lichtquellen und durch das An-
dern der Ausgangsebene.



1) Offnen Sie die Datei
U4 F1 Karosserie Darstellung.ipt.

2) In Ubung 1: Lektion 4 — Finale Elemente, ha-
ben Sie gelernt die Darstellung / Farbe des
Wagens zu andern. In diesem Schritt andern
Sie Anzeige des Wagens auf dem Bildschirm,
indem Sie dessen Visualisierungsstil verandern.
Auf den Befehl ,Visueller Stile” kann Uber die
Registerkarte Ansicht > Gruppe Darstellung
zugegriffen werden oder Sie figen ihn der Na-
vigationsleiste hinzu. Figen Sie der Navigati-
onsleiste die Visuellen Stile hinzu, indem Sie
den Abwartspfeil in der unteren linken Ecke
der Navigationsleiste anklicken, gekennzeich-
net mit (1).

a) Wahlen Sie aus dem Kontextmend
. Visuelle Stile”, gekennzeichnet mit (2).

v YiewCube (active)
SteeringWheels
Pan

v Zoom

v Qrbit

v Ausrichten nach
Alles zoomen
v Fenster zoomen

BILC-MNACH-CBEN
POS1
z

Ausgewshlte Objekte zoomen EWNDE

Worherige Ansicht
Machste Ansicht
Projektion

Ausgangsebene

b) Verwenden Sie den Befehl , Visueller Stil”,
um verschiedene Stile auszuprobieren.

FS
Umschalt+F5

2




Realistisch

Schattiert

Schattiert mit Kanten

Schattiert mit verdeckten Kanten
Drahtkdrper

Drahtkorper mit verdeckien Kanten
Drahtkdrper nur mit sichtbaren Kanten
Manochrom

Wy asserfarbe

¢) Wenn Sie damit fertig sind, stellen Sie den
Stil wieder auf Schattiert.
3) Als Nachstes fugen Sie dem Wagen einen Auf-
kleber hinzu. Beginnen Sie mit einer neuen
Skizze auf dem hinteren Flugel.

Skizze erstellen

a) Dann fugen Sie ein Bild hinzu, indem Sie
den Befehl ,Bild” auf der Registerkarte
Skizze > Gruppe Einftigen aufrufen.

unkte

(S acap

Einfiigen
- = | .
b) Machen Sie im Dialogfeld Offnen einen
Doppelklick auf die Datei Autodesk Logo
FY14.png.

\ AUTODESK.

Autodesk Logo
FY14.png




4)

c) Platzieren Sie das Bild rechts vom Hinterteil
des Wagens.

d) Um das Bild um 90° im Uhrzeigersinn zu
drehen, wenden Sie eine vertikale Abhan-
gigkeit auf die untere Kante des Bildes an.
Wird die obere Kante selektiert, so dreht
sich das Bild gegen den Uhrzeigersinn.
Rufen Sie die Abhangigkeit , Vertikal” auf
der Registerkarte Skizze > Gruppe
Abhdngig machen auf und selektieren Sie
die untere horizontale Kante des Bildes.

e) Fugen Sie dem Bild eine vertikale Bema-
Bung mit 60 mm hinzu.

I

dsaaoiny \J
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L ! ﬁl

f) Als Nachstes zentrieren Sie das Bild inner-
halb der Skizze, indem Sie den Mittelpunk-
ten eine horizontale Abhangigkeit verge-
ben, wie es die folgende Darstellung auf
der linken Seite zeigt, gekennzeichnet mit
(1).

g) Vergeben Sie den Mittelpunkten eine verti-
kale Abhangigkeit, wie es die folgende
Darstellung auf der rechten Seite zeigt,
gekennzeichnet mit (2).

HisaoLny \2
2

=%
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h) Beenden Sie die Skizze.
Der letzte Schritt ist, den Aufkleber mit dem
Befehl , Aufkleber” zu erstellen. Klicken Sie auf
der Registerkarte 3D-Modellierung > Gruppe
Erstellen auf den Abwartspfeil, um den Befehl

LAufkleber” zu starten.
DI @ I Erhebung B spirale D{ @ \J Erhebung B spirale

Extrusion Drehung % Sweeping Q‘ Bregen Extrusion Drehung % Sweeping Q Pragen

(&5 rippe [ ableiten (& Rippe [ Ableiten
[ Erstellen |
x| by ]
~—
R

1 Erstellen

a) Als Nachstes selektieren Sie das Bild, das
fur die Erzeugung des Aufklebers verwen-
det wird.

b) Sobald Sie das Bild ausgewahlt haben,
wird im Dialogfeld der Knopf , Flache” au-
tomatisch aktiviert. Selektieren Sie nun die
Flache auf der Skizze worauf das Bild ab-



5)
6)

7)

8)

gelegt wurde.
Aufkleber

B | Bild [ aufFlache aufbringen
B Flache [V tngrenzende Flachen

EI oK Abbrechen

¢) Klicken Sie auf ,,OK”, um den Aufkleber zu
erzeugen.

d) Wenn gewunscht, wiederholen Sie diese
Schritte, um mit Hilfe der Datei F1 in
Schools Logo.png den F1 in Schools Auf-
kleber anzubringen, mit einer Breite von
25 mm und zentriert an den Seiten des
Wagens, wie in der folgenden Darstellung
gezeigt.

e) Um den fertiggestellten Wagen zu sehen,
6ffnen Sie die Datei U4 F1 Karosserie
Darstellung komplett.ipt.

SchlieBBen Sie alle Inventor-Dateien.

Als Nachstes werten Sie die Optik und die

Deutlichkeit der Wagenbaugruppe auf, indem

Sie Schatten hinzufligen. Beginnen Sie damit,

die Datei U4 F1 Rennwagen Zusammenbau —

Darstellung.iam zu 6ffnen.

Beim Hinzufugen von Schatten kénnen Sie aus

vier Optionen wabhlen.

e Alle Schatten: Alle drei Schatteneffekte
werden aktiviert und wiedergegeben.

e Schatten auf Ausgangsebene: Wirft ei-
nen Modellschatten auf die Grundebene.
Fir diesen Effekt muss die Grundebene
nicht notwendig sichtbar sein.

e Objektschatten: Wirft und empfangt Mo-
dellschatten basieren auf der Position des
aktiven Lichtstils.

e Umgebungsbeleuchtungsschatten:
Wirft Schatten in Ecken und Hohlrdume,
um den Ubergang von Formveranderun-
gen optisch zu verbessern.

Uben Sie das Hinzuflgen von Schatten, indem

Sie die unterschiedlichen Optionen anwenden.

Gehen Sie dazu auf die Registerkarte Ansicht >

Gruppe Darstellung und klicken Sie auf den



Abwartspfeil rechts vom Befehl ,Schatten”.

rwalten  Ansicht  Umgebungen BIM  Erste Schritte

;}, Schatten '; @ oOrthogonal ~ O Texturen aktiviere
3

Alle schatten -

Schatten auf Ausgangsebene
Objektschatten Darstellung ~

Umgebungsbeleuchtungsschatten

o Einstellungen...

a) AnschlieSend aktivieren Sie die Option
LAlle Schatten”.
Bemerkung: Um zwischen dem Status
Alle Schatten an oder aus zu wech-
seln, konnen Sie auch direkt auf den
Befehl , Schatten” auf oberster Ebene
klicken.

9) Als Nachsten schalten Sie die Reflexionen ein,
indem Sie den Befehl , Reflexionen” auf der
Registerkarte Ansicht > Gruppe Darstellung
auswahlen.

srwalten  Ansicht Umgebungen BIM |

‘= Schatten |: 1) orthogonal - QT

O,; Reflexionen | ~
— I

-c'}, Ausgangsebene -

Zwei Leuchtlgn -

Darstellung -

10) Sie kénnen auch den Hintergrund und die
Beleuchtungsoptionen andern, indem Sie aus
einer Liste mit vorhandenen Lichtstilen aus-
wahlen. Selektieren Sie auf der Registerkarte
Ansicht > Gruppe Darstellung eine Option aus



der Liste der Beleuchtungsstile. Die Beleuch-

tungsstile, die einen Hintergrund haben, sind
dreidimensional, was bedeutet, wenn Sie den
Ansichtspunkt andern, kénnen Sie unter-
schiedliche Aspekte des Hintergrunds sehen.
Aktivieren Sie den Beleuchtungsstil ,Leeres
Labor”.

Zwei Leuchten «

Altes Lager Darstellung -
Einfacher Raum

Landstrafie - SpheronVR

Leeres Labor

[,
Standard b
Stuttgart - Hof
Trockene Salzschicht

Wiistenstraie bei Ddmmerung

Zwei Leuchten |

L}.Einstellungen...

a) Andern Sie den Ansichtspunkt, damit ihr

b) Als Nachstes passen Sie den Hintergrund

Q)

d)

Bildschirm der folgenden Darstellung ah-
nelt.

‘ 'I 2
|
“

an. Klicken Sie auf der Registerkarte
Ansicht > Gruppe Darstellung auf die Op-
tion , Leeres Labor” und rufen Sie aus der
Liste die Einstellungen auf.

Leeres Labor

Altes Lager

Einfacher Raum
Landstrafie - SpheronVR
Leeres Labor

Standard

Stuttgart - Hof
Trockene Salzschicht

Wristenstrafie bei Ddmmerung
Zwei Leuchten

‘sEinstellungen... [

Als Nachstes drehen Sie das Bild, indem
Sie den Schieberegler der Drehung klicken
und ziehen, gekennzeichnet mit (1).

Uben Sie, das Bild zu skalieren, indem Sie
den Schieberegler der Skalierung klicken
und ziehen, gekennzeichnet mit (2).




e) Als Nachstes passen Sie die Lichter an.
Aktivieren Sie Licht 2, indem Sie auf den
Knopf , 2" klicken, gekennzeichnet mit (3).

f)  Uben Sie im Bereich Einstellungen (Licht 2)
gekennzeichnet mit (4) das Andern des
Winkels der Lichter, indem Sie den hori-
zontalen und vertikalen Schieberegler kli-
cken und ziehen.

g) Experimentieren Sie im selben Bereich Ein-
stellungen (Licht 2) damit, die Farbe und
Helligkeit des Lichtes zu andern.

h) Wenn Sie wiinschen, konnen Sie zusatzli-
che Lichter hinzufiigen, indem Sie auf die
Gluhlampe im Bereich Licht klicken, ge-
kennzeichnet mit (5).

i) Wenn Sie damit fertig sind, den Hinter-
grund zu bearbeiten, klicken Sie im Dia-
logfeld auf , Speichern”.

P : | | mm1mrﬁJ

Seleuchangasti [ Leeres Labor |
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11) Andern Sie den Ansichtspunkt nach Belieben.

12) Wenn Sie mochten, kénnen Sie Gben, andere
Hintergrinde einzustellen.

13) Andern Sie den Beleuchtungsstil auf der Regis-
terkarte Ansicht > Gruppe Darstellung wieder



zurlck auf ,zwei Leuchten”.

‘& Reﬂexionenl'l O, Ausgang:

Leeres Labor V‘

Altes Lager

| Einfacher Raum
Landstralie - SpheronvR
Leeres Labor

Standard

Stuttgart - Hof
Trockene Salzschicht

Wiistenstrafe bei Dammerung

| ZweiLeuchten | |

;;-.Einstellungen...

14) Schalten Sie auf der Registerkarte Ansicht >

Gruppe Darstellung die ,,Ausgangsebene” ein.
@ Orthogonal ~ O Text
\C}, Ausgangsebene{gj

Darstellung

a) Beachten Sie, dass sich die Ausgangsebene

nicht Uber den Wagen hinaus ausdehnt.

Um die Ausgangsebene zu bearbeiten, ge-

hen Sie in die Einstellungen unter dem
Befehl ,,Ausgangsebene”.

O ausgangsebene H

+| Ausgangsebene

‘ £ Einstellungen... %IE

b) Im Dialogfeld Ausgangsebeneneinstellun-
gen selektieren Sie die Option ,,Manuelle
Anpassung”, gekennzeichnet mit (1), um
die Grofse der Ausgangsebene zu andern.

¢) Im Bereich Darstellung, gekennzeichnet
mit (2), andern Sie die Farbe und Deckkraft
der Ausgangsebene.

d) Im Bereich Rasteranzeige, gekennzeichnet
mit (3), schalten Sie das Rasten ein und
aus und passen die Haupt- und Nebenli-
nien an.

e) Im Bereich Reflexion, gekennzeichnet mit
(4), passen Sie den Prozentsatz der Refle-
xion, der Verschwommenheit und des Un-
scharferlickgangs an.




Ausgangsebeneneinstellungen il

Pasition und GraBe

Manuelle Anpassung &

@ Automatische Anpassung an Modell @

Hihenversatz

0,000 mm »

2 Darsteliung
[* Ebenenfarbe Deckkraft

[ Rasteranzeige

Kerndurchm, Hauptlinie alle
Q& [20.000 ] fw =] ebeninien
Reflexion
0% 100%
verschwornmenheit Unscharferickgang
0% 100% Weniger Wheitere Optionen
2 Of: | SchlieBen | Arwenden

f) Andern Sie die GréRe der Ausgangsebene,
indem Sie die Option ,Manuelle Anpas-
sung” wahlen und eine Kante der Aus-
gangsebene anklicken und ziehen.

15) Uben Sie, die Einstellungen der Ausgangs-
ebene zu andern.

16) Als Nachstes speichern Sie ein Bild von dem,
was momentan auf dem Bildschirm sichtbar
ist. Verwenden Sie die Navigationsbefehle, um
den Ansichtspunkt wie bendétigt zu andern.

a) Um eine Bilddatei zu erzeugen, wahlen Sie
aus dem Applikationsmend in der linken
oberen Ecke des Bildschirms



Exportieren > ,Bild".

Suchbefehle

Exportieren

D Neu 3 Bild

= Export der Datei in ein Bilddatel-
Format wie BMP, IPEG, PNG oder [%

E Hffnen » TIFF

. K@~ PDF
Speichern L | Export der Datel in das PDF-Format

g Speichern CAD-Format
unter D‘g Export der Datei in ein anderes CAD-

. Format wie Parasolid, PRO-E oder
“y Exportiere STEP
E ol

b) Wenn Sie mochten, kdnnen Sie den zu er-
zeugenden Bilddateityp andern, indem Sie
im Dialogfeld Speichern unter den Ab-
wartspfeil bei Dateityp anklicken und den
gewunschten Dateityp aus der Liste wah-

len.
Dateiname:  [0aFiR z Darstellung.brmp =l
Dateityp [BMP Files (~brmp)

GIF Files (g
JPEG Files jpg)
PNG Files (png)
ITIFF Files (i)

¢) Klicken Sie auf ,Speichern”.

17) Speichern und schlief3en Sie die Datei.

18) SchlieSen Sie Inventor.

19) Wenn Sie mochten, starten Sie den Windows
Explorer, navigieren Sie zu der Bilddatei und
offnen Sie diese.

Autodesk and Autodesk Inventor are registered trademarks or
trademarks of Autodesk, Inc., and/or its subsidiaries and/or
affiliates in the USA and/or other countries. All other brand
names, product names, or trademarks belong to their
respective holders. Autodesk reserves the right to alter
product and services offerings, and specifications and pricing
at any time without notice, and is not responsible for
typographical or graphical errors that may appear in this
document. © 2013 Autodesk, Inc. All rights reserved.



