GELECEK BiR TASARIM
MUCADELESIDIR

Yarinin zorluklarint otomasyon ve
Jretken tasarimla ¢ozmek
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G1r1S

Mimarlar, tasarnim sureci boyunca surekli olarak
tasarnmin dogru ve yanlislarinit degerlendirir ve
musterilerine deger sunabilmek i¢in proje onceliklerini
senkronize ederler. Kesinlik ve yaraticilikla,
musterilerinin beklentilerini asmakla, optimize edilmis,
guzel ve islevsel bir tasarim yaratmak arasinda bir

denge olustururlar.

Bunu surekli olarak basarmak, artan proje masraflan,
musteri beklentileri ve oldukca cesitli is gucu sebebiyle
zorlu bir surec olabilir. Bu zorluklarin bilincinde olarak
mimarlar musterilere daha fazla deger sunmak icin

tasarm sureclerini donusturmektedirler.

Uretken tasarim ve otomasyon gibi ortaya ¢ikmakta
olan teknolojiler, mimarlarin sonucglar goz onunde
bulundurarak daha genis bir opsiyon yelpazesini
kesfetmelerine yardimci olur. Bu araclarla
tasarimlarinizi hizlica degerlendirebilir, optimize
edebilir ve tasarim sureci boyunca daha yuksek
performansli kararlar alabilirsiniz, boylece daha zor
ve daha karmasik zorluklara odaklanmak i¢cin zaman

yaratmis olursunuz.

Bu e-kitapta, liretken tasarim ve otomasyonun daha
basarili proje sonuclari i¢in neler yapabilecegini
gozden gecirecek, miisterilerinize daha fazla

deger sunabilmek icin bu is akislarini bugiin nasil

uygulayabileceginize goz atacagiz.




Sonuclart DusUnerek
Tasarlamak

Sonuclar dusunerek tasarladiginiz zaman, bir

yapi projesine ayrilan gayret, tasarim gelistirme
asamasindan ontasarim ve sematik tasarm
asamalarina gecis yapar. Herkesin neye ihtiyac
duydugunu acik sekilde belirlemek icin Ust ve alt
paydaslar ayni hizaya getirmek, her bireyin surece olan
etkisini arttirirken projelerin daha fazla basarma sansi
oldugu anlamina gelmektedir. Sonuclarn dusunerek
tasarlamak, iyilestirilmis ekip isbirliginden veri devir
teslimine kadar gayretleri operasyonel verimlige
odaklar, boylece tasarima harcanan genel sure azalmis

ve is yuku kapasiteniz de net bir bigcimde artmis olur.

Otomasyon ve uretken tasarim arac takimlariyla
optimize edilmis esnek parametrik modellerle tasarlama
yetisi, ileri tasarim asamalarinda tasarimda buyuk
degisiklikler yapmaniza olanak saglar. Bu, gercek
zamanl olarak projeyi cevirip yonunu duzeltirken

firsat penceresinin etki maliyeti ve islevsel yeteneklere
genisletilmesini saglar—Bkz. Sekil 1.

Otomasyon ve Uretken tasarnm surecleriyle,
projelerinize daha fazla deger katabilirsiniz. Ornegin,
gorsellestirmeleri iyilestirebilir, yerel ve surdurulebilir
malzeme ve sistemleri arastinp kaynak olarak
belirleyebilir veya proje detaylarina daha derinlemesine

odaklanmak icin daha fazla zaman gecirebilirsiniz.
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ONTASARIM SEMATIK TASARIM TASARIM GELISTIRME INSAAT
BELGELEME

SURE

@ Gelecek Gayret Geleneksel Gayret
. Tasarim
Gagdas Gayret Degisikliklerinin Maliyeti

Sekil 1: Otomasyon ve uretken tasarim, tasarim paradigmasin

IHALE INSAAT
DAIRESI

OPERASYONLAR

Sonug Odakli Tasarim

Otomasyon ve uretken tasarimla donanmis para-
metrik modeller, maliyete etki etme yetisini ve
islevsel yetenekleriiyilestirerek proje
sonuclarinin daha iyi tanimlanmasini saglar.
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Proje Stratejisini Yeniden
Olusturmak

Bu yeni teknolojiler, degerleri ve sonuclar
onceliklendirecek sekilde tasarm sureclerini
evrimlestirmenin de otesinde proje stratejisine yepyeni

bir yaklasim ortaya ¢cikarmaktadir.

Geleneksel proje yaklasiminda tasarim sureci dogrusaldir
ve tek bir yapiya yonelik proaktif (etkin) ve reaktif
(tepkin) isten olusur. Fikirler tek tek test edilir ve
genellikle neyin ise yarayacagini onceden bilmeyi
saglayacak bilgiler mevcut degildir. Her seferinde degisen
paydas onceliklerine bagh olarak tasarimi tepkiletmeniz
ve ayarlamaniz gerekir. Sure dolmadan sadece birkac fikri
test etme sansinmiz olur ve butce kisitlamalan sizi karar

verip ilerlemeye zorlar—Bkz Sekil 2.

Otomasyon ve uretken tasarim talimatnameyi yeniden
yazmaktadir. Tasarim surecinin gelistirme asamasinda is
akislarint otomatiklestirme ve optimize etme, baslangicta
titiz ve kapsamli bir proje ve tasarim hedefleri taramasi
gerektirir. Bu, bastan itibaren acik bir saydamligin ortaya
konmasini saglamak gibi bir faydaya sahiptir. Kararlarimz
guvenle ve basarili olmak icin gereken gorunurlukle
verme sansi elde edersiniz. Boylece tasarim sureci esnek
olmanin yani sira oldukca etkindir ve Ust gelistirme
cercevelerini alt fikirlerle bilgilendirmenizi ve surecin
herhangi bir asamasinda tasarim sonuclaryla ilgili olarak
daha anlamli konusmalar yapmanizi saglar—Bkz Sekil 3.

Geleneksel Proje Stratejisi
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Bu Is Akislarini Bugln
Uygulamak

Uretken tasarim ve otomasyonun neler
yapabilecegine dair birkac ornek gormeye hazir
misiniz? Ister manzara imkanlarina bagl yapi
formlann optimize etmek olsun, ister masalarin
en iyi sekilde duzenlendiginden emin olmak
olsun, Uretken tasarm ve otomasyon surecleri
optimizasyonu mumkun kilar ve tasarim surecinin

entegral bir parcasi haline getirir.

Uretken Tasarima Baslangic

Uretken tasarim, yapilar ve sistemler icin daha iyi
sonuclar yaratmaya adanmis bir yapay zeka formudur.
Belirli bir tasarim sorununa bircok ¢cozumun hizlica
kesfedilmesiicin algoritma, makine ogrenmesi ve

bilgisayimsal geometriyi kullanir.

Tasannmal, uretken tasarnmla proje hedeflerine
ulasmasini saglayacak en kritik kriterlere bagh en
yuksek performansli opsiyonu secebilmektedir.
Tasarimcilar, bir tasarimin bircok tasarim opsiyonunu
ve tum olasi tekrarlarini kesfetmek icin bilgisayan
kullanarak projeleri ve isleriicin hedeflemekte

olduklari sonuclara ulasabilmektedirler.

Revit'te Uretken Tasarim gibi ortaya ¢itkmakta olan
teknoloji —Revit 2021 ile Mimarlik, Mihendislik &
Insaat Koleksiyonu'yla kullanimda olan bir 6zelliktir—
uretken tasarim yontembilimlerini daha genis bir
mimar ve tasarimar kitlesine yaymaktadir. Revit'teki
Uretken Tasarimi bir tasarim optimizasyon asistani
olarak dusunun: Daha bilgili tasarim kararlar almanmaz

saglayacak hizli bir veri toplama yontemi.




Uretken Tasarima Baslangig KU LLANIM SENARYOSU.
°

Ornegin, yeni bir ofis tasarliyorsunuz ve masa say1sini : :

optimize ederken cikislara olan alani en aza indirmek QALIgMA ALANI O pTIMIZASYO N

istiyorsunuz. Revit'teki Uretken Tasarim en onemli o T

metriklerinize dayanarak opsiyonlar yaratmaniza D U Z E N L E M E S I

yardimcr olabilir, tipki masa sayis1 ve ¢ikislara olan - STl uE TR T e

rate  View Manage Add-lns  Medify

uzaklik gibi, boylece en iyi cozume hizl bicimde ulasmis
olursunuz. Sekil 4'deki ofis alan optimizasyon duzenine

dair vaka calismasina bir goz atin.

0add filters | Clearfilters

Sekil 4: Revit'te Uretken Tasarim

Gorev Zorluk Aracg

Yeni bir ofis dlzeni yaratmak Masa sayi1sini optimize Revit'teki Uretken Tasarim’da
ederken ¢ikislara olan ‘Calisma Alan1 Duzeni’ calismasi
uzakligr en aza indirmek.

Uretken tasarimi kullanarak masa sayisi, koridor genisligi ve ¢ikislara uzakliga bagli olarak hizlica alternatif
bir zemin plan dizeni olusturabilirsiniz.

Dogrudan Revit'inicinde bulunan ‘Calisma Alanm’ calismas1 zemin planini optimize etmek icin kullanilabilir.
Degiskenleri secerek baslayin, sonra da proje hedeflerini ayarlayin.

Kurulum tamamlandiktan sonra sonuclar dakikalar icerisinde olusturulur ve boylece Revit veya baska
uygulamalar Uzerinde calismaya devam etme ozgurligtne sahip olursunuz.

Buraya tiklayarak bu calismay1 nasil kullanacaginiza daha detayli olarak bakabilirsiniz.


http://help.autodesk.com/view/RVT/2021/ENU/?guid=GUID-FE9FB46D-08D9-4668-94C8-32EAF96B0E7C

Uretken Tasarima Baslangic KU LLANIM SENARYOSU.
°

V dsterini i bi heyl isletmek ; : :

styordor. Ingaat maiyetintazeltmak o yizey alamm KIRALANABILIR ALANLARIN

en aza indirirken kiralanabilir alan1 optimize etmeniz T T

gerekir. Revit'teki Uretken tasarim olanaklari en iyi M A KS:[ M :[Z ASYO N U

sonuclar bulmaniza yardimci olabilir. Sekil 5'teki yapi 8= 6 A Z At e 201 T B s -30 w3 B L omsits -+ 37 O
hacimleme calismasina goz atin. aayural-ortirpu |-yl ol | b s o 20 BS
00 V| v} 7
Sekil 5: Revit'te Uretken Tasarim
Gorev Zorluk Aracg
Musteri icin yeni bir yapi Maliyeti en aza indirme ve Revit'te Uretken Tasarim’daki
cephesi tasarlama kiralanabilir alant maksimize ‘Uc Kutu Hacimleme’ calismasi

etme

Bu calismayi kullanarak proje hedeflerine bagh tasarim opsiyonlarini gozden gecirmek ve analiz etmek
mumkundur. Bu ornek, insaat maliyetini azaltmak icin yidzey alanini en aza indirirken zemin alanint maksimize
etmeyi hedefler.

Degiskenleri ve hedefleri girerek opsiyonlari olusturduktan sonra her opsiyon bir 3D gorintm olarak
olusturulur ve uygunlugunu test etmek icin bunu manipule edebilirsiniz. Dagilim grafigini yeniden
ayarlayarak ve Xile Y eksenleriicin kullanilan kriterleri degistirerek opsiyonlari gozden gecirmek kolaydir.

Bu potansiyel sonuclari gozden gecirdikten sonra, ya ayarlar1 degistirmek ve daha fazla alternatif sunmak
icin calismayi tekrar edebilirsiniz, ya da modelinize entegre etmek Uzere belirli bir sonucu secebilirsiniz.

Buradan calismayla ilgili daha fazla bilgiye ulasabilirsiniz.


http://help.autodesk.com/view/RVT/2021/ENU/?guid=GUID-3B0AA77C-27BA-4967-8026-690D42611FC4

Uretken Tasarima Baslangic KU LLANIM SENARYOSU:

Ve eger musteriniz kiracilarinin ofisin i¢cinden

guzel manzaralara sahip olmasini istiyorsa, P E N C E R E M A N Z A R A LA R I N I
Revit'teki Uretken Tasarim en iyi manzaralar G E N I L E T
icin nerelere mobilya koymaniz gerektigini 5

belirlemenize yardimci olur. Birgok gorus agisi

# Explore Outcomes

. ~ .. . Maximize Window Views 003
olusturma imkaniniz olacak ve en onemli olan

- ” Details
3% = Sortby  viewtooutsidescore 1

seye baglh olarak tasarimlarninmizi grafikleri
kullanarak siralayabileceksiniz. Sekil 6'da pencere
manzaralarini nasil maksimize edebileceginizi

gorun.

Revit’teki Uretken Tasarim’da mevcut

dd filters | Clear filters

oo @ O
@]

olan onceden ayarlanmis ¢alismalara ek
olarak, Revit’teki Dynamo araciligiyla .
kendi calismalarimzi 6zellestirebilir veya o | Y5
yaratabilirsiniz. Bu calismalar, kendi stiidyo -

standartlarimzin ihtiyaclarina ve zorluklarina

Create Re'“'i! Elements

hizmet etmeye yardimci olmak lizere tiim

§irketinizle payla§'| labilir. Sekil 6: Revit’te Uretken Tasarim

Gorev Zorluk Arag

Bir musteri, kiracilarinin Disariya ac¢ilan optimum Revit'te Uretken Tasarim’daki
ofis pencerelerinden guzel manzaralar icin odadaki en ‘Pencere Manzaralarin
manzaralara sahip olmasin iyi pozisyonu belirlemek Maksimize Etme’ Calismasi
ister

Bu calisma, pencere manzaralariyla ilgili olarak bir odadaki en iyi pozisyonu bulabilmek icin
alternatifleri olusturmanizi ve analiz etmenizi saglar. Oncelikle, oda icerisinde pencere gorisinu
hesaplayabileceginiz tasinabilir bir 6ge bulun. Sonra, coklu pencere veya perde 6geleriyle manzaray
kapatabilecek dgeleri secin. Son olarak, hedefleri ayarlayin.

Tasarim sonuclar kesfedilmeye hazir oldugunda arac, pencerelere olan ortalama aciy1 ve disariya
olan manzaray1 puanlayan bir skoru gosterecek. Bu, sonuclar1 tek bakista gorebilmek icin geometrik
bir goruntulemeyle resimlendirilir.

Buradan calismayla ilgili daha fazla bilgi edinin.


http://help.autodesk.com/view/RVT/2021/ENU/?guid=GUID-E7F74454-5A6A-4291-82DC-25A09B71A0ED

Otomasyona Basang' KULLANIM SENARYOSU:
Uretken tasarim mumkin olan kesfetmenizi saglarken, is

akisi otomasyonu, neyi basarmaya calistigimzi bildiginiz QIZ E LG E YA R ATI M I N I
zaman kullanacagimz aractir. Aklinizda bir tasarim ¢ozumu OTO M ATI K L E TI R M E
oldugunda otomasyon sayesinde o noktaya daha hizli 5

ulasabilirsiniz.

Otomasyon, mimar ve tasarimcilarin karmasik geometrik
sorunlar kesinlik ve hizla cozmelerine yardimci olabilir,

boylece tasarimcilar genislemekte olan mimarlik

hizmetlerine odaklanacak zaman yaratabilir ve projelere

daha fazla deger katabilirler.

Bir mimar veya tasarimci bir sonucta karar kildigr ve

- ) . - . Sekil 7: Dynamo’da Otomasyon Sekil 8: Dynamo Kullanarak Cizelge Yaratma

cozmesi gerektigi sorunu formule ettigi anda otomasyon

devreye girer. Ilgili veriyi girerek bir ¢cozimi otomatik

olarak tekrarlayabilmek icin Reviticin Dynamo gibi Gorev Zorluk Arag

araclan kullanabilirler Projenizin 1'den 40’a kadar olan katlar1igin Cizelge yaratiminda Cizelge yaratimiicin yeniden

Project Browser'da 39 gorunti yaratin. harcanan zamani en aza kullanilabilir bir Dynamo komut

indirme dizini

Dynamo gorsel programlamayla tasarim araclarinin

gucunu genisletir. Basit veriler kullanarak Tipik olarak yarim saatten bir saate kadar bir zaman alan bu gorev, otomasyon kullanarak tek bir digme

kullanicilarin daha geligsmis tasarim geometrisini tiklamasiyla artik sadece bes dakika iginde gergeklestirilebilir.

modellemesini saglar. Ornegin, birden cok

Revit eklentiler ara¢ cubugundan Dynamo’yu baslatin ve elinizdeki gorev icin hazir bir komut dizininiz
manzara i¢in Dynamo kullanarak cizelgelerin olsun. Cizelgelere konacak goruntilemelerin belirtilmesiicin bir listede filtreleme kullanarak Excel’den

olusturulmasini otomatiklestirebilirsiniz ve B C12€.0¢ baslik ve sayilanni yonetin.

bunun ig¢in dakikalar icinde gorevi yerine Manuel yurutme strecini kullanarak komut dizinini uygularken Excel ¢izelgesi kendisine atifta bulunur
getiren, yeniden kullanilabilir bir komut bulunmaz acilir ve Dynamo ile arka fonda birlikte calisarak gorevi tamamlar. Yurdtme tamamlandign
S ) ) ] zaman cizelgeler otomatik olarak Revit'teki projeye eklenmistir ve gortuntulemeler cizelgelere
dosyasi yaratabilirsiniz. Sekil 7 ve 8'de cizelge .

yerlestirilmistir.
yaratimini nasil otomatiklestirebileceginizi

gorun.
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Tasarimin Geleceqs
Burada Basliyor

Sonuclar dusunerek tasarlamaya dogru meydana
gelmekte olan bu paradigma degisimi, tasarimin
gelecegindeki bir sonraki adimdir. Otomasyon ve
Uretken tasarim mimarlarin daha hizli ve daha
akillica calismasina, ve daha karmasik tasarim
sorunlarini ¢cozmeye daha fazla zaman ayirmalarina
olanak sagliyor. Bugunun ve yarinin surekli buytyen
zorluklanyla bas ederken mimarlik hizmetlerinizi
buyuterek ve genisleterek deger de katiyor.
Autodesk’in gelecegin tasariminin sekillendirilmesine
nasil yardimci oldugu hakkinda daha fazla bilgi

edinmek i¢cin asagidaki baglantilan kesfedin.

Uretken tasarimda yeni misiniz? Buradan daha fazla

bilgi edinin.

Revitlte Uretken Tasarima baslamak icin adim adim

rehberi buradan okuyun.

Revit 2021 ile baslayarak AEC (Mimarlik, Mihendislik
& insaat) Koleksiyonu’nda mevcut olan Revit'te

Uretken Tasarimi edinin.



https://www.generativedesign.org/
https://www.generativedesign.org/
http://help.autodesk.com/view/RVT/2021/ENU/?guid=GUID-492527AD-AAB9-4BAA-82AE-9B95B6C3E5FE
https://www.autodesk.com.tr/campaigns/future-of-design#contact-me
https://www.autodesk.com.tr/campaigns/future-of-design#contact-me

Yazar Hakkinda

Emily Bisaga Dunne, Autodesk’te Yap1 Tasarimi icin

Sektdr Sonuclan Lideridir.

Bu global, stratejik ve operasyonel pozisyonda,
mimarlik, muhendislik ve insaat sektorunde edindigi
birkac yi1llik tecrubesinden gelen uzmanhgin
kullanmakta ve Autodesk’in mimarlik ve muhendislik
teknolojisi musterileriicin ana is sonuclarini
anlamasina yardimci olmaktadir. Emily BIM, Uretken
Tasarnm ve Bulut Cozumleri konularina kars:

buytk heyecan duymakta, yenilikci teknolojinin
benimsenmesini saglama konusunda calismakta

ve mimarlik, muhendislik ve insaat sektorunu bir
sonraki tasarim teknolojisi nesline goturmektedir.
Bu e-kitabin icerigi, Emily'nin oldukca populer olan
“Yoneticiler I¢in Bilgisayimsal ve Uretken Tasarimin
Is Degeri” baslikli AU ders notlarindan derlenmistir.

Emily'nin dersini buradan izleyebilirsiniz.



https://www.autodesk.com/autodesk-university/class/Business-Value-Computational-and-Generative-Design-Executives-2019
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