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,10 bardzo intuicyjne,
bezproblemowe i tatwe

W uzyciu oprogramowanie,
ktore szybko zapewnia
wyniki wizualne. Spacemaker
zaspokaja potrzeby kazdej
osoby, ktoéra go uzywa.
Interfejs uzytkownika i fakt,
ze program dziata w chmurze,
sprawiaja, ze to zupetnie
bezproblemowe narzedzie,

g

z ktérego chetnie korzystamy”.

- Etienne Guyot, urbanista
iinzynier OPQU, Patriarche

Patriarche

Jak Spacemaker pomaga rozwijac
architekture rozszerzonag w firmie Patriarche

i |

Michaél Fauchet, menedzer ds. BIM, i Etienne Guyot, urbanista i inzynier OPQU. Obraz za zgoda firmy Patriarche

Patriarche otwiera mozliwosci projektowe

Jako multidyscyplinarna grupa
architektoniczna skupiona na innowacjach,
Patriarche hotduje koncepcji architektury
rozszerzonej, ktora taczy wiedze

i umiejetnosci z wielu dziedzin zwigzanych
z architektura, a zarazem korzysta

z inteligencji zbiorowej wtasciwej dla
swojego ekosystemu. Aby zaoferowac
swoim klientom obstuge skoncentrowana
na planowanych zastosowaniach

i potrzebach, Patriarche stosuje unikalny
model, ktory taczy wszystkie zasoby
potrzebne do budowania, promowania,
obstugi i organizacji inteligentnych,
Swiadomych, odpowiedzialnych

i dtugoterminowych projektow.

Globalna firma z biurami we Francji,
Szwajcarii i Kanadzie zatrudnia prawie
400 pracownikow i obejmuje 9 agencji
oraz kilka interdyscyplinarnych podmiotow
zaleznych. Dzieki umiejetnosciom
biznesowym grupa realizuje swoje
projekty niezaleznie lub we wspotpracy

z kontrahentami miedzynarodowymi.
Wspomniane umiejetnoSci wymagaja
specjalnych narzedzi i organizacji, ktore

sa w stanie zapewnic jak najptynniejsza
komunikacje i interakcje miedzy réznymi
dziatami wewnetrznymi, podmiotami
zaleznymi i klientami.
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Zastosowania, oczekiwania i ograniczenia
zaktocajace metody pracy

W miare jak wraz z rozwojem spoteczenstw
zmieniaja sie takze sposoby wykorzystania
przestrzeni miejskiej, rozne tereny

tacza w sobie coraz wiecej funkcji

i zréznicowanych zastosowah — coraz
czeSciej mieszkania, biura, sklepy

i zaktady przemystowe wspotistnieja

na tym samym obszarze. W czasach

gdy planowanie przestrzeni miejskiej

coraz czeSciej napotyka ograniczenia
techniczne, architektura musi sie rozwijac
izmienia€ w coraz wiekszej skali. Dlatego
narzedzie rzeczywiScie pomagajace

w podejmowaniu decyzji i zapewniajace
oparte na danych modelowanie 3D

stato sie niezbedne w badaniach
urbanistycznych i architektonicznych.

Jest ono tym bardziej konieczne, ze
analizowanie jakosci zycia pomaga
architektom i planistom podejmowac lepsze
decyzje. Stosowanie nowych technologii
staje sie wiec czynnikiem decydujacym

o konkurencyjnosci i rozwoju kazdej agencji.

JTransformacja cyfrowa lezy w sercu

firm z wszystkich branzi branze
nieruchomosci i budownictwa nie sa tu
zadnym wyjatkiem. Z jednej strony jest to
spowodowane rozwojem narzedzi i metod
(moc obliczeniowa komputerow i nowe
technologie umozliwiaja korzystanie z BIM,
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3D oraz rzeczywistoSci rozszerzonej
i wirtualnej), a z drugiej zmiana naszych

sposobow pracy i korzystania z przestrzeni.

Swiadomi tych zmian, wtaczamy narzedzia
cyfrowe w nasze metody projektowania
na coraz wczesniejszych etapach i na
roéznorakie sposoby — nie ze wzgledow
konkurencyjnych czy dlatego, ze chcemy
coS zastapic, ale raczej jako mozliwos¢
skorzystania z inteligencji zbiorowej

i uwzglednienia dodatkowych wymogow
w proponowanej odpowiedzi planistycznej
czy architektonicznej. Nasze podejscie

ma po prostu pozwolic lepiej radzic

sobie z krzyzujacymi sie wymogami
zwigzanymi z przejSciem Srodowiskowym,
réznorodnoscia spoteczna, dobrobytem
0go6tu oraz stosowaniem bardziej
etycznych modeli gospodarczych przez
promowanie unowoczesSnionych praktyk
architektonicznych, ktére okreslamy
mianem architektury rozszerzonej” —
wyjasnia Thibault Nugue, partner w grupie
Patriarche.

LW poszukiwaniu innowacji i optymalizacji
wykorzystania budynku, niezaleznie

od jego przeznaczenia (ustugowy,
przemystowy, mieszkalny, leczniczy itd.),
korzystajac z rozwigzan cyfrowych —

i pracy zespotow, ktore sie nimi zajmuja —
opracowujemy projekty w sposdb otwarty
ioparty na wspotpracy, przyspieszajac
zarazem, rozszerzajac i redefiniujac

proces rozwoju. Wykorzystanie

i rozwijanie odpowiednich narzedzi

do zbierania i przetwarzania danych
opracowanych wewnetrznie przez nasz
podmiot stowarzyszony zajmujacy sie
rozwigzaniami cyfrowymi, Patriarche

UX, badz oferowanych przez naszych
partnerow, zapewniajacych np. rozszerzona
projekcje przestrzenna i metody
rysunkowe (BIM, sztuczna inteligencja itp.),
to procesy potaczone wchodzace w sktad

Michaél Fauchet i Etienne Guyot.
Obraz za zgoda firmy Patriarche

strateqii digitalizacji i innowacji grupy” —
dodaje Thibault Nugue.

Potaczenie mocy rozwigzan cyfrowych
i danych w celu opracowywania
rozwigzan dostosowanych do nowych
zastosowan

Obraz za zgoda firmy Patriarche

Michaél Fauchet, z wyksztatcenia
architekt, petni w firmie Patriarche
funkcje menedzera ds. BIM. Aby
usprawnic bezproblemowe realizowanie
projektow, organizuje, wspiera i szkoli
zespoty w zakresie metod zarzadzania

BIM najlepiej odpowiadajacych ich rolom
(sporzadzanie umow, karty BIM, wstepne
syntezy, wdrazanie GED, relacje z klientami
i partnerami, biuro projektowe, firmy itd.).

JednoczeS$nie SciSle monitoruje postepy
technologiczne, zwracajac szczeg6lna
uwage na nowe narzedzia cyfrowe
przydatne we wszystkich dziatach
organizacji do opracowywania procesow,
procedur i metod komunikacji. Znajdujac
rozwiazania, ktore najprawdopodobniej
najlepiej sie sprawdza w procesie
architektonicznym, ocenia narzedzia

i ptynace z nich korzysci, pomaga w ich
rozwoju oraz wspiera ich wdrazanie

w zespotach projektowych. ,Grupa
nieustannie poszukuje nowych
narzedzi” — mowi Michaél Fauchet.

,Po tym, jak uzywaliSmy programu
Allplan, przeszliSmy na korzystanie

z oprogramowania Revit na potrzeby
architektoniczne, budowlane

i organizacyjne. Revit jest bardziej
otwarty nainne oprogramowanie

i umozliwia korzystanie z interfejsow
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API, dzieki czemu poprzez caty swoj
ekosystem usprawnia zarzadzanie
wymianami. Wyzwanie polega na
skomunikowaniu tych réznych Swiatow
cyfrowych ze soba, poniewaz przy
ograniczeniach czasowych projektow
moze to czasem powodowac waskie
gardta”.

»,Biorac pod uwage nasza strategie,
wybér programu Spacemaker wydat sie
wiec oczywisty, poniewaz umozliwia

on zintegrowanie i scentralizowanie
informacji na wczesnych etapach
realizacji projektow” — wyjasnia Michaél
Fauchet.

Odpowiadajace na biezace problemy
biznesowe i zwigzane z rozwijaniem
projektéw funkcje programu Spacemaker
oraz mozliwoS¢ generowania

i korzystania z danych na wczesnych
etapach planowania okazaty sie
decydujace dla jego wdrozenia w firmie
Patriarche.

Dziat urbanistyczny — pierwszy etap
projektu budowlanego

Sktadajacy sie z okoto dziesieciu
pracownikéw o réznych kwalifikacjach
(planistow urbanistycznych, architektow
krajobrazu, architektow, konsultantow
programistow) zesp6t urbanistyczny, do
ktorego nalezy Etienne Guyot, urbanista
iinzynier OPQU, juz na wczesnych
etapach programowania urbanistycznego
i architektonicznego pracuje nad
wdrozeniem strategii dotyczacej
nieruchomoscii badaniami wykonalnoSci.
We wspotpracy z podmiotami
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Obraz za zgoda firmy Patriarche

zaleznymi agencji, lokalnymi wtadzami,
operatorami branzowymi i deweloperami
zespoOt zajmuje sie wieloma roznymi
zagadnieniami, petniac funkcje doradcza
na kilku poziomach.

JednoczeSnie jego praca w zakresie
urbanistyki obejmuje opracowywanie
gtownych planow catych dzielnic,
dostarczanie rozwigzan odpowiednich
dla lokalizacji budynkow, programowanie
krajobrazu i przestrzenne oraz
wytwarzanie gtownych planow
nieruchomosci (SDI). Z tego powodu
zespOt wypracowat praktyczne

i bezproblemowe podejScie do
programowania, taczac ze soba problemy
przestrzenne, procedury i zastosowania.

Korzystanie z cieszacych sie uznaniem

w branzy programow architektonicznych,
takich jak Revit, AutoCAD, Allplan

i SketchUp, do szeroko zakrojonych badan
jest bardzo czasochtonne, poniewaz

nie zostaty one opracowane z mysla

o planowaniu na wczesnych etapach.
Obecnie, poczawszy od pierwszego
zadania klienta, program Spacemaker
umozliwia dostarczanie rzetelnych

i obszernych analiz pod katem pomiarow,
opartych na danych dotyczacych potrzeb
i samego miejsca. Dzieki mozliwoSci
generowania tych danychiich
udostepniania na pozniejszych etapach
Spacemaker jest wydajnym narzedziem,
ktore usprawnia prace na poczatkowych
etapach i zapewnia bezprecedensowa
mozliwoS¢ oszczedzenia duzejiloSci
czasu.

Spacemaker zapewnia wszechstronnos¢
w rekordowym czasie

tatwy i intuicyjny

Propozycja zintegrowania programu
opartego na sztucznej inteligencji, ktory
pozwala zaoszczedzic czas, zostata
bardzo dobrze przyjeta przez dziat
urbanistyczny, ale serce pracownikow
ostatecznie podbita jego ergonomia

i tatwoS¢ obstugi. Poza tym caty

proces ulepszyta zgodnoSc¢ operacyjna
oprogramowania Spacemaker z innymi
programami (dzieki zgodnosci danych).

Oszczedzajace czas oprogramowanie,
ktore rewolucjonizuje metody pracy
w firmie Patriarche

Efektywnos¢ i doktadnos¢ danych
dostarczanych przez program
Spacemaker ciesza sie duzym uznaniem,
poniewaz zadania, ktorych zrealizowanie
z uzyciem tradycyjnego oprogramowania
kiedy$ zajmowato kilka dni, teraz mozna
wykonac¢ w kilka godzin (2 dni metoda
tradycyjna a 1,5 godz. w programie
Spacemaker), a wyniki jego pracy, czyli
sformatowane obrazy, mozna z tatwoscia
wielokrotnie wykorzystywac, mozna ich
takze uzywac w innych programach (np.
w programie InDesign).

Stabilne narzedzie online dostepne
z dowolnego miejsca

Platforma, ktéra wymaga tylko
zalogowania sie uzytkownika, zostata
szybko wdrozona w zespotach. Tego
oprogramowania mozna uzywac
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w dowolnym miejscu, na przyktad
podczas spotkania z klientem czy podrozy
pociagiem. Rejestrowanie wszystkich
dziatan zapobiega utracie danych. Zespot
bardzo docenit fakt, ze moze pracowac
bez stresu, w lepszych warunkach

i szybciej.

,Dzieki temu, ze program dziata

w chmurze, wspoétpraca i komunikacja
miedzy uzytkownikami podczas badan
wykonalnosci przebiega niezwykle
sprawnie. To oprogramowanie zapewnia
niezwykle precyzyjne sledzenie cyfrowe
i umozliwia przywrocenie wszystkich
zmian z historii” — wyjaSnia Etienne
Guyot, szef dziatu urbanistycznego

w agencji Patriarche. ,,To bardzo
intuicyjne, bezproblemowe i tatwe

w uzyciu oprogramowanie, ktére szybko
zapewnia wyniki wizualne. Spacemaker
zaspokaja potrzeby kazdej osoby, ktora
go uzywa. Interfejs uzytkownika i fakt,
ze program dziata w chmurze, sprawiaja,
ze to zupetnie bezproblemowe narzedzie,
z ktoérego chetnie korzystamy”.

Fundamentalne rozwigzanie do
planowania na wczesnych etapach
Podczas rozwazania réznych funkcji
miejskich wygenerowane dane
zapewniaja wyrazny obraz obszarow
budynku i pokazuja, dlaczego lepiej
zrezygnowac z pewnych opcji, ktore nie
pasuja do projektu.

Obraz za zgoda firmy Patriarche
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Spacemaker na czele Srodowiskowego
podejscia do planowania
urbanistycznego

Patriarche zamierza przetestowac
bioklimatyczne podejScie programu
Spacemaker do planowania oparte

na widokach, akustyce, warunkach
wiatrowych czy nastonecznieniu.
Dostepne analizy sa narzedziami,

w ktorych zespot urbanistyczny widzi
duzy potencjat, poniewaz pozwalaja

one przyjac Srodowiskowe podejScie do
planowania urbanistycznego. Etienne
Guyot jest szczegdlnie przekonany, ze
takie wtasnie podejScie bedzie coraz
czeSciej konieczne na wczesnych etapach
przysztych projektow, i postrzega zwigzek
miedzy firma Patriarche a programem
Spacemaker jako matzenstwo z rozsadku
oparte na spéjnym podejSciu obu
organizacji do innowacji i planowania
przestrzeni miejskich.

Biuro firmy Patriarche w Montrealu. Obraz za zgoda Stéphane'a Groleau

,Gdy przesytamy projekt, czy to do Dzieki tej oszczednoSci czasu zespot
klienta, do innych profesjonalistow, czy moze skupic sie na innych zadaniach
do wiadomosci publicznej, konieczne wymagajacych wiecej uwagii czasu.

jest zapewnienie odbiorcom pewnego
tta, ktére pozwoli wyjasni¢ niektore
decyzje, poniewaz czasem niekoniecznie
s3 one motywowane przyczynami
pragmatycznymi” — dodaje Etienne
Guyot. ,Pozwalajac Sledzi¢ historig,
Spacemaker utatwia zapisywanie

kart historii i argumentowanie

decyzji dotyczacych planowania
urbanistycznego”.

Funkcja projektowania oferuje zatem
uproszczone podejscie iteracyjne,
ktore pozwala zespotowi analizowac

i poréownywac projekty w czasie
rzeczywistym i pod katem réznych
zatozen. Funkcja odkrywania umozliwia
automatyczne generowanie rozwigzan
do wykorzystania w trojwymiarowych
planach terenu (dziesiec, a nawet sto,
w zaleznoSci od rozmiaru obszaru).

Po wprowadzeniu zaledwie kilku
parametrow planista moze wybierac Obraz za zgoda firmy Patriarche
sposrod propozycji wygenerowanych

przez algorytm oraz je sprawdzac

i modyfikowac w catosci lub czesci.

Obraz gtéwny: Etienne Guyot i Michaél Fauchet ogladaja na duzym ekranie powiekszony projekt Spacemaker. Wszystkie obrazy za zgoda firmy Patriarche.
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